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UG NX 11.0 ( 即 Siemens NX 11.0) 是 一 款 性 能 优良 、 集 成 度 高 的 
CAX 综合 应 用 软件 ， 其 功能 涵盖 了 从 外 观 造 型 设计 到 建 模 、 装 配 、 模 拟 分 
析 、 工 程 制 图 、 制 造 加 工 等 整个 产品 开发 和 制造 过 程 。 本 书 以 理论 知识 与 

型 实例 结合 ， 从 实用 角度 出 发 ， 循 序 渐进 地 介绍 了 UG NX 11.0 的 使 用 方 
法 。 内 容 共 分 8 章 ， 包 括 初 识 UG NX 11.0、 草 图 、 空 间 曲 线 与 基准 特征 、 
创建 实体 特征 、 特 征 操作 及 编辑 、 曲 面 建 模 、 装 配 设 计 和 工程 图 设计 。 每 
章 最 后 均 配 有 思考 练习 题 ， 以 帮助 读者 在 学 习 各 章 的 内 容 后 进行 复习 。 本 
书 还 配备 了 包含 操作 视频 在 内 的 教学 资料 ， 便 于 读者 学 习 。 

本 书 结构 严谨 、 内 容 丰 富 、 条 理 清晰 、 实 例 典 型 、 易 学 易 用 ， 注 重 实 
用 性 和 技巧 性 。 本 书 既 可 作为 各 类 工科 职业 学 校 、 高 等 院 校 相关 专业 的 基 
础 设计 教材 ， 也 可 作为 从 事 工程 设计 工作 的 专业 技术 人 员 的 自学 参考 书 ， 
以 及 UG NX 开发 应 用 人 员 的 参考 资料 。 
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出 版 说 明 


随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAM/CAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 模 > 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 、 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 、 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 、 发 展 新 兴 技 术 、 促 进 经 济 增长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 
CAD 在 机 械 制造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 
电子 、 建 筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 CAD/CAM/ 
CAE 技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 力 、 物 力 及 资金 进行 CAD/CAM/CAE 软件 的 开 
发 ， 以 保持 自己 技术 上 的 领先 地 位 和 国际 市 场 上 的 优势 。CAD 在 工程 中 的 应 用 ， 不 但 可 以 
提高 设计 质量 ， 缩 短工 程 周期 ， 还 可 以 节约 大 量 建设 投资 。 
各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 已 成 为 他 们 在 竞争 日 益 激烈 的 市 场 经 济 形 势 
下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 ， 仅 仅 知 道 简单 的 软件 操作 方法 是 远 远 不 够 的 ， 只 有 将 
计算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 的 技术 手段 提高 工程 效益 的 目的 。 
基于 这 一 考虑 ， 机 械 工 业 出 版 社 特 别 推出 了 这 套 主要 面向 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
“CAD/CAM/CAE 工程 应 用 丛书 >。 本 丛书 涉 及 AutoCAD、Pro/ENGINEER、Creo、UG、 
SolidWorks、Mastercam、ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 性 能 分 析 、 制 造 技 术 方 面 的 应 用 ， 以 
及 AutoCAD 和 天 正 建筑 CAD 软件 在 建筑 和 室内 配 景 图 、 建 筑 施 工 图 、 室 内 装潢 图 、 水 暖 、 
空调 布线 图 、 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 等 方面 的 应 用 。 
本 套 从 书 立 足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实 
践 经 验 ， 使 得 本 从 书 内 容 具 有 专业 性 强 、 操 作 性 强 、 指 导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 
价值 的 书籍 。 
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前 和 














UG NX 11.0 (也 称 Siemens NX 11.0， 简 称 NX 11.0) 是 一 款 性 能 优良 、 集 成 度 高 的 


CAD/CAM/CAE 综合 应 用 软件 ， 功 能 涵盖 了 产品 的 整个 开发 和 制造 过 程 ， 包 括 外 观 造 型 设 

















计 、 建 模 、 装 配 、 工 程 制图 、 模 拟 分析 、 制 造 加 工 等 。NX 系列 软 从 
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外 器 、 玩 有 具 、 模 有 具 加 工 等 工业 领域 应 用 广泛 。 

























































































F 在 汽车 、 机 械 、 航 天 航 


本 书 以 UG NX 11.0 简体 中 文 版 为 操作 蓝本 ， 采 用 理论 与 实践 相 结合 的 形式 ， 深 入 浅 出 


地 介绍 UG NX 11.0 的 使 用 环境 和 基本 操作 方法 ， 同 时 又 从 工程 实用 的 角度 出 发 ， 结 合作 者 
多 年 的 一 线 实际 设计 经 验 与 培训 经 验 ， 详 细 地 讲解 使 用 UG NX 11.0 软件 进行 工程 设计 的 





























路 、 方 法 和 技巧 等 。 本 书 在 策划 的 过 程 中 ， 笔 者 就 综合 考虑 了 初学 者 或 院 校 学 4 
和 知识 接受 能 力 ， 并 考虑 了 相关 职业 的 技能 要 求 ， 对 UG NX 11.0 相关 内 容 进 行 了 合理 、 
说 的 编排 ， 从 易 到 难 ， 循 序 渐进 ， 学 以 致 用 ， 能 使 读者 达到 “不 断 扩 展 设 计 思 路 ， 快 速 掌握 

































































使 用 UG NX 11.0 进行 基本 设计 ”的 学 习 效果 。 




















本 书 适合 应 用 NX 11.0 进行 零件 、 产 品 、 模 具 设计 的 读者 使 用 ， 可 以 作为 UG NX 基础 





















































E 的 学 习 


规律 


图 
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培训 班 学 员 、 大 中 专 院 校 相关 专业 师 生 的 参考 用 书 ， 也 可 供 从 事 机 械 设计 及 相关 行业 的 人 员 














学 习 和 参考 使 用 。 


1. 本 书 内 容 及 知识 结构 











本 书 共 分 8 草 ， 各 知识 点 环 环 相 扣 ， 每 一 章 都 配 有 思考 练习 题 ， 














以 检验 读者 学 习 效果 。 


第 1 章 介 绍 UG NX 11.0 的 一 些 基础 知识 ， 包 括 UG NX 产品 简介 、UG NX 11.0 软件 界 






































































































































、 文 件 管理 基本 操作 、NX 系统 配置 基础 、 图 层 基础 和 UG NX 基本 操作 等 。 
第 2 章 介绍 草图 工作 平面 、 绘 制 草图 点 、 草 图 基本 曲线 绘制 、 草 图 编辑 与 操作 
可 约束 、 草 图 尺寸 约束 、 定 向 视图 到 草图 、 直 接 草图 、 草 图 综合 实战 演练 等 内 容 。 






































第 3 章 介绍 空间 曲线 与 基准 特征 的 实用 知识 。 














、 草 图 
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第 4 章 首先 介绍 实体 建 模 入 门 概述 ， 接 着 介绍 如 何 创建 体 素 特征 ， 以 及 如 何 创建 基本 成 




















形 设 计 特 征 和 扫 掠 特征 ， 最 后 介绍 一 个 实体 建 模 综 合 范例 。 

















第 5 章 介 绍 特征 操作 及 编辑 的 基础 与 应 用 知识 ， 其 体 包括 细 





























关联 复制 和 特征 编辑 等 。 


















































节 特 征 、 布 尔 运 算 、 抽 这 、 


第 6 章 介 绍 曲 面 建 模 的 知识 ， 具 体 包括 曲面 基础 概述 、 依 据点 创建 曲面 、 通 过 曲线 创建 
曲面 、 曲 面 的 其 他 创建 方法 、 编 辑 曲 面 、 曲 面 加 厚 、 颖 合 与 取消 终 合 等 。 
第 7 章 结 合 典 型 范例 来 介绍 装配 设计 ， 主 要 内 容 包 括 装配 设计 基础 、 装 配 约 束 、 使 用 装 











































































































配 时 航 器 与 约束 导航 器 、 组 件 应 用 和 爆炸 视图 等 ， 最 后 还 
第 8 章 介绍 的 主要 内 容 包括 工程 制图 模块 切换 与 进入 
的 基本 管理 操作 、 生 成 视图 、 编 辑 视图 、 图 样 标注 与 注释 、 


































































































千 介 终 











一 个 装配 综合 应 用 范例 。 





本 省 





























、 工 程 制 图 参数 预 设置 、 


工程 




















图 综合 实战 案例 等 。 











工程 区 


纸 





普 
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2.， 本 书 将 点 及 阅读 注意 事项 
































本 书 结构 严谨、 实例 丰富 、 重 点 突出 、 步 又 详尽 、 应 用 性 强 ， 兼 顾 设 计 思 路 和 设计 技 O) 
巧 ， 是 一 本 很 好 的 UG NX 11.0 基础 培训 教程 和 自学 教材 。 

在 阅读 本 书 时 ， 配 合 书 中 实例 进行 上 机 操作 ， 学 习 效果 更 佳 。 

本 书 提供 配套 学 习 资料 ， 内 含 各 章 的 一 些 参考 模型 文件 和 赠送 的 精 选 操作 视频 文件 
(AVI 视频 格式 )， 以 辅助 学 习 。 


3.， 配套 资料 使 用 说 明 


书 中 涉及 的 范例 练习 文件 、 应 用 范例 参考 模型 文件 均 放 在 配套 资料 根 目录 下 的 “CH#” 
文件 夹 (“#” 代 表 各 章 号 ) 中 。 
操作 视频 文件 位 于 配套 资料 根 目录 下 的 “操作 视频 ”文件 夹 里 。 操 作 视 频 文件 采用 AVI 
格式 ， 可 以 在 大 多 数 的 播放 器 如 Windows Media Player、 暴 风 影 音 等 较 新 版 本 的 播放 器 中 播 
放 。 遇 到 播放 问题 时 ， 可 认真 阅读 光盘 里 的 “readme.txt” 文 档 寻 求 可 能 的 解决 方案 。 
本 随 书 配套 资料 仅 供 学 习 之 用 ， 请 勿 擅自 将 其 用 于 其 他 商业 活动 。 


4.， 技术 支持 及 答疑 等 


如 果 读 者 在 阅读 本 书 时 遇 到 什么 问题 ， 可 以 通过 E-mail 方式 与 我 们 联系 ， 作 者 的 电子 邮 
箱 为 sunsheep79@163.com。 欢 迎 读者 在 设计 梦 网 (www.dreamcax.com) 注册 会 员 ， 通 过 技 
术 论 坛 获取 技术 支持 及 答疑 沟通 。 
本 书 主要 由 钟 日 铭 编写 ， 参 与 编写 的 还 有 肖 秋 连 、 钟 观 龙 、 庞 祖 英 、 钟 日 梅 、 刘 晓 云 、 
钟 春 雁 、 陈 叫 钰 、 周 兴 超 、 陈 日 仙 、 黄 观 秀 、 钟 寿 瑞 、 沈 婷 、 钟 周 寿 、 邹 思 文 、 肖 钦 、 赵 玉 
华 、 钟 春 桃 、 曾 婷 婷 、 肖 宝玉 、 肖 世 鹏 、 劳 国 红 、 肖 秋 引 、 黄 后 标 和 黄 瑞 珍 。 

书 中 如 有 了 玻 漏 之 处 ， 请 广大 读者 不 音 赐 教 。 谢 谢 ! 

天 道 酬 勤 ， 熟 能 生 巧 ， 以 此 与 读者 共勉 。 
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4 钟 日 狗 
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第 1 童 初 识 UG NX 11.0 © 


本 章 导读 
UG NX (又 称 Siemens NX) 是 Siemens PLM Software 公司 开发 的 产品 
生命 周期 管理 (PLM ) 软件 ， 是 当今 世界 上 最 先进 和 高 度 集成 的 
CAM/CAE/CAM 高 端 管 理 软件 之 一 。 本 章 介 绍 UG NX 11.0 的 一 些 基础 知 
识 ， 和 包括 UG NX 产品 简介 、UG NX 11.0 软件 界面 、 文 件 管理 基本 操作 、 
NX 系统 配置 基础 、 图 层 基 础 和 UG NX 基本 操作 等 。 












1.1 UG NX 产品 简介 


Siemens PLM Software 公司 的 旗舰 数字 化 产品 开发 解决 方案 NX 系列 软件 是 值得 推荐 
的 ， 其 性 能 优良 、 集 成 度 高 ， 功 能 涵盖 了 产品 的 整个 开发 和 制造 过 程 。NX 建立 在 为 客户 提 
供 优秀 的 解决 方案 的 成 功 经 验 基 础 之 上， 这些 解 决 方案 可 以 全 面 地 提高 设计 过 程 的 效率 ， 削 
减 成 本 ， 并 缩短 进入 市 场 的 时 间 。NX 的 独特 之 处 是 其 知识 管理 基础 ， 工 程 专业 人 员 可 以 用 
它 推 动 革新 以 创造 出 更 大 的 利润 ， 还 可 以 管理 生产 和 系统 性 能 知识 ， 并 根据 已 知 准则 来 确认 
每 一 设计 决策 。 利 用 NX 强大 而 灵活 的 建 模 功能 ， 工 业 设计 师 能 够 迅速 地 建立 和 改进 复杂 的 
产品 形状 ， 并 且 使 用 先进 的 泻 染 和 可 视 化 工具 来 最 大 限度 地 满足 设计 概念 的 审美 要 求 。 

UG NX 包括 众多 的 设计 应 用 模块 ， 具 有 高 性 能 的 机 械 设计 和 制图 功能 ， 为 制造 设计 提 
供 高 性 能 和 灵活 性 以 满足 客户 设计 任何 复杂 产品 的 需要 ; UG NX 还 具有 饭 金 模块 、 专 业 的 
管 路 和 线路 设计 系统 、 专 用 塑料 件 设计 模块 和 其 他 行业 设计 所 需 的 专业 应 用 程序 ，UG NX 提 
供 值得 称赞 的 同步 建 模 技 术 ， 提 高 了 各 类 产品 的 开发 速度 ， 扩 展 了 NX 与 第 三 方 CAD 应 用 数 
据 有 效 协同 工作 的 能 力 ; UG NX 允许 制造 商 以 数字 化 的 方式 仿真 、 确 认 和 优化 产品 及 其 开发 过 
程 ， 这 样 可 以 有 效 地 改善 产品 质量 ， 同 时 大 大 降低 设计 成 本 以 及 对 变更 周期 的 依赖 。 

另外 ，UG NX 产品 开发 解决 方案 支持 制造 商 所 需 的 一 些 工 具 ， 可 用 于 管理 过 程 并 与 扩 
展 的 企业 共享 产品 信息 。UG NX 与 Siemens PLM Software 公司 其 他 解决 方案 的 完整 套件 无 
颖 结合 ， 实 现 了 在 可 控 环 境 下 协同 设计 、 管 理 产品 数据 、 转 换 数据 等 。 

UG NX 系列 软件 应 用 广泛 ， 尤 其 在 高 端 工程 领域 。 大 部 分 飞机 发 动机 和 汽车 发 动机 都 
采用 UG NX 进行 设计 。 其 主要 大 客户 包括 通用 汽车 、 通 用 电气 、 福 特 、 波 音 麦 道 、 洛 克 希 
德 - 马 本 、 劳 斯 莱 斯 、 普 惠 发 动机 、 日 产 和 克莱斯勒 等 。 

UG NX 11.0 是 2016 年 秋天 Siemens PLM Software 公司 正式 发 布 的 新 版 本 ， 在 建 模 、 验 

证 、 制 图 、 仿 真 /CAE、 工 装 设计 和 加 工 制 造 等 方面 新 增 或 增强 了 很 多 实用 功能 ， 以 进一步 
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提高 整个 产品 开发 过 程 中 的 生产 效率 。 
本 书 将 结合 软件 功能 、 设 计 理 论 与 典型 范例 来 系统 地 介绍 UG NX 11.0 的 相关 实用 知识 。 


1.2 ”UG NX 11.0 软件 界面 


以 Windows 10 操作 系统 为 例 ， 若 要 启动 UG NX 11.0， 则 在 计算 机 视窗 中 单 击 “NX 
11.0” 快 捷 方式 图 标 呢 ， 或 者 在 计算 机 视窗 左下 角 单 击 “ 开 始 ” 按 钮 围 并 接着 选择 “所 有 应 
用 ”| “Siemens NX 11.0”|“NX 11.0” 命 令 ， 系 统 弹 出 如 图 1-1 所 示 的 NX 11.0 启动 界面 。 
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图 1-1 NX 11.0 启动 界面 


该 启动 界面 显示 片刻 后 消失 ， 系 统 打 开 NX 11.0 的 初始 操作 界面 (也 称 NX 基本 环境 界 
摆 )， 如 图 1-2 所 示 。 在 初始 操作 界面 的 窗口 中 ， 可 以 查看 一 些 基本 概念 、 交 互 说 明 或 开始 
使 用 信息 等 ， 这 对 初学 者 是 很 有 帮助 的 。 在 初始 操作 界面 中 ， 将 鼠标 指针 移 至 窗口 中 的 左 部 
要 查看 的 选项 处 这 些 选项 包括 “模板 ”“ 部 件 *”“ 应 用 模块 "“ 资 源 条 ”“ 命 令 查 找 器 ”“ 对 
话 框 ” “显示 模 式 ”“ 选 择 ”“ 视 图 操控 ”“ 定 制 ” “快捷 方 式 ” 和 “帮助 ”)， 则 在 窗口 中 的 右 
部 区 域 显示 所 指 选项 的 介绍 信息 。 在 初始 操作 界面 中 ， 用 户 可 以 创建 或 打开 文件 ， 也 可 以 设 
置 装配 加 载 选项 和 用 户 默认 设 置 等 。 








































































































































































































模板 欢迎 使 用 NX! 


件 。。 要 获取 提示 和 便捷 信息 ， 单 击 左 边 的 模板 和 其 他 链接 。 





C_YZCLU_finish.prt 
从 DA2016 轿 书 编 
创建 新 的 文件 或 打开 观 有 文件 








图 1-2 NX 11.0 初始 操作 界 备 
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在 初始 操作 界面 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 以 打开 “新 建 ”对 话 框 ， 从 中 指定 所 需 的 模块 
和 文件 名 称 等 ， 
工作 界面 ， 该 主 工作 界面 主要 由 标题 栏 、“ 快 速 访问 ”工具 栏 、 功 能 区 、 上 边框 条 、 资 源 板 


接着 单 击 “ 确 定 





(包括 资源 条 )、 图 形 窗口 和 信息 提示 区 〈 即 状态 栏 ) 等 几 部 分 组 成 。 其 中 ， 上 边框 条 位 于 功 > 
能 区 的 下 方 ， 包 含 “ 菜 单 ” 按 钮 证 BE 国 、“ 选 择 ” 工 具 栏 (可 简称 为 选择 条 )、“ 视 图 ”工具 


栏 和 “ 实 月 而 资源 板 包 括 一 个 资源 条 和 相应 的 显示 列表 框 〈 或 称 导 航 器 )， 





程序 ”工具 栏 。 而 











”按钮 ， 进 入 主 工作 界面 。 图 1-3 为 从 事 建 模 设计 的 一 个 主 























资源 条 上 的 选项 工具 包括 “装配 导航 器 ” 忘 、“ 约 束 导 航 器 ”部 、“ 部 件 导 航 器 ” 缠 、“ 重 用 


29 
» 


“HD3D 工具 ” 合 、 





工 向 导 ” 又 和 “角色 ”按钮 受 。 
相应 的 资源 信息 显示 在 资源 板 列表 框 《 相 应 导航 器 ) 中 。 用 户 通过 资源 板 的 “历史 记录 ” 列 





“Web 浏览 器 ” 国 、“ 历 史记 录 ” 园 、“Process Studio” 人 、 “加 





在 资源 板 的 资源 条 上 单 击 相应 的 选项 工具 《图标 )， 即 可 将 
































表 框 可 以 快速 地 找到 近期 打开 过 的 文件 模型 。 
“快速 访问 ”工具 栏 标题 栏 功能 区 
NX DE 上 是 祝 门 | 心 四 切换 窗口 加 窗口 "= NX 11 - 建 模 - [BC_SJMW.prt ( 收 改 的 ) ] SIEMENS = 乒 : 其 
吾 找 命 2 
时 mw 口 园 夯 人 鲜 **s 久 mm so 入 5 Oreeeaea\ vr x 四 w 交 交 呈 国 sse 
A DT 而 人 妃 半 人 这 baa CREATLICEE EAE 内 mn 

















且 


同步 建 模 性 化 工 内... ”| 齿 - ” 弹 -，。” 加 | 建 模 工具 ~ 多 尺寸 快速 格式 化 工具 - GC 工具 箱 沙 配 A 
i - 。 忆 国 国 国 \ 加 加 + 回国 国 <、 因 回 O 国 -&-@-w- 





图 形 窗口 (工作 区 ) 











男 外 ， 信 息 提示 区 也 称 











图 1-3 NX 11.0 主 工作 界面 

















状态 栏 ) 包括 提示 行 和 状态 行 ， 如 图 1-4 所 示 。 提 示 行 用 于 显 








示 当 前 操作 的 相关 信息 ， 如 提示 操作 的 具体 步骤 ， 并 引导 用 户 来 选择 ， 状 态 行 用 于 显示 操作 
的 执行 情况 。 在 状态 栏 的 右 侧 提供 一 个 实用 的 “切换 全 屏 模 式 ” 按 钮 辑 ， 该 按钮 用 于 进入 或 


退出 全 屏 模 式 。 















提示 行 


完成 设计 会 


“退出 29 





命令 ， 








XY 平面 / 基准 坐标 系 (0) 


状态 行 切换 全 屏 模式 








图 1-4 信息 提示 区 〔 即 状态 栏 ) 
话 后 ， 夺 要 退出 


UG NX 11.0 系统 ， 可 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 


或 者 直接 在 屏幕 右上 角 单 击 标题 栏 右 部 的 “关闭 ”按钮 X 。 如 果 当 前 文件 已 
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pe 





Ht 











修改 但 未 保存 ， 则 系统 将 弹出 如 图 1-5 所 示 的 “退出 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 在 “退出 ”对 话 框 

中 单 击 相应 的 按钮 来 保存 文件 并 退出 UG NX 11.0， 或 者 不 保存 文件 直接 退出 UG NX 11.0， 

而 如 果 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 则 取消 退出 UG NX 11.0 的 命令 操作 。 
上 


对 以 下 对 象 所 作 的 更 改 未 保存 : 
和 是 否 要 在 iRHH 前 保存 它 ? 




















BC _ SJMW.prt 
ES 否 - 退 出 (N) 取消 (CO 








图 1-5 “退出 ”对 话 框 


1.3 ”文件 管理 基本 操作 


在 UG NX 11.0 中 ， 常 用 的 文件 管理 基本 操作 包括 新 建文 件 、 打 开 文件 、 保 存 文件 、 关 
闭 文 件 、 文 件 导 入 与 导出 等 。 文 件 管理 基本 操作 的 命令 位 于 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 ， 妆 
然 用 户 也 可 以 从 “快速 访问 ”工具 栏 中 启用 某 些 常用 的 文件 操作 命令 。 


本 罗 图 新 建文 件 


“新 建 ”命令 用 于 新 建 一 个 指定 类 型 的 文件 ， 其 对 应 的 工具 按钮 为 “新 建 ”按钮 口 。 下 
用 以 一 个 范例 介绍 新 建文 件 的 一 般 操作 步 又 。 

OO 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 
击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 弹 出 如 图 1-6 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 。 该 对 话 框 具有 9 个 选项 卡 ， 分 别 
用 于 创建 关于 模型 (部件) 设计、 图 纸 设计 、 仿 真 、 加 工 、 检 测 、 机 电 概 念 设计 、 船 舶 结 
构 、 自 动 化 设计 和 生产 线 设计 方面 的 文件 。 用 户 可 以 根据 需要 选择 其 中 一 个 选项 卡 进行 设置 
来 新 建文 件 ， 这 里 以 选择 “模型 ”选项 卡 为 例 ， 说 明 如 何 创建 一 个 部 件 文件 。 












































































































































































































































模型 ”图 纸 仿真 ”加工 检测 ”机 电 概念 设 计 船舶 结构 自动 化 设计 生产 线 设计 


楼板 入 预览 入 
过 滤器 入 
单位 | 毫米 
名 称 类 型 单位 关系 所 有 者 
模型 建 模 毫米 NT AU. 
装配 装配 毫米 独立 的 NTAU. 
外 观 造型 设计 外 观 造 型 设计 毫米 独立 的 NT AU 
品 NX 饭 全 饭 全 EE 独立 的 NTAU. 
豚 远 辑 布线 逻辑 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU. 
的 忆 机 械 管线 布置 毫米 。 独立 的 NTAU 
及 电气 布线 电气 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU. 
口 空白 独立 的 无 





上 次 修改 时 间 : 10/14/2015 01:34 上 午 
描述 : 带 基 准 CSYS 的 NX 示例 


新 文件 名 入 
名 称 |_modell.prt 3 
文件 夹 |C:\temp 


要 引用 的 部 件 入 


取消 








图 1-6 “新 建 ”对 话 杠 
人 多 切换 到 “模型 ”选项 卡 ， 从 “模板 ”选项 组 的 “单位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 单位 选项 
(可 供 选 择 的 单位 选项 有 “毫米 “英寸 ”和 “全 部 ”)， 接 着 从 “模板 ”列表 中 选择 所 需 的 一 
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个 模板 。 

人 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 建文 件 的 名 称 或 接受 默认 名 称 。 
在 “文件 夹 ” 框 中 指定 文件 的 存放 目录 。 单 击 位 于 “文件 夹 ” 框 右 侧 的 按钮 仿 ， 则 打开 如 
图 1-7 所 示 的 “选择 目录 ”对 话 框 ， 从 中 选择 所 需 的 目录 ， 或 者 在 选 定 目 录 的 情况 下 单 击 
“创建 新 文件 夹 ” 按 钮 只 来 创建 所 需 的 目标 目录 ， 指 定 目 标 目录 后 单 击 “ 选 择 目录 ”对 话 框 
中 的 “确定 ”按钮 。 










































财 选择 目录 x 
查找 范围 (7) : | 三 NX9-RIJJJT 了 “ 自 呈 国 
工 锥 
快速 访问 
鲜 ! CH3 2016/8/12 19:30 文件 夹 
桌面 CH4 2016/8/12 19:30 文件 夹 
: CH5 2016/8/12 19:30 文件 夹 
和 CH6 2016/8/16 12:03 文件 赤 
CH7 2016/8/17 23:13 文件 夹 
四 cH8 2016/8/12 19:33 。 ”文件 夹 
此 电脑 CH9 2016/8/12 19:33 文件 夹 
这 CH10 2016/8/12 19:32 文件 夫 
< 操作 视频 2016/8/12 19:31 文件 夹 
网 络 
> 
目录 : P: Vo-RATJIT\ 确定 
文件 类 型 (T) : “| 目录 圆 | 取消 











图 1-7 “选择 目录 ”对 话 放 
《多 在 “新 建 ” 对 话 框 中 设置 好 相关 的 内 容 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


eT 开 文件 | 


要 打开 一 个 已 存在 的 文件 ， 可 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “打开 ”命令 ， 或 者 在 
“快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 售 ， 系 统 弹 出 如 图 1-8 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 利 
用 该 对 话 框 设 定 所 需 的 文件 类 型 ， 选 择 要 打开 的 文件 ， 并 可 设置 预览 选 定 的 文件 以 及 设置 是 
否 加 载 设 定 内容 等 。 若 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 “选项 ”按钮 ， 则 可 利用 弹出 的 如 网 1-9 所 
示 的 一 个 对 话 框 设 置 装 配 加 载 选项 。 从 指定 目录 范围 中 选择 要 打开 的 文件 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 
对 话 框 中 的 “OK ”按钮 即 可 。 


TH 
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也 打开 
二 村 区 有 (D: 从 装配 加 载 选 项 Sx 
直 部 件 版 本 
全 访问 
国 加 载 [从 文件 夹 ~ 
加 或 最 新 的 
a 
|] 万 3 上 沁 力 入 
此 电 启 [| 加 载 所 有 组 件 
党 回 使 用 部 分 加 载 
使 用 轻 量 级 表示 
加 载 部 件 间 数 据 
文件 各 加 1 加 载 行为 Vv 
文件 并 [HF mm 可 取消 
引用 集 A 
厂 俊和 结构 书签 恢复 选项 这 
反 必用 部 分 加 已 保存 的 加 载 选项 | 
厂 记 用 全 至 级 示 











图 1-8 “打开 ”对 话 框 图 1-9 “装配 加 载 选 项 ”对 话 框 















区 天 前 保存 操作 


在 功能 区 


的 功能 含义 如 表 1-1 所 示 。 


“文件 ”选项 - 





的 “保存 ”级 联 荣 单 
存 ”“ 仅 保存 工作 部 件 ”“ 另 存 为 ”““ 全 部 保存 ”“ 保 存 书 


UG NX 11.0 基础 教程 第 2 版 























中 提供 
签 ” 和 “保存 选项 ” 


表 1-1 保存 操作 命令 的 功能 含义 


了 多 种 保存 操作 命令 ， 包 括 “ 保 


命令 ， 


这 些 命令 





































































































序号 保存 操作 命令 功能 含义 
1 “保存 ” 保存 工作 部 件 和 任何 已 经 修改 的 组 件 ， 其 快捷 键 为 《Ctrl+S) 
2 “ 仅 保存 工作 部 件 ” 仅 将 工作 部 件 保存 起 来 
3 “另存 为 ” 使 用 其 他 名 称 保存 此 工作 部 件 
4 “全 部 保存 ” 保存 所 有 已 修改 的 部 件 和 所 有 的 顶层 装配 部 件 
5 “保存 书签 ” 在 书签 文件 中 保存 装配 关联 ， 包 括 组 件 可 见 性 、 加 载 选项 和 组 件 组 
6 “保存 选项 ” 定义 保存 部 件 文件 时 要 执行 的 操作 


区 元 硬 关闭 文件 

在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 提供 了 一 个 “ 关 
含 多 种 关闭 文件 的 命令 。 用 户 可 以 根据 实际 情况 选 
但 








上 2 选项 - 





中 选择 “关闭 ”| “保存 并 关闭 ” 命 






































司 ?” 


























级 联 菜单 ， 如 图 














命令 ， 





1-10 所 示 ， 其 中 包 


一 种 关闭 命令 。 例 如 ， 从 功能 区 的 “ 文 
可 以 保存 并 关闭 工作 部 件 





o 
































NX DB oo- ~ 心 妇 切 换 窗口 口 窑 口 "= 
主页 装配 ”曲线 曲面 分 析 视图 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 
D mV. AiN 选 定 的 部 件 (P).. 虑 疙 鲁 
HHHFO. CtrltO 关闭 选 定 的 部 件 并 保持 会 话 继续 运行 二 
关闭 (O » 
ES 所 有 部 件 (D 标准 化 工具 
， | 铺 ) 关闭 所 有 的 部 件 并 保持 会 话 继续 运行 
Bl mw 六 关闭 所 有 的 部 件 话 继续 运行 。 所 + 夯 of 
加 首选 硕 (P) » 
保存 并 关闭 (9) 
Sp 1D).. 保存 并 关闭 工作 部 件 。 
绘图 (U)… Ctrl+P 
站 导入 (V) » 另存 并 关闭 (0) 
Dy su® 》| 。 用 其他 名 称 保存 工作 部 件 并 关闭 
EE RIRU 全 部 保存 并 关闭 (ED 
执行 中 上 果 存 并 关闭 当前 中 加 载 的 所 有 部 
属性 () 
全 部 保存 并 退出 00 
芭 帮助 (H) 上 避 存 所 有 已 修改 的 部 件 并 结 率 会 话 ， 
退出 00 
关闭 并 重新 打开 选 定 的 部 件 (R)… 
使 用 磁盘 上 存储 的 的 修改 部 件 
关闭 并 重新 打开 所 有 修改 的 部 件 (A).… 
使 用 磁盘 上 存储 的 版 本 更 新 所 有 修改 部 件 。 
图 1-10 ”功能 区 “文件 ”选项 卡 的 “关闭 ”级 联 菜单 











E 沁 | 请 记 初 识 UG NX 11.0 








1.3.5 | 文件 导入 与 导出 | 


通过 UG NX 11.0 数据 交换 接口 ， 可 以 与 其 他 设计 软件 共享 数据 ， 以 便 充分 发 挥 各 种 设 
计 软 件 的 优势 。 在 UG NX 11.0 中 ， 可 以 将 其 自身 的 模型 数据 转换 为 多 种 数据 格式 文件 以 便 





































































































































































































被 其 他 设计 软件 调用 ， 也 可 以 读 取 其 他 设计 软件 所 生成 的 特定 类 型 的 数据 文件 。 

UG NX 11.0 数据 交换 的 类 型 很 多 ， 这 主要 是 通过 选择 功能 区 “文件 ”选项 卡 的 “ 导 — 
入 ”级 联 菜 单 和 “导出 ”级 联 菜 单 中 的 命令 来 完成 的 。 
1.4 NX 系统 配置 基础 

用 户 可 以 根据 自己 的 实际 情况 和 设计 规则 来 对 NX 系统 进行 个 性 化 配置 。NX 系统 配置 
基础 包括 定制 用 户 默认 设置 、 设 置 首选 项 和 使 用 “角色 ”功能 等 。 

定制 用 户 默 认 设 置 
在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “实用 工具 ”|“ 用 户 默 认 设置 ”命令 ， 弹 出 如 图 1-11 
























































mt 








话 框 的 初始 设 





























所 示 的 “用 户 默认 设置 ”对 























舌 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 在 站 点 、 组 和 
及 参数 ， 从 而 达到 定制 个 性 化 工作 环境 的 效果 。 在 “ 































































































户 级 别 控制 众多 命令 和 对 
] 户 默认 设置 ”对 话 框 














[HH 





















































































































































中 更 改 好 内 容 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 对 “用 户 默认 设置 ”的 更 改 需 要 重启 NX 后 才能 生 
效 ， 之 后 新 建文 件 将 继承 对 “用 户 默认 设置 ”的 更 改 。 
[用 P 默 设 | 
默认 设置 级 别 ~ 解锁 。 单位 制 公制 了 | 中 | 
基本 环境 A 电子 表格 杂项 文件 新 奸 
ra 部 件 表达 式 选择 目录 3D 输入 设备 
尾 性 默认 单位 国人 

户 界面 口 英寸 图 言 米 
可 视 化 3 
小 下 而 设置 部 件 预览 
| 喇 保存 预览 区 
栅 格 创建 时 间 加 
显示 团 保存 时 
基本 光 人 〇 应 要 求 
编辑 对 象 显示 
模型 视图 预览 
视图 操作 本 保存 预览 加 
部 件 导航 器 创建 时 间 加 
装配 导航 器 人 部 件 保存 时 
重用 库 作 视图 保存 时 
区 〇 应 要 求 
绘图 
绘图 横幅 辐 进 入 上 次 保存 或 显示 部 件 的 应 用 模块 四 
多 医术 相机 保存 时 压缩 部 件 加 
打印 ( 仅 Windows ) | | ts a 加 YY 

取消 
图 1-11 “用 户 默认 设置 ”对 话 框 
设置 首选 项 
在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 荐 BE 日， 接着 可 以 展开 “首选 项 ”级 联 菜单 ， 该 级 联 
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RD ns ti a da ata ] 户 也 可 以 从 功能 区 的 “文件 ” 选 





















































用 户 界 面 、 资 源 板 、 背 景 、 对 象 显示 、 可 视 化 性 能 、 


























项 卡 的 “首选 项 ”级 联 菜单 中 选择 相应 的 首选 项 命令 ， 通 过 相关 首选 项 命令 ， 用 户 可 以 设置 
草图 、 制 图 、 装 配 等 和 当前 应 用 模块 或 



































文件 相关 的 设置 。 需 要 说 明 的 是 ， 首 选项 设置 只 对 当前 应 
件 不 继承 对 首选 项 的 更 改 。 


使 用 “角色 ”功能 


















































模块 、 当 前 文件 有 效 ， 而 新 建文 























经 验 水 平 、 行 业 或 公司 标准 保留 相应 任务 所 需 的 工具 。 不 同 的 角 






































多 种 预 资 内 容 角色 ， 如 “基本 功能 ”角色 、“CAM 基本 功能 ” 角 | 终 - 
、“CAM 高 级 功能 ”角色 、“ 高 级 ”角色 和 “布局 ”角色 等 。 |@ 
“基本 功能 ”角色 是 NX 初始 默认 使 用 的 角色 ， 该 角色 的 | 加 
界面 仅 提供 一 些 常用 的 命令 工具 ， 比 较 适 合 第 一 次 使 用 NX 的 新 ,| 
手 用 户 或 临时 用 户 使 用 。 另 外 ， 还 提供 与 演示 相关 的 “高 清 ” | > 
“触摸 屏 ” 和 “触摸 板 ” 等 角色 。 
] 户 可 以 根据 自身 情况 调用 适合 自己 的 角色 。 若 要 更 改 默认 
角色 ， 则 在 资源 条 中 单 击 “ 角 色 ” 按 钮 有 以 切换 至 “角色 ”资源 
板 窗口 ， 接 着 打开 “内 容 ”或 “演示 ”文件 来 ， 从 中 选择 所 需 的 
角色 即 可 ， 如 图 1-12 所 示 。 - 
本 书 使 用 的 UG NX 11.0 以 调用 “高 级 ”内 容 角 色 为 例 ， 书 





















































































































































































































































































































































供 了 一 组 更 广泛 的 工具 命令 ， 不 但 支持 简单 的 设计 任务 ， 还 支持 
高 级 的 设计 任务 。 


1.5 ”图 层 基 础 
































中 所 有 范例 都 是 在 “高 级 ”和 角色 下 进行 操作 的 。“ 高 级 ”角色 提 图 1-12 切换 角色 





在 UG NX 11.0 中 , “角色” 功能 为 用 户 提供 了 一 种 先进 的 界面 控制 方式 ， 可 根据 用 户 的 











色 界 面 保留 不 同 任务 所 需 的 工具 命令 。UG NX 11.0 为 用 户 提供 了 1” 名 e BE 


角色 
电 所 CAM 基本 功能 


角色 
| 基本 功能 




















在 很 多 设计 软件 中 都 具有 图 层 的 概念 ，UG NX 也 不 例外 。 图 层 好 比 一 张 透明 的 薄 纸 ， 









































用 户 可 以 使 用 设计 工具 在 该 薄 纸 上 绘制 任意 数目 的 对 象 ， 这 些 透 明 的 薄 纸 蔷 放 在 一 起 便 构 成 























完整 的 设计 项 目 。 系 统 默 认为 每 个 部 件 提供 256 个 图 层 ， 但 只 能 有 一 个 是 工作 图 层 ， 工 作 图 


















































层 是 指 创建 时 对 象 所 在 的 图 层 。 用 户 可 以 根据 设计 情况 来 选择 所 需 的 图 层 作 为 工作 图 层 ， 并 

















可 以 设置 哪些 图 层 为 可 见 层 。 


在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 的 “可 见 性 ”组 中 单 击 “ 图 层 设置 ” 







































































按钮 强 ， 将 打开 如 




















图 1-13 所 示 的 “图 层 设 置 ” 对 话 框 ， 从 中 可 查找 来 自 对 象 的 图 层 ， 设 置 工作 图 层 、 可 见 图 









































屋 和 不 可 见 图 层 ， 并 可 以 定义 图 层 的 类 别名 称 等 。 其 中 ， 如 果 在 “工作 图 层 ” 文 本 框 中 输入 

















一 个 所 需要 的 图 层 号 ， 那 么 该 图 层 就 被 指定 为 工作 图 层 ， 注 意图 层 号 的 
也 可 以 在 上 边框 条 的 “视图 ”工具 栏 的 “工作 图 层 ” 框 (要 经 过 设置 才 


















































能 将 “工作 图 层 ” 框 

















围 为 1~~256。 用 户 








第 1 Cp NX 11.0 





























显示 在 “视图 ”工具 栏 中 〉 中 设置 哪个 图 层 作为 工作 图 层 。 

一 个 图 层 的 状态 有 4 种 ， 即 “可 选 ”“ 工 作 图 层 ”“ 仅 可见” 和 “不 可 见 ” 在 “图 层 设 
置 ” 对 话 框 的 “图 层 ” 选 项 组 中 ， 通 过 按 范围 /类 别 选 择 图 层 ， 例 如 ， 指 定 图 层 范 围 或 类 别 
后 ， 从 “图 层 ” 列 表 框 中 选择 一 个 图 层 ， 此 时 可 激活 “图 层 控 制 ” 子 选项 组 中 的 全 部 或 部 分 O)) 
按钮 ， 如 图 1-14 所 示 。 用 户 可 以 根据 需要 单 击 “ 设 为 可 选 ” 按 钮 仿 、“ 设 为 工作 图 层 ” 按 钮 诈 
宣 、“ 设 为 仅 可 见 ” 按 钮 莒 或“ 设 为 不 可 见 ” 按 钮 图 以 将 所 选 图 层 设 为 可 选 的 、 工 作 状 态 “了 
的 、 仅 可 见 的 或 不 可 见 的 。 


三 图 层 设置 Sx 
人 
















































































































































































































































































































































































oy 图 尼 
查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 ee 交 
选择 对 象 (0) 中 按 范围 /类 别 选择 图 层 
ee | 类别 显 示 
工作 图 层 V 类 别 过 滤器 M 
图 层 入 
名 称 全 仅 可 见 对象 数 
按 和 轩 /类别 选 择 图 导 + 口 06 ANNOTATION a 
A + 口 07_ FLATPATTERN,07_SH.. 
+ 口 07_SHEET_METAL 
名 称 全 仅 可 见 + 口 08 WAVE 
宅 1( 工 作 ) ^ + 口 09_ELECTRIC 
a D + 口 10 CAM 
E | + 口 11 MOTION 
人 局 + 口 12 CAE 
回 5 口 NE 
口 6 口 +OD13 DRAWING DIMENSION IO 
D7 口 + 口 13 DRAWING PATTERN 包 
D8 口 ss 党 
口 9 口 显示 所 有 图 层 he 
< a 添加 关 别 低 
显示 所 有 图 层 一 所 有 图 层 图 层 控制 入 
a 含有 对 象 的 图 层 ee : 
添加 类 别 章 | | | 国民 设 为 可 选 Es 
层 图 层 
EE | 所 有 可 见 加 层 设 为 工作 图 层 宅 
设置 人 sy 
设 为 仅 可 见 E33 
显示 前 全 部 适合 - 
言 息 下 
图 1-13 “图 层 设置 ”对 话 框 图 1-14 “图 层 控制 ” 子 选项 组 












































I 隐 罗 和 怖 移动 至 图 层 


可 以 将 对 象 从 一 个 图 层 移动 到 另 一 个 图 层 中 ， 操 作 步 又 如 下 。 

人 《网 在 没有 选择 图 形 对 象 的 情况 下 ， 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 的 “可 见 性 ”组 中 单 击 
“移动 至 图 层 ” 按 钮 仿 ， 系 统 弹 出 如 图 1-15 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 

《多 通过 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 图 形 窗 口 或 部 件 导航 器 中 选择 要 移动 的 对 象 ， 注 意 ， 在 
进行 选择 操作 时 ， 可 以 巧妙 地 使 用 过 滤器 组 合 来 设 定 选择 范围 ， 选 择 好 图 形 对 象 后 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 1-16 所 示 的 “图 层 移 动 ”对 话 框 ， 同 时 系统 提示 用 户 选择 要 放 
置 已 选 对 象 的 图 层 。 

7》 在 图 层 列表 中 选择 目标 图 层 ， 则 在 “目标 图 层 或 类 别 ” 文 本 框 中 显示 选择 的 结果 。 
为 了 确认 要 移动 的 对 象 准 确 无 误 ， 可 以 在 “图 层 移动 ”对 话 框 中 单 击 “ 重 新 高 亮 显示 对 象 ” 
按钮 ， 这 样 选取 的 对 象 将 在 图 形 窗 口中 高 亮 显 示 。 如 果 选 择 新 对 象 作为 要 移动 的 对 象 ， 那 么 
可 单 击 “ 选 择 新 对 象 ”按钮 ， 接 着 利用 打开 的 “类 选择 ”对 话 框 选 择 要 移动 的 新 对 象 。 
















































































































































































































































1 UG NX 11.0 得 而 2 所 


《多 确认 要 移动 的 对 象 




















用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 








和 要 移动 到 的 目标 图 层 后 ， 在 “ 











图 层 移 动 ” 对 话 框 中 单 击 “应 


另外 ， 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 的 “可 见 性 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 复 制 至 图 层 ” 按 钮 
吾 ， 可 以 将 选 定 对 象 从 一 个 图 层 复制 到 另 一 个 图 层 。 具 体操 作 方 法 和 “移动 至 图 层 ” 类 似 ， 






































不 再 袭 述 。 
EF es 
Q 人 
对 象 目标 图 层 或 类 别 
类 选择 对 条 (0) 中 | 
全 选 外 类 别 过 滤 |* 
本 00_FINAL_DATA : Product Final Data 入 
反选 图 00_FINAL_DATA,00_ALT_SOLID : Deformable S 
> 国 00_FINAL_DATA,00_FINAL | BODY’ Proguct Fing 
其 他 选择 方法 人 NN CINAL RATA_Am_cINIAI DVUC . nr- 小 
< 号 
根据 名 称 选 择 | 图 层 
1 工作 1 
61 可 选择 8 
过 滤器 入 
类 型 过 滤器 佬 
图 层 过 滤器 
颜色 过 滤器 加 机 | 
尾 性 过 滤器 ed 重新 高 亮 显示 对 依 
重 置 过 滤器 2 选择 新 对 条 
取消 应 用 “| 取消 








图 1-15 “类 选择 ”对 话 杠 


1.6 UG NX 基本 操作 


本 布 介绍 的 UG NX 基本 操作 包括 视图 基本 操作 和 选择 对 

















多 祝 图 基本 操作 | 


视图 


























基本 操作 工 . 





















































(3 缩放 ” 按钮 车 ; ， 单 








“平移 ” 按钮 回 : 单 
“旋转 ”按钮 口 : 单 
“适合 窗 本 口才 按钮 国 : 


单 击 此 按钮 ， 按 下 鼠标 左 键 画 一 个 





图 的 某 一 个 特定 区 域 。 
击 此 按钮 ， 通 过 按 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 来 平移 视图 。 
击 此 按钮 ， 通 过 按 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠 标 可 以 旋转 视图 。 









































而 





图 1-16 “图 层 移动 ”对 话 框 








象 操作 。 

















基本 操作 包括 视图 方位 操作 和 模型 显示 样式 选用 等 ， 其 常用 工具 位 于 功能 区 的 “ 视 
图 ”选项 卡 中 。 在 上 边框 条 的 “视图 ”工具 栏 中 也 可 以 找到 一 
下 面 列 举 一 些 常用 的 视图 














一 些 常 用 的 视图 基本 操作 工 其 。 











E 形 并 松 开 鼠标 左 键 ， 可 缩放 视 





调整 工作 视图 的 中 心 和 比例 以 显示 所 有 对 象 。 

















“正三 轴 测 图 ”按钮 仍 : 定位 工作 视图 以 同 正 三 轴 测 图 对 齐 ， 其 快捷 键 为 


(Home ) 。 
“俯视 图 ”按钮 加 : 














定位 工作 视图 以 同 俯视 图 对 齐 ， 即 将 工作 视图 调整 为 俯视 图 。 








E 澳 证 瑚 和 初 识 UG NX 11.0 











“下 等 测 图 ”按钮 全 : 定位 工作 视图 以 同 正 等 测 图 对 齐 ， 其 快捷 键 为 《Endy 。 
“ 左 视图 ”按钮 上 国 : 定位 工作 视图 以 同 左 视图 对 齐 。 
“前 视图 ”按钮 凡 : 定位 工作 视图 以 同 前 视图 对 齐 。 
“ 右 视图 ”按钮 个: 定位 工作 视图 以 同 右 视图 对 齐 。 O) 
视图 ”按钮 中 :定位 工作 视图 以 同 后 视图 对 齐 。 
“仰视 图 ”按钮 国 : 定位 工作 视图 以 同 仰视 图 对 齐 。 
“ 带 边 着 色 ” 按 钮 国 : 用 光 顺 着 色 和 打 光 泻 染 工 作 视图 中 的 面 并 显示 面 的 边 。 
“着 色 ” 按 钮 量 : 用 光 顺 着 色 和 打 光 泻 染 工 作 视图 中 的 面 ( 不 显示 面 的 边 )。 
“ 带 有 隐藏 边 的 线 框 ”按钮 印 ， 按 边 几何 元 素 、 不 可 见 隐藏 边 泻 染 (工作 视图 中 的 ) 
面 ， 并 在 旋转 视图 时 动态 更 新 面 。 
@ “ 带 有 淡化 边 的 线 框 ”按钮 鲁 ， 按 边 几何 元 素 泻 染 (工作 视图 中 的 ) 面 ， 使 隐藏 边 
淡化 ， 并 在 旋转 视图 时 动态 更 新 面 。 
@ “静态 线 框 ”按钮 印 : 按 边 几何 元 素 泻 染 ( 工 作 视图 中 的 ) 面 ， 但 旋转 视图 后 必须 用 
“更 新 显示 ”来 校正 隐藏 边 和 轮廓 线 。 
@ “局 部 着 色 ” 按 钮 吨 : 用 光 顺 着 色 和 打 光 泻 染 工作 视图 中 的 局 部 着 色 面 ， 按 边 几 何 元 
素 泻 染 剩 余 的 面 。 
@ “艺术 外 观 ” 按 钮 号 : 根据 指派 的 基本 材料 、 纹 理 和 光 通 真 地 演 染 工作 视图 中 的 面 。 
@ “而 分 析 ” 按 钮 多 用 曲面 分 析 数 据 泻 染 工作 视图 中 的 面 来 分 析 面 ， 用 边 几 何 元 素 泻 
染 剩余 的 面 。 
此 外 ， 使 用 鼠标 可 以 快捷 地 进行 一 些 视图 操作 ， 如 表 1-2 所 示 。 
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表 1-2 使 用 鼠标 进行 的 一 些 视图 操作 






















































































































































































序号 视图 操作 具体 操作 说 明 备注 
在 图 形 窗 口中 ， 按 住 鼠 标 中 键 若 要 围绕 某 一 位 置 旋转 ， 则 可 先 在 该 位 置 按 住 鼠 标 
1 旋转 模型 视 区 (MB2) 的 同时 拖 动 鼠标 ， 可 以 旋转 模 | 中 键 (MB2) 一 小 段 时 间 ， 再 同时 拖 动 鼠标 来 旋转 视 
型 视 医 图 
在 图 形 窗口 中 ， 按 住 鼠 标 中 键 和 右键 wk i . E 是 
_ 本 岂可 以 按 住 狠 鼠标 中 禾 J 有 
2 平移 模型 视 医 (MB2+MB3) 的 同时 拖 动 鼠标 ， 可 以 平 键 和 鼠标 中 键 (MB2) 的 同 H 
移 模 型 视 区 Ee 
在 图 形 窗口 中 ， 按 住 鼠 标 左 键 和 中 键 he a Wr - 
_ 了 岂可 以 使 用 鼠标 滚轮 ， 马 安 住 键 和 鼠标 
3 “| 缩放 模型 视 医 (MB1+MB2) 的 同时 拖 动 鼠标 ， 可 以 缩 2 0 住 《Co》 键 和 图 
放 模型 视 区 呈 人 




















选择 对 象 操作 


在 设计 工作 中 ， 免 不 了 要 进行 选择 对 象 的 操作 。 通 常 ， 要 选择 一 个 对 象 ， 只 要 将 鼠标 移 
至 该 对 象 上 单 击 鼠标 左 键 即 可 ， 重 复 此 操作 可 以 继续 选择 其 他 对 象 。 要 取消 选择 对 象 ， 按 住 
(Shift〉 刍 并 单 击 该 对 象 。 按 (Esc〉 键 ， 同 样 可 以 清除 当前 选择 。 

当 多 个 对 象 相距 很 近 时 ， 可 以 使 用 “快速 拾取 ”对 话 框 来 选择 所 需 的 对 象 ， 其 方法 是 将 
鼠标 指针 置 于 要 选择 的 对 象 上 保持 不 动 ， 待 鼠标 指针 旁 出 现 3 个 点 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 便 打开 
“快速 拾取 ”对 话 框 ， 如 图 1-17 所 示 ， 在 该 对 话 框 的 列表 中 列 出 鼠标 指针 下 的 多 个 对 象 ， 从 
该 列表 中 指向 某 个 对 象 使 其 高 亮 显 示 ， 然 后 单 击 即 可 选择 它 。 用 户 也 可 以 在 对 象 上 按 住 鼠 标 
左 键 ， 当 鼠标 指针 劳 出 现 3 个 点 时 再 释放 鼠标 左 键 ， 此 时 也 会 弹出 “快速 拾取 ”对 话 框 ， 然 
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后 通过 “快速 拾取 ”对 话 框 的 过 滤 工 具 和 列表 选择 所 需 对 象 。 

在 执行 某 些 工具 命令 的 过 程 中 要 选择 对 象 时 ， 可 以 灵活 地 利用 上 边框 条 的 选择 条 《〈 即 
“选择 ”工具 栏 ， 见 图 1-18) 来 设置 点 捕捉 样式 或 曲线 选择 规则 等 ， 接 着 便 可 使 用 鼠标 快速 
准确 地 选择 所 需 的 对 象 。 选 择 条 会 根据 当前 命令 提供 适宜 的 选择 规则 工具 。 男 外 ， 使 用 选择 
条 中 的 矩形 或 套 索 工具 ， 可 以 进行 多 个 对 象 的 选择 操作 。 




































































3 团 边 /旋转 (1) 


























4 六 边 /矩形 本 (4) 

5 国 面 /旋转 (1) 

6 图 面 /旋转 (1) eR = a = 

a 无 选择 过 湾 器 了 | 整个 关机 ME 加 "入 有 "生生 隔 园 网 加 多 十 国 O 轴 国信 则 
图 1-17 “快速 拾取 ”对 话 框 图 1-18 位 于 上 边框 条 的 选择 条 














1.7 思考 练习 


1) UG NX 11.0 的 主 工作 界面 主要 由 哪些 要 素 构 成 ? 
2) 在 UG NX 11.0 中 ， 可 以 导入 哪些 类 型 的 数据 文件 ?可 以 将 在 UG NX 11.0 设计 的 模 
型 导出 为 哪些 类 型 的 数据 文件 ? 
3) 如 何 进 行 用 户 默认 设置 ? 
4) 在 UGNX 11.0 中 ， 使 用 “角色 ”功能 有 什么 好 处 ? 
5) 一 个 图 层 的 状态 有 哪 4 种 ? 
6) 使 用 鼠标 如 何 快捷 地 进行 视图 平移 、 旋 转 、 缩 放 操作 ? 
7) 总 结 选择 对 象 的 常用 方法 和 步骤 。 
8) 在 设计 过 程 中 ， 按 键盘 上 的 〈End〉 刍 或 (Home〉 键 可 以 实现 什么 样 的 视图 效果 ? 






















































































第 2 章 和 草 四 


本 章 导 读 


UG NX 11.0 为 用 户 提供 了 功能 强大 且 操作 简便 的 草图 功能 。 
模式 后 ， 用 户 可 根据 设计 意图 ， 大 概 勾画 出 二 维 图 形 ， 接 着 利用 草 
约束 和 几何 约束 功能 精确 地 确定 草图 对 象 的 形状 、 相 互 位 置 等 。 草 
三 维特 征 的 一 个 重要 基础 。 

本 章 重 点 介绍 的 内 容 包括 草图 工作 平面 、 创 建 草图 点 、 草 图 基本 曲线 
绘制 、 草 图 编辑 与 操作 、 草 图 几何 约束 、 草 图 尺寸 约束 、 直 接 草图 、 草 图 综 
合 实 战 演练 等 。 














进入 草图 
图 的 尺寸 
图 是 建立 








2.1 草图 工作 平面 















































要 绘制 草图 对 象 ， 首 先 需 要 指定 草图 平面 〈 用 于 附着 草图 对 象 的 平面 )， 就 像 绘 画 需 要 
准备 好 图 纸 一 样 。 本 节 主 要 介绍 定义 草图 工作 平面 的 相关 知识 。 
己 四 图 草图 平面 概述 








用 于 绘制 草图 的 平面 通常 称 为 “草图 平面 ” 它 可 以 是 任意 
平面 、XC-ZC 平面 、YC-ZC 
在 实际 设计 工作 中 ， 用 户 可 以 在 创建 草 
。 当 然 ， 也 可 以 在 创建 草图 
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草图 平 下 























个 人 








& 标 平面 《如 
面 )， 也 可 以 是 某 一 个 基准 平面 或 实体 上 的 基 一 个 


医 






































对 象 时 使 月 











图 平面 。 





UG NX 11.0 为 用 户 提供 








66 Ee 


草图 ”按钮 区 





狼人 要 


和 “在 任务 环境 中 绘制 草图 ”按钮 














0 




















建 草图 的 实 


月 


























[ 具 ， 前 者 用 于 在 当前 应 上 





日 了 

















曲线 、 尺 寸 、 约 束 等 ， 后 者 则 用 于 外 
关 草 图 ”按钮 中 为 例 进 
区 的 “曲线 ”选项 卡 中 音 


在 功能 








模块 中 直接 创建 草图 ， 可 使 月 





XC-YC 


E 面 。 
对 象 之 前 便 按照 设计 要 求 来 指定 合适 
日 默认 的 草图 平面 ， 然 后 重新 附着 新 草 


的 








加 这 两 个 创 
日 直接 草图 工具 来 添加 





| 建 草图 并 进入 “草图 ”任务 环境 。 下 面 以 “在 











王 务 环境 




















行 介 绍 。 





























市 “在 任务 环境 中 给 








由 草图 ”按钮 























“ 直 
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、 











中 单 恒 











”按钮 二 芋 单 (M) # 





中 让 


如 





图 2-1 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 术 




















匡 。 在 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 





“基于 路 径 ” 来 定义 草图 类 型 。 


UL， 或 者 在 上 
接着 选择 “插入 ”|“ 在 任务 环境 中 绘制 草图 ”命令 ， 打 开 
EE 中 选择 “在 平面 


过 





EE 条 





FEF” 或 
| 一 
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草图 CSYS 八 | 显示 快捷 方式 | 
平面 方法 | 自动 判断 M 
原点 方法 。 “| 指定 点 -| 
关 指 定 CSYS 区 3 








图 2-1 “创建 草图 ”对 话 框 





HH 





SE 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 没有 显示 “在 任务 环境 中 绘制 草图 ” 按 
钮 0 的 ， 那 么 可 以 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 最 右 侧 单 击 “功能 区 选项 ”按钮 "， 接 着 从 打开 














ee “在 任务 环境 中 绘制 草图 ”工具 ， 从 而 设置 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 














示 “ 在 任务 环境 中 绘制 草图 ”按钮 吧 ， 如 图 2-2 所 示 。 
























































4 天 主页 半 配 曲线 曲面 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 谍 8 加 A@- 嚣 x 
Ek 本 算 < ， 仿 修 胃 曲线 公交 < 
有 碎 时 wo 十 了 吉 。 晤 二 各 人 @ 食 直 曲线 ”3 桥接 曲线 修 葛 曲 线 全 光 顺 曲线 辕 < G/ 
在 任务 环境 ”草图 ” 点 人 、EWV 贺 人 A 文本 ~ 。 专 投 影 曲 线 <& 在 面 上 偏 置 曲线 ” ” 睛 曲线 长 度 亿 光 顺 样 条 
”OO + 点 再 多 
中 绘制 草图 二 ”7 四 艺术 样 条 人 曲面 上 的 曲线 = 。 母 相交 曲线 1 复合 曲线 = 分 X 型 和 模板 成 型 = ~ 
直接 草图 > 曲线 ~ 派生 曲线 ~ 编辑 曲线 - © 
要 菜单 (MM)” | 无 和 过 沼 串 7) 豆 RE 7 EM De@ 龟 圈 团团 园 加 小包 | 线 
ee Y 昌 在 
总 | 部件 导航 器 | 
v 9 曲线 组 
人 wn | 人 @ 派生 曲线 组 
人 @ 历史 记录 模式 六 编辑 曲线 组 
网 | 二 电 模型 视图 名 直线 和 圆 弧 组 
+ v 加 摄像 机 Y % 更 多 库 
昂 5 = 乌 模 型 历史 记录 | 取消 停靠 选项 卡 
Bis 回 红 基准 坐标 系 (0) vv 隐藏 选 项 卡 
抱 重 村 功能 区 选项 卡 





定制 加.… Ctrl+1 





























图 2-2 设置 在 功能 区 显示 所 需 工 具 按 钮 























BE #7 | 




















“在 平面 上 ”实际 上 是 指 指定 一 个 平面 作为 草图 的 工作 平面 。 选 择 “在 平面 上 ”草图 类 























型 时 ， 可 以 从 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”和 “新 平面 ”两 种 平面 方法 之 一 


来 定义 草图 工作 平面 。 

















1. 自动 判断 


当 从 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 时 ， 将 需要 设 定 草图 CSYS 参 

















考 、 原 点 方法 和 指定 CSYS。“ 参 考 ”选项 为 “水 平 ” 或 “ 坚 直 ” “原点 方法 ”为 “指定 点 ” 
或 “使 用 工作 部 件 原点 ” 从 “指定 CSYS” 下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 息 、“ 平 





面 、 




















XX 轴 、 点 ”选项 竖 或 “平面 、Y 轴 、 点 ”选项 发 ， 接 着 选择 所 需 的 对 象 去 完成 定义 草图 
CSYS， 如 图 2-3 所 示 。 如 果 在 “指定 CSYS” 下 拉 列 表 框 左 侧 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 
































吉 ， 则 弹出 如 图 2-4 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 ， 利 用 此 对 话 框 定义 所 需 的 CSYS。 








从 创建 草图 Dx 
类 型 





图 | 




















图 CSYS 入 















































平面 方法 | 自动 判断 -| 
参考 水平 
原点 方法 | 指定 点 。 NG 
久 指定 CSYS 国 EN 
EN ws | 站 国 ET 平面 上 的 原点 入 
W 指定 点 此 | 全] > 
| Ee: Sy 
< EE | 
图 2-3 平面 方法 为 “自动 判断 ”时 图 2-4 “CSYS” 对 话 框 
2. 新 平面 





当 从 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “新 平面 ”选项 时 ， 可 以 从 “指定 平面 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 一 个 图 标 选项 来 指定 新 平面 ， 如 图 2-5 所 示 ， 接 着 分 别 设置 草图 方向 和 草图 原点 。 
如 果 在 “草图 平面 ”选项 组 中 单 击 “ 平 面 构造 器 ”按钮 六 〈 也 称 “ 平 面 对 话 框 ” 按 钮 )， 就 
会 弹出 如 图 2-6 所 示 的 “平面 ”对 话 框 ， 通 过 该 “平面 ”对 话 框 设 置 平面 类 型 ， 并 根据 平面 
类 型 来 选择 参照 对 象 或 设置 相应 的 参数 ， 从 而 创建 一 个 所 需 的 平面 。 







































































































































































ET Dx -加 
草图 类 型 人 响 
站 在 平面 上 Z 饥 站 
草图 平面 人 A 器 
平面 方法 ”项 定 辐 a 区 这 回 
类 指定 平面 Qs 风 六 

;| 
草图 方向 入 

六 | 四 
参考 水 一 | 水平 Yc 局 

ri 
关 指定 矢量 Xt 本 上 |zcf| 语 
草图 原点 入 — -xc 置 入 | 版 YC-ZC 平面 
指定 点 es Ee 人 好 XC-ZC 平面 
原点 方法 。 “| 使 用 工作 部 件 原点 "一 信用 工作 吕 生计 Y | 这 偏 置 区 XC-YC 平面 
ey 好 | 区 因 视图 平面 
取消 | 。 | 路 按 系数 
sm Ee 
提 || 所 人 显示 快捷 方式 
图 2-5 平面 方法 为 “新 平面 ”时 图 2-6 “平面 ”对 话 框 


























例如 ， 在 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “新 平面 ”选项 ， 从 
“指定 平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “YC-ZC 平面 ”图 标 选项 苞 ， 接 着 在 出 现 的 “距离 ” 屏 显 文 
本 框 中 输入 所 需 的 偏 移 距 离 ( 如 输入 仿 移 距离 为 “10”)， 按 (Enter〉 刍 确认 ， 然 后 在 “草图 
方向 ”选项 组 的 “参考 ” 下拉 列 表 框 中 选择 “水 平 ” 选项， 并 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 “YC 轴 ” 图 标 选 项 之 以 定义 草图 方向 ， 在 “草图 原点 ”选项 组 的 “原点 方法 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “使 用 工作 部 件 原点 ”选项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 便 可 创建 一 个 满足 特定 设 



























































计 要 求 的 新 平面 作为 草图 平面 。 








“基于 路 公 ” 草图 类 型 是 指 指定 一 条 轨迹 路 径 ， 通 过 轨迹 路 径 来 确定 一 个 平面 作为 草图 的 









UG NX 11.0 到 td 私下 第 2 友 

















工作 平面 。 当 选择 “基于 路 径 ” 草 图 类 型 时 ， 需 要 分 别 定义 轨迹 〔 路 径 )、 平 面 位 置 、 平 面 方 
位 和 草图 方向 ， 如 图 2-7 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 便 可 创建 草图 并 开始 绘制 截面 。 









































EE ox 
草图 类 型 
全 基于 路 径 
路 径 人 
v 选择 路 径 (1) ms 
平面 位 置 入 | 多 | 弧 长 百分比 15 ~ 
位 置 哮 弧 长 百分比 。 ~ 
弧 长 百分比 
F 面 方位 入 
方向 后 委 直 于 路 径 。 ~ 
反 转 平面 法 向 x 
草图 方向 入 
方法 自动 ~ 
选择 水 平 参考 (0) EJ 
反 向 x 

ES ww 

区 > FS 666 2 4 
图 2-7 指定 草图 类 型 为 “基于 路 径 

















.1.4 | 重新 附着 草图 | 


用 户 可 以 根据 设计 情况 来 修改 革 图 




















的 附着 平面 ， 即 进行 “重新 附着 草图 ” 


























操作 。 通 过 该 





操作 可 以 将 草图 附着 到 为 一 个 平面 、 基 准 平面 或 路 径 ， 或 者 更 改革 图 方向 。 下 面 介绍 在 创建 


草图 对 象 之 后 重新 附着 草图 的 方法 。 
人 @ 创建 草图 对 象 并 确保 处 于 当前 活动 草图 中 以 后 ， 在 功能 区 的 “主页 ” 





























选项 卡 的 “ 草 





图 ”组 中 单 击 “ 重 新 附着 ”按钮 伪 ， 打 开 如 图 2-8 所 示 的 “重新 附着 草图 ”对 话 框 。 


























人 0 利用 “重新 附着 草图 ”对 话 框 ， 重 新 指定 一 个 草图 平面 ， 或 更 改 当前 草图 方向 。 

















人 在 “重新 附着 草图 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 











2-9 所 示 为 一 个 重新 附着 草图 的 例子 。 在 该 例子 中 ， 原 来 指定 的 草图 平面 为 实体 模型 
的 上 顶 面 ， 在 该 草图 平面 内 绘制 所 需 的 草图 对 象 ， 之 后 因为 设计 变更 而 需要 将 该 草图 对 象 重 























新 附着 到 该 实体 模型 的 一 个 侧面 。 





























草图 类 型 和 
外 在 平面 上 ~ 
司 平面 入 
平面 方法 [7 —& 
Y 指定 平面 XI 是 曲 - 
草图 方 应 入 
参考 | 水 平 
Y 指定 矢量 XI 二 
草图 原点 入 
原点 方法 指定 点 ~ 
Y 指定 点 辐 了 四 区 
Im | 






































于 的 示例 








2.2 ”绘制 草图 点 

































































单 击 “ 在 任务 环境 中 绘制 草图 ”按钮 贻 ， 利 用 “创建 草图 ” BE 7 OO) 
对 话 框 指定 草图 平面 后 进入 草图 任务 环境 ， 接 着 在 草图 平面 中 可 pi = 村人 


























以 绘制 点 对 象 ， 这 些 位 于 草图 平面 中 的 点 称 为 草图 点 。 若 要 在 当 
前 草图 任务 环境 中 绘制 草图 点 ， 则 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 
“曲线 ”组 中 单 击 “ 点 ”按钮 十 ， 系 统 弹 出 如 图 2-10 所 示 的 “ 草 
图 点 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 提 供 的 工具 指定 草图 点 的 位 置 即 
可 。 用 于 指定 草图 点 的 工 其 包括 “自动 判断 的 点 ”多 、“ 光 标 位 
置 ”-?-、“ 终 点 ”人 、“ 现 有 点 ”十 、“ 控 制 点 ”全 、“ 交 点 ”小 、 
“ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”Q、“ 象 限 点 ”QE、“ 曲线 / 边 上 的 点 ” 
过 、“ 样 条 极点 ”入 和 “ 样 条 定义 点 ”Av 。 


2.3 ”草图 基本 曲线 绘制 


草图 基本 曲线 命令 包括 “轮廓 ” 站 线 ” 6 同 5 99 6 圆 ” [2 圆 角 929 “ 倒 斜 角 3? “和 矩形 ” 6 多 边 
形 ”“ 艺 术 样 条 ”“ 拟 合 曲 线 ”“ 椭 加 ”和 “二 次 曲线 ”这些 命 令 的 工具 按钮 位 于 草图 绘制 环 
境 的 “曲线 ”组 中 。 下 面 介绍 在 草图 绘制 环境 中 如 何 绘制 部 分 基本 曲线 。 


为 国 绘制 轮廓 线 


若 要 绘制 轮廓 线 ， 则 进入 草图 绘制 环境 后 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 
Ef 击 “ 轮 廓 ”按钮 {RR， 打 开 如 图 2-11 所 示 的 “轮廓 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 提 供 了 轮廓 的 对 象 
类 型 “直线 ”网 和 “ 圆 弧 ”全 ) 和 相应 的 输入 模式 (“坐标 模式 ”WY 和 “参数 模式 ” 
包 )。 利 用 “轮廓 ”功能 ， 可 以 以 线 串 模 式 创建 一 系列 连接 的 直线 和 圆 弧 〈 包 括 直 线 和 圆 弧 
的 组 合 )， 注 意 ， 上 一 段 曲线 的 终点 变 为 下 一 段 曲线 的 起 点 。 在 绘制 轮廓 线 的 直线 段 或 圆 弧 
段 时 ， 用 户 可 以 设计 需要 在 “坐标 模式 ”XW 和 “参数 模式 ” 咏 两 个 输入 模式 之 间 切 换 。 

绘制 轮廓 线 的 示例 如 图 2-12 所 示 。 
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2-10 “草图 点 ”对 话 村 














































































































































































































对 象 类 型 ”输入 模式 
人 人 Br 





图 2-11 “轮廓 ”对 话 相 


TH 











图 2-12 绘制 轮廓 线 示例 
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若 要 绘制 直线 ， 则 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 A， 系 
统 弹 出 如 图 2-13 所 示 的 “直线 ”对 话 框 ， 从 中 选择 所 需 的 输入 模式 。 可 供 选 择 的 输入 模式 
有 “坐标 模式 ”XY 和 “参数 模式 ”已 |。 

下 面 介绍 绘制 直线 的 一 个 简单 例子 : 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 人 人， 默认 接受 “直线 ”对 话 框 中 
的 输入 模式 为 “坐标 模式 ”XW， 在 屏 显 栏 中 输入 XC 值 为 “35” YC 值 为 “25” 此 时 系统 
自动 切换 到 “参数 模式 ”加 ， 分 别 输 入 长 度 值 为 “69” 和 角度 值 为 “30” 如 图 2-14 所 示 ， 

确认 输入 后 便 完成 该 条 直线 的 绘制 。 































































































































































































从 直线 Xx 
输入 模式 
We 




















图 2-13 “直线 ”对 话 框 


p 狗 汝 济 绘 制 | 


车 要 绘制 加 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “加 ”按钮 ()， 打 开 
如 图 2-15 所 示 的 “ 圆 ” 对 话 框 ， 该 对 话 框 提供 了 “ 圆 方法 ”和 “输入 模式 ”两 个 选项 组 。 
其 中 ,“ 圆 方法 ”选项 组 中 有 以 下 两 个 方法 按钮 。 

@ 名: 通过 指定 圆心 和 直径 来 绘制 圆 ， 如 图 2-16 所 示 。 

@ 口 : 通过 指定 三 个 有 效 点 绘制 圆 ， 如 图 2-17 所 示 。 





























绘制 直线 的 典型 例子 


































































































































































































圆 方法 ”输入 模式 
OO XY 
图 2-15 “ 圆 ” 对 话 框 图 2-16 圆心 和 直径 定 区 图 2-17 三 点 定 区 











环 素 是 绘制 圆 弥 


若 要 绘制 圆 弧 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 弧 ” 按 钮 \， 
打开 如 图 2-18a 所 示 的 “ 圆 弧 ” 对 话 框 。 该 对 话 框 提供 了 “ 圆 孤 方法 ”选项 组 和 “输入 模 
式 ” 选 项 组 ， 其 中 “ 圆 弧 方 法 ”选项 组 中 提供 了 “三 点 定 圆 弧 ” 按 钮 名 和 “中 心 和 端点 定 圆 
弧 ” 按 钮 站。 当 在 “ 圆 弧 方法 ”选项 组 中 单 击 “ 三 点 定 圆 弧 ” 按 钮 伟 时 ， 则 可 以 通过 指定 
三 个 有 效 点 来 绘制 圆 绝 ， 如 图 2-18b 所 示 ; 当 在 “ 圆 弧 方法 ”选项 组 中 单 




















































































































fF “中 心 和 端点 定 


























圆 弧 ” 按 钮 时， 可 通过 指定 中 心 和 端点 来 绘 人 



































a) b) 
图 2-18 绘制 贺 





nl 
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a) 3 











多 下 省 绘制 矩形 
















































































[TFT 

















时 67.08482 、 
扫 掠 角度 | 324.8081 





弧 ” 对 话 框 ”b) 三 点 定 圆 弧 c) 中 心 和 端点 定 圆 弧 




































































在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “矩形 ”按钮 包 ， 系 统 弹 出 如 图 2-19 所 示 
的 “和 矩形 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 提供 了 三 种 矩形 方法 和 两 种 输入 模式 。 三 种 矩形 方法 说 明 如 下 。 
@ 豆 : 通过 指定 两 点 来 绘制 矩形 ， 如 图 2-20 所 示 。 
和 
和 矩形 方法 输入 模式 守 度 | 国 
\a i XY | 高 度 60 
图 2-19 “和 抢 形 ”对 话 框 图 2-20 按 两 点 绘制 矩形 
@ 学: 按 三 点 绘制 矩形 ， 如 图 2-21 所 示 。 
@ 名: 从 中 心 创建 条 形 ， 如 图 2-22 所 示 ， 指 定 的 第 1 点 作为 矩形 的 中 心 。 
x 败 3 
完 度 | 国 RP 
高 度 95 3 
2 角度 125 l 完 朗 区 ] 
高 度 660 
1 角度 110 
图 2-21 按 三 点 绘制 矩形 图 2-22 ”从 中 心 创 建 矩 形 











光环 及 人 二 绘制 圆 角 




















在 草图 设计 中 ， 有 时 需要 在 两 条 或 三 条 曲线 之 间 绘 制 圆 角 。 在 草图 任务 环境 中 绘制 圆 角 





的 方法 及 步骤 如 下 。 















































OO 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 贺 角 ” 按 钮 ， 打 开 如 图 2-23 

















所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 























《多 在 “ 圆 角 ”对 话 框 中 指定 圆 角 方法 ， 如 “修剪 ” 园 或 “取消 修剪 ”人 了 了， 接着 根据 

















设计 要 求 来 设置 圆 角 选项 。 












































《中 选择 图 元 对 象 来 创建 圆 角 ， 可 在 出 现 的 “半径 ”文本 框 


图 2-24 所 示 。 





By 














PF 输入 周 








EF 径 值 ， 示 例如 





角 





































































修剪 取消 修剪 ”删除 第 三 条 曲线 





















































IE 、 


圆 角 方 法 | 选项 二 
了 村 | | 辽 |e2iT 创建 备 选 图 角 司 角 方 法 ， 选 项 :8 国 | BB》 


国志 


图 2-23 “ 圆 角 ”对 话 框 图 2-24 示例 : 创建 修剪 方式 的 圆 角 

















在 两 条 平行 直线 之 间 同 样 可 以 创建 圆 角 。 例 如 ， 在 创建 圆 角 时 设置 圆 角 方 法 为 “修剪 ” 
， 接 着 选择 两 条 平行 直线 ， 如 图 2-25a 所 示 ， 然 后 在 所 需 的 位 置 处 单 击 以 放置 圆 角 ， 如 











图 2-25b 所 示 。 

















a) 选择 两 条 平行 E 





图 2-25 在 两 条 平行 直线 之 间 创建 圆 角 
















































































线 b) 放置 加 




















如 果 在 放置 加 角 之 前 ， 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 “选项 ”选项 组 中 单 击 “ 创 建 备 选 圆 角 ” 按 








钮 党 ， 则 可 获得 另 一 种 可 能 的 圆 角 效果 ， 然 后 在 所 需 位 置 处 单 击 以 放置 圆 角 。 


绘制 合 科 角 | 


可 以 对 草图 线 之 间 的 尖 角 进行 适当 的 倒 斜 角 处 理 ， 

















其 方法 是 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 





的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 个 ， 系 统 弹 出 如 图 2-26 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 接 
着 选择 要 倒 斜 角 的 两 条 曲线 ， 或 者 选择 交点 来 进行 倒 斜 骨 ， 在 “要 倒 斜 角 的 曲线 ”选项 组 中 
设置 “修剪 输入 曲线 ” 复 选 框 的 状态 ， 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 选择 倒 斜 角 的 方式 〔 或 描述 为 倒 






































倒 斜 角 位 置 即 可 。 倒 斜 角 的 典型 示例 如 图 2-27 所 示 。 












































位 倒 斜 角 3 
要 倒 斜 角 的 曲线 入 
关 选择 直线 (0) 中 
二 修 筋 输入 曲线 
偏 置 ^| 总 
倒 斜 角 | 非 对 称 -有 拟 
日 距 高 1 a mm | 偏 置 和 角度 
外 距离 2 |12 mm | 
倒 斜 角 位 置 入 





图 2-26 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 





Hl 














斜 角 的 标注 形式 )， 如 “对 称 ”“ 非 对 称 ” 或 “ 偏 置 和 角度”， 并 设置 相应 的 参数 ， 最 后 确定 























图 2-27 绘制 倒 斜 角 的 典型 示例 















了 珊 , 届 绘 制 多 边 形 




















在 草图 任务 环境 


的 “主页 ”选项 卡 的 


























角度 。 绘 人 






























































































































































形 ， 直 到 在 “多 边 形 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 结束 绘制 多 边 形 的 命令 操作 。 


2-29 所 示 为 绘制 的 一 个 边 数 为 8 的 正 多 边 形 《〈 即 ] 


















































“内 切 圆 半径 ”其 内 切 圆 半径 值 为 65mm、 旋 转角 度 为 30deg。 

你 多 边 形 Dx 
中 心 -点 入 
类 指定 点 ee 
边 人 
边 数 6 
大 小 人 
关 指定 点 二 | 国有 
大 小 内 切 圆 半径 了 一 一 内 切 圆 半径 

9 半径 司 | 外 接 贺 半径 

2 半 儿 116o mm 边 发 

日 旋转 0 deg 

关闭 
图 2-28 “多 边 形 ” 对 话 框 图 2-29 示例: 绘制 正八 边 形 











p 委 六 ' 申 会 书 | 柄 区 | 


若 要 在 草图 任务 环境 中 创建 椭圆 ， 可 在 草图 任务 环境 的 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 
击 “ 李 圆 ”按钮 @， 打 开 “ 椭 圆 ” 对 话 框 ， 如 图 2-30 所 示 。 利 用 “中 心 ”选项 
戎 圆 中 心 ， 接 着 在 相应 的 选项 组 中 设置 椭圆 的 大 半径 、 小 半径 、 限 制 条 件 和 旋转 角 
， 那 么 需要 确保 在 “限制 ”选项 组 中 勾 选 “封闭 ” 复 


线 ”组 中 
组 来 指定 





度 即 可 。 注 意 ， 如 果 要 创建 完整 的 椭 


、 















































， 可 以 很 方便 地 创建 具有 指定 数量 的 边 的 多 边 形 。 其 方法 是 在 功能 区 
“曲线 ”组 中 单 击 “ 多 边 形 ” 按 钮 怠 ， 系 统 弹 出 如 图 2-28 所 示 的 “多 
边 形 ” 对 话 框 ， 接 着 依次 指定 多 边 形 的 中 心 点 、 边 数 和 大 小 参数 即 可 。 其 中 多 边 形 的 大 小 方 
法 选项 有 三 种 ， 即 “内 切 圆 半径 >“ 外接 圆 半径 ”和 “ 边 长 ” 另外 可 以 设置 正 多 边 形 的 旋转 
剖 好 一 个 设 定 大 小 参数 的 多 边 形 后 ， 可 以 继续 绘 人 


力 


加 以 该 大 小 参数 为 默认 值 的 多 边 


E 八 边 形 )， 其 大 小 方法 选项 选择 为 










































































ql 




















选 框 ， 如 果 只 是 要 创建 一 部 分 李 圆 弧 段 ， 那 么 在 “限制 ”选项 组 中 取消 勾 选 “封闭 ” 复 选 


框 ， 接 着 根据 设计 要 求 设置 起 始 角 和 终止 角 ， 如 图 2-31 所 示 。 
站 定 平面 中 绘制 一 个 椭圆 。 该 范例 椭圆 的 绘制 步 又 如 下 





学 习 


范例 :在 于 












































人 《网 在 草图 任务 环境 下 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 椭 圆 ” 按 钮 @ 


























打开 “椭圆 ”对 话 框 。 
人 G9 在 “ 椭 


对 话 框 。 





出 ” 对 话 框 的 “I 心 ” 选项 组 中 






























































§ 击 “点 构造 器 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 “点 ” 


《多 在 “点 ”对 话 框 的 “坐标 ”选项 组 中 ， 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 -工作 


部 件 ” 选 项 ， 分 别 设置 六 为 “80”YY 为 “90”Z 为 “0”， 如 图 2-32 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 


定 ”按钮 
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中 心 入 
类 指定 点 [te 
大 半径 人 入 
大 半径 mm | 
小 半径 入 
小 半径 13.8 mm | 
限制 人 和 
| 封闭 

旋转 入 
角度 38 deg | 
预览 Y 

| 确证 || m | 匡 滞 
图 2-30 “椭圆 ”对 话 框 








@ jE 
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限制 入 
封闭 

起 始 角 0 deg ” 

终止 角 23 引 deg ~ 

补充 @ 

旋转 人 入 

角度 38 deg 7 
图 2-31 设置 椭圆 弧 的 限制 条 件 





到 “ 椭 贺 ”对 话 框 ， 将 大 半径 设置 为 “75”、 小 半径 设置 为 “36”。 


























外 在 “限制 ”选项 组 中 勾 选 “封闭 ” 复 选 框 ， 在 “旋转 ”选项 组 的 “角度 ”文本 框 中 


输入 “30”( 其 单位 默认 为 deg)。 
人 @ 在 “椭圆 ”对 话 框 中 单 击 “ 古 











外 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 椭圆 如 图 2-33 所 示 。 











很 操 Sx 
汪 人 入 
| 十 光标 位 轩 ~ 
点 位 置 入 
指定 光标 位 置 加 记 
坐标 AljY 
参考 绝对 - 工作 部 件 了 
X 80 mm 
90 mm 
z 0 mm 
偏 置 入 
偏 置 选项 。 “| 无 ~ 
Ew 


图 2-32 “点 ”对 话 框 


2.3.10 | 绘制 艺术 样 条 | 








若 要 在 草图 中 绘制 艺术 样 条 ， 可 在 “曲线 ”组 中 单 
图 2-34 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 




















2-33 ”创建 椭圆 








fF “艺术 样 条 ”按钮 加， 系统 弹出 如 
使 用 该 对 话 框 ， 可 通过 拖 放 定义 点 或 极点 并 在 定义 点 


处 指定 斜率 或 曲率 约束 ， 动 态 创建 和 编辑 样 条 曲线 。 也 就 是 说 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 艺术 样 


条 ， 一 种 类 型 是 “通过 点 ” 男 一 种 类 











型 则 是 “根据 极点 ”。 


第 2 总,@ 





















































类 型 入 
心 通过 点 |] 亿 通 过 点 
心 根据 极点 
点 位 置 人 入 | 和 显示 快捷 方式 _ 
关 指定 点 (0) 而 | 向 O)) 
约束 v 
参数 化 入 
次 数 NE ~ 
匹配 的 结 点 位 置 无 
封闭 按 什 
按 点 
移动 入 
团 WCS 加 视图 人 矢量 ”延伸 人 
加 平面 O 〇 法 向 | 对 称 
| 
到 ze 直上 天 
端 部 无 ~ 
延伸 Vv 
设置 VY 一 设置 入 
微 定位 VM 使 用 定向 工具 
取消 自动 判断 首选 项 bt 











图 2-34 “艺术 样 条 ”对 话 杠 














在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”选项 ， 则 通过 
依次 指定 一 系列 点 绘制 样 条 曲线 ， 其 典型 示例 如 图 2-35 所 示 。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 
“类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 极点 ”选项 ， 则 根据 极点 创建 样 条 曲线 ， 示 例如 
图 2-36 所 示 。 


4 2 2 4 6 

人 2 yA 
; Y 
3 5 i- 5 























































































































1 
图 2-35 通过 点 创建 样 条 曲线 图 2-36 根据 极点 创建 样 条 曲线 
如 果 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 “参数 化 ”选项 组 中 色 选 “封闭 ” 复 选 框 ， 那 么 完成 创建 
的 样 条 是 首尾 闭合 的 。 





2.4 草图 编辑 与 操作 


用 于 草图 编辑 与 操作 的 工具 命令 包括 “ 偏 置 曲线 ”“ 阵 列 曙 线 ”“ 镜 像 曲线 ”“ 交 点 ”“ 添 
加 现 有 曲线 ”“ 快 速 修剪 ”““ 快 速 延 伸 ” 和 “制作 拐角 ”等 。 


殉 两 国 偏 置 曲线 


在 草图 任务 环境 中 ,使 用 “插入 ”|“ 来 自 曲 线 集 的 曲线 ”|“ 偏 置 曲 线 ” 命 令 ， 可 以 按 
照 设 定 的 方式 偏 置 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 

下 面 以 一 个 范例 来 介绍 如 何 创建 偏 置 曲线 。 

人 《网 在 草图 平面 中 绘制 好 所 需 的 曲线 链 ， 如 绘制 如 图 2-37 所 示 的 轮廓 曲线 。 
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人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 @@ ， 打 开 如 
图 2-38 所 示 的 “ 侦 置 曲线 ”对 话 框 。 







































































人 她 偏 置 曲线 ox 
要 偏 置 的 曲线 入 
类 选择 曲线 (0) 
列表 v 
偏 置 人 
距离 mm | 
反 向 x| 
创建 尺寸 
对 称 偏 置 
副本 数 et 
端 盖 选 项 国 弧 帐 形体 | 
链 连 续 性 和 终点 约束 Y 
设置 Y 
| 确定 | 取消 
图 2-37 准备 好 的 曲线 链 图 2-38 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 



































人 在 图 形 窗 口中 选择 要 偏 置 的 曲线 链 。 在 选择 曲线 时 ， 应 该 注意 曲线 规则 的 预先 设 
置 ， 如 在 本 例 中 ， 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 相 切 曲线 ”， 接 着 在 图 形 窗 
口中 单 击 曲线 以 选中 整 条 相 切 的 曲线 链 。 









































E22 如 果 在 “要 偏 置 的 曲线 ”选项 组 中 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 状 ， 那 么 可 以 选 
择 第 二 组 要 偏 置 的 曲线 ， 添 加 的 新 集 将 显示 在 “要 偏 置 的 曲线 ”选项 组 的 “列表 ”列表 框 
中 。 对 于 不 理想 或 不 需要 的 选 定 曲线 集 ， 可 以 单 击 位 于 该 “列表 ”列表 框 右 侧 的 “ 移 除 ” 按 
关 将 其 从 列表 中 删除 。 








人 0 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 设置 如 图 2-39 所 示 的 偏 置 选项 及 参数 。 其 中 ， 勾 选 “ 对 称 偏 
置 ” 复 选 框 表示 向 两 侧 均 创建 偏 置 曲线 。 

人 0 在 “ 链 连 续 性 和 终点 约束 ”选项 组 中 多 选 “ 显 示 拐 角 ” 复 选 框 和 “显示 终点 ” 复 选 
框 ， 如 图 2-40 所 示 。 





















































偏重 ^ lt 
距离 |35 mm 7| PR、 
反 向 区 
本 创建 尺 二 
本 对 称 仿 置 
副本 数 | 下 链 连 续 性 和 终点 约束 入 
端 盖 选 项 | 加 缴 幅 形体 T [网 显示 拐角 
| 延伸 端 盖 [ 权 




















图 2-39 设置 偏 置 选项 与 参数 图 2-40 设置 链 连 续 性 和 终点 约束 








人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “输入 曲线 转换 为 参考 ” 复 选 框 ， 并 设置 相应 的 阶 次 和 公 
差 ， 如 图 2-41 所 示 。 


























2 在 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 2-42 所 示 。 





















































设置 人 
| ce 

阶 次 0 
公差 0. 0010 


< 确定 > ”应 用 取消 






































图 2-41 在 “设置 ”选项 组 中 设置 图 2-42 创建 偏 置 曲线 的 结果 


p 妥 风 居 阵列 曲线 


使 用 “阵列 曲线 ”按钮 息 ， 可 以 阵列 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 当 在 当前 活动 草图 中 
默认 局 用 “创建 自动 判断 约束 ”功能 时 ， 阵 列 曲线 的 布局 类 型 有 如 下 三 种 。 

@ “线性 ”起 :使 用 一 个 或 两 个 线性 方向 定义 布局 ， 示 例如 图 2-43 所 示 。 

@ “ 圆 形 ” 售 : 使 用 旋转 轴 和 可 选 的 径 向 间距 参数 定义 布局 ， 示 例如 图 2-44 所 示 。 





































































































































































































图 2-43 阵列 曲线 : 线性 阵列 图 2-44 ”阵列 曲线 圆 形 阵列 


@“ 常 规 ” 溢 : 使 用 按 一 个 或 多 个 目标 点 或 者 坐标 系 定 义 的 位 置 来 定义 布局 。 

如 果 在 “约束 ”组 中 取消 选中 “创建 自动 判断 约束 ”按钮 咽 〈 即 禁用 创建 自动 判断 约 
束 ) 时 ， 那 么 执行 “阵列 曲线 ”工具 命令 时 将 提供 额外 的 布局 选项 ， 如 “多 边 形 ”他 、“ 螺 
旋 ” 号 、“ 沿 ”人 和 “参考 ”. 习 。 

下 面 以 创建 线性 阵列 曲线 和 圆 形 阵列 曲线 为 例 介 

1. 创建 线性 阵列 曲线 的 范例 

@O 按 (CtrlrO， 快 捷 键 ， 弹出“ 打开” 对话 框 ， 选 择 本 书 配套 的 素材 文件 
“bc_zlqx.prt”， 单 击 “OK” 按 钮 。 接 着 在 部 件 导航 器 中 选择 “草图 (1)” 特 征 ， 右 击 ， 接 着 
从 弹出 的 如 图 2-45 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 “可 回 滚 编辑 ”命令 ， 进 入 草图 任务 环境 。 已 有 
的 草图 曲线 如 图 2-46 所 示 。 

人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 阵 列 曲线 ”按钮 不 ， 系 统 弹出 
如 图 2-47 所 示 的 “阵列 曲线 ”对 话 框 。 

《7 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “相连 曲线 ”选项 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 
选择 长 方形 作为 要 阵列 的 曲线 链 。 































































































































































































ANS 


如 何 阵列 曲线 。 
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妃 | 部 件 导航 器 口 
把 名 称 和 最 新 -|0.0 
了 外 历史 记录 模式 | 
4 + 电 模型 视图 | 
+ Y 辆 摄像 机 | 
日 ~ 三 访 模 型 历史 记录 | < 7 © & | 
He@ 加 天 从 标 名 了 面 儿 2 4 X ' 坦 | 
搏 回 吕 莘 图 (1 人 9%、 隐藏 (H) 
各 隐藏 父 项 
个 中 编辑 (日 … 
[ 编辑 参数 (P).. 
图 党 可 回 淤 编辑 
凶 抑制 (S) 
图 2-45 右 击 草图 (1) 特征 并 选择 “可 回 深 编 辑 ” 命 令 图 2-46 已 有 的 草图 曲线 
































人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 。 

人 @ 在 “方向 1” 子 选项 组 中 单 击 “ 方 向 ” 按 负 国 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 X 轴 定 义 线性 对 
象 的 方向 1， 接 着 从 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 间隔 ”选项 ， 设 置 “ 数 量 ”为 “4”、 
“车 距 ” 为 OS 





























Bm 如 果 要 反 向 当前 的 阵列 方向 ， 那 么 在 该 方向 下 单 击 “ 反 向 ”按钮 关 。 可 供 
选择 的 间距 选项 除了 “数量 和 间隔 ”之 外 ， 还 有 “数量 和 跨 距 ”和 “ 节 距 和 跨 距 >。 选 择 不 
同 的 间距 选项 ， 输 入 的 参数 也 是 不 相同 的 。 


@ 在 “方向 2” 子 选项 组 中 选中 “使 用 方向 2” 复 选 框 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 单 击 Y 轴 
定义 线性 对 象 的 方向 2， 并 设置 方向 2 的 参数 ， 如 图 2-48 所 示 。 







































































总 阵列 曲线 Dx 
要 阵列 的 曲线 入 
从 阵列 曲线 DX Y 选择 曲线 (4) 加 7 
要 阵列 的 曲线 入 阵列 定义 入 
六 选择 曲线 (0) + 布局 此 线性 | | 古本 
方向 1 人 1 1 ! a 
| AN 人 加 nm 
阵列 定义 v 选择 线性 对 条 (1) 让 | 
布局 堪 线性 反 向 % 1 1 
方向 1 入 间距 | 数量 和 间隔 。 ~ 
数量 4 ~ 1 
关 选择 线性 对 | | . a 
Sy 锯 节 距 |25 mm “ 
反 向 Bas 
间距 数量 和 间隔 -| a : ] 
入 es 回 和 ”要 阵列 的 曲线 
Y 选择 线性 对 象 (1) 中 
节 距 10 mm 了 | 反 向 图 
方向 2 入 司 距 | 数量 和 间隔 7 
数量 3 ~ 
回 ] 使 用 方向 2 二 pr ee 
[] 创建 节 距 表达 式 本 创建 节 距 表达 式 
请 定 | 应 用 | 取消 | EE 应 用 | 取消 | 











图 2-47 “阵列 曲线 ”对 话 框 图 2-48 定义 线性 的 方向 1 和 方向 2 参数 



































六 








图 2-49 ”阵列 结果 

2. 创建 圆 形 阵列 曲线 的 范例 

人 @ 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “相连 曲线 ”选项 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 
选择 三 角形 图 形 作 为 要 阵列 的 曲线 链 。 

引 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 

人 9 指定 旋转 中 心 点 。 在 “旋转 点 ” 子 选项 组 的 “指定 点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判 
断 的 点 ”图 标 选项 多， 在 图 形 窗口 中 单 击 坐 标 原 点 作为 旋转 中 心 点 。 

人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “角度 方向 ” 子 选项 组 中 分 别 设置 间距 选项 及 其 参数 ， 如 
图 2-50 所 示 。 


人 0 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 圆 形 阵 列 曲 线 的 操作 ， 其 效 
果 如 图 2-51 所 示 。 













































































































































































妇 阵列 曲线 lL 
要 阵列 的 曲线 入 
v 选择 曲线 (4) /| ee 二 
阵列 定义 入 
布局 口 国 形 ~ , 境 = 
| 旋转 点 丙 
本 于 四 忆 ; 
Ea E gi 
| 角度 方向 入 I fo 
| A 
间距 数量 和 间隔 本 i ' 
数量 6 E ;要 阵列 的 曲线 
节 距 角 | 国 deg ~ 1 
1 
加 创建 节 距 去 达 式 
[mm 证 者 | wx | 























图 2-50 ”设置 圆 形 阵列 旋转 点 和 角度 方向 参数 




















图 2-51 ” 圆 形 阵列 结果 
人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “草图 ”组 中 单 击 “完成 ”按钮 敬 。 
有 卫 测 镜像 曲线 | 


在 草图 任务 环境 中 ， 可 以 创建 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 的 镜像 图 样 。 
下 面 以 一 个 简单 范例 介绍 如 何在 草图 中 创建 镜像 曲线 。 
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OO 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “镜像 曲线 ”按钮 后， 系统 丽 



































LH 
| 





“镜像 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 2-52 所 示 。 


《多 选择 要 镜像 的 曲线 链 ， 如 图 2-53 所 示 。 也 可 以 采用 指定 对 角 点 的 框 选 方式 选择 要 
镜像 的 多 条 曲线 。 


































































































要 镜像 的 曲线 会 
关 选 泽 曲 线 (0) D4 
中 心 线 人 的 时 | 祖 连 曲线 了 | 二 
类 选择 中 心 线 (0) 中 
设置 人 多 . . [3 他 
司 中 心 线 转换 为 参考 第 

A 2 

显示 终点 外 [os 

取消 
图 2-52 “镜像 曲线 ”对 话 杠 图 2-53 ”选择 要 镜像 的 曲线 链 



































7 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “中 心 线 ”选项 组 中 单 击 “选择 中 心 线 ” 按 钮 证， 接着 选 
择 如 图 2-54 所 示 的 直线 作为 镜像 中 心 线 。 

《多 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 ， 确 保 勾 选 “中 心 线 转换 为 参考 ” 复 选 框 。 

人 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 得 到 的 镜像 结果 如 图 2-55 所 示 。 







































































图 2-54 指定 镜像 中 心 线 图 2-55 镜像 曲线 结果 


2.4.4 | 交点 和 添加 现 有 曲线 


进入 草图 任务 环境 ， 可 以 对 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 的 以 下 两 个 工具 按钮 
进行 相应 操作 。 

@ “交点 ”按钮 后 : 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 单 击 “ 交 点 ”按钮 后 ， 系 

统 弹 出 如 图 2-56 所 示 的 “交点 ”对 话 框 ， 接 着 选择 所 需 曲 线 来 获得 该 曲线 与 草图 平 

用 的 交点 。 如 果 所 选 曲 线 与 草图 平面 共有 多 个 交点 ， 那 么 可 以 使 用 对 话 框 中 的 “ 循 

环 解 ” 按 钮 记 来 切换 选择 所 需 的 一 个 交点 

@ “添加 现 有 曲线 ”按钮 部 : 将 现 有 的 某 些 昌 线 〈 非 草图 曲线 ) 和 点 添加 到 草图 中 ， 这 

些 现 有 的 曲线 《包括 椭圆 、 抛 物 线 、 双 曲线 等 ) 和 点 必须 与 草图 共 面 。 单 击 “ 添 加 

现 有 曲线 ”按钮 部 ， 系 统 弹 出 如 图 2-57 所 示 的 “添加 曲线 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 



















































































































































































































































































选择 要 加 入 草图 的 曲线 或 点 来 完成 操作 。 






















































对 象 人 
关 选择 对 象 (0) 中 
全 先 图 | 
反选 师 
其 他 选择 方法 人 入 
根据 名 称 选择 | 
全 交点 Dx i i 
要 相交 的 曲线 和 ee % 
图 层 过 滤器 
关 选择 曲线 (0) te: 颜色 过 波 器 | | 
循环 解 i 属性 过 滤器 3 
一 重 雪 过 滤器 9| 
确定 || 应 用 | 莉 吉 消 吕 ne | 
图 2-56 “交点 ”对 话 框 图 2-57 “添加 曲线 ”对 话 框 
快速 修剪 | 
使 用 系统 提供 的 “快速 修剪 ”功能 ， 可 以 以 任意 方向 将 曲线 修剪 至 最 近 的 交点 或 选 定 的 






































边界 。“ 快 速 修剪 ”是 常用 的 编辑 工具 命令 ， 使 用 它 可 以 很 方便 地 将 草图 曲线 中 不 需要 的 部 
分 删除 。 

在 草图 任务 环境 中 ， 对 草图 曲线 进行 快速 修剪 的 一 般 方 法 和 步骤 如 下 。 

人 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 快 速 修剪 ”按钮 半 ， 系 统 弹 出 
如 图 2-58 所 示 的 “快速 修剪 ”对 话 框 。 

人 0 系统 提示 选择 要 修剪 的 曲线 〈 此 时 ,“ 要 修剪 的 曲线 ”收集 器 处 于 被 激活 的 状态 )。 
在 该 提示 下 选择 要 修剪 的 曲线 部 分 ， 也 可 以 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 来 擦 除 曲 线 分 段 。 倘 若 
在 指定 要 修剪 的 曲线 之 前 需要 定义 边界 曲线 ， 那 么 可 以 在 “快速 修剪 ”对 话 框 的 “边界 曲 
线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 边 界 曲线 ”按钮  ， 如 图 2-59 所 示 ， 接 着 选择 所 需 的 边界 曲线 。 另 
外 ， 在 “设置 ”选项 组 中 指定 “修剪 至 延伸 线 ” 复 选 框 的 状态 。 













































































ER Dx 位 快速 修 欧 i: 
边界 曲线 入 边界 曲线 
选择 曲线 (0) 网 sg) 
J 

要 修剪 的 曲线 入 要 修剪 的 曲线 / 边界 曲线 | 
外 选择 曲线 (0) We 多 选择 曲线 (0) 辆 
设置 人 入 设置 入 
| 修 苋 至 延伸 线 二 修 葛 至 延 促 线 

[项 | 
图 2-58 “快速 修剪 ”对 话 框 图 2-59 ” 拟 指定 边界 曲线 




















人 修剪 好 曲线 后 ， 单 击 “ 快 速 修 前 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 。 
快速 修剪 草图 曲线 的 典型 示例 如 图 2-60 所 示 。 
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选择 要 修剪 的 曲线 


快速 修剪 
Eee 


























图 2-60 ”快速 修剪 草图 曲线 的 典型 示例 














到 有 届 快速 延伸 


使 用 系统 提供 的 “快速 延伸 ”功能 ， 可 以 将 曲线 延伸 到 另 一 邻近 曲线 或 选 定 的 边界 。 

在 草图 任务 环境 下 ， 进 行 “ 快 速 延 伸 ” 操 作 的 一 般 方法 和 步骤 如 下 。 

人 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “快速 延伸 ”按钮 六 ， 打 开 如 
图 2-61 所 示 的 “快速 延伸 ”对 话 框 。 

人 0 默认 时 ， 系 统 提示 选择 要 延伸 的 曲线 ， 在 该 提示 下 选择 要 延伸 的 曲线 。 如 果 需 要 指 
定 边 界 曲线 ， 则 要 在 “快速 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 边 界 曲线 ”按钮 刀 ， 以 激活 “边界 曲线 ” 
收集 器 ， 然 后 选择 所 需 的 曲线 作为 边界 曲线 。 

3 完成 曲线 快速 延伸 后 ， 在 “快速 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

快速 延伸 的 示例 如 图 2-62 所 示 。 











































































































































































































































































































办 快速 延伸 Dx 
边界 曲线 入 
选择 曲线 (0) / 
要 延伸 的 曲线 人 
到 选择 曲线 (0) ye DR 
设置 人 
延伸 至 延伸 线 . Ey 
选择 要 延伸 
的 曲线 
图 2-61 “快速 延伸 ”对 话 杠 图 2-62 快速 延伸 的 示例 












































py 居 制作 拐角 


使 用 系统 提供 的 “制作 拐角 ”功能 ， 可 以 延伸 或 修剪 两 条 曲线 
来 制作 拐角 。 在 草图 任务 环境 下 ， 制 作 拐角 的 一 般 方法 及 步骤 如 下 。 时， 
@@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 制 作 扣 = 
角 ” 按 钮 让 ， 系 统 弹 出 如 图 2-63 所 示 的 “制作 拐角 ”对 话 框 。 
@ 选择 区 域 上 要 保留 的 曲线 以 制作 拐角 。 完 成 制作 捉 角 ”图 2-63 “制作 拐角 ”对 话 杠 
后 ， 在 “制作 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 


ee 的 示例 如 图 2-64 所 示 。 
选择 曲 


> 贡生 法 择 a 


图 2-64 制作 拐角 的 示例 
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2.5 ”草图 几何 约束 

















草图 约束 包括 几何 约束 和 尺寸 约束 。 本 节 先 介绍 草图 几何 约束 ， 这 些 几 何 约束 指定 并 维 
图 形 之 间 的 条 件 ， 如 平行 、 竖 直 、 重 合 、 固 定 、 同 心 、 共 线 、 水 











主 图 几何 图 形 或 草图 几何 








相 切 、 等 长 度 、 等 半径 和 点 在 曲线 上 等 。 














与 几何 约束 相关 的 了 
的 “约束 ” 组 中 。 




















[ 具 按 钮 如 表 2-1 所 示 
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， 这 些 工 具 按 钮 位 于 功能 区 的 “主页 ”选项 - 


表 2-1 与 几何 约束 相关 的 工具 按钮 

























































































































































































































































































































































































序号 按钮 名 称 功 能 
1 1 几何 约束 将 几何 约束 添加 到 草图 几何 图 形 中 
2 下 动 约束 设置 自动 施加 于 草图 的 几何 约束 类 型 
3 "4 显示 草图 约束 设置 是 否 显示 活动 草图 的 几何 约束 
4 关系 浏览 器 查询 草图 对 象 并 报告 其 关联 约束 、 尺 寸 及 外 部 引 
6 el 备 选 解 提供 备 选 尺寸 或 几何 约束 解 算 方案 
7 鱼 动 判断 约束 和 尺寸 控制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构造 过 程 中 被 自动 判断 
8 洲 。 | “创建 自动 判断 约束 设置 在 曲线 构造 过 程 中 是 否 启 用 自动 判断 约束 
9 时 设 为 对 称 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对 称 
下 面 介绍 与 几何 约束 相关 的 几 个 常用 操作 。 


2.S.1 




















手动 添加 几何 约束 








在 草图 任务 环境 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”组 中 ， 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 包 ， 








选 框 


框 中 。 在 “约束 ”选项 组 的 约束 列表 框 中 单 击 要 添加 的 几何 约束 的 类 型 图 标 ， 接 着 在 草图 中 









































弹出 如 图 2-65 所 示 的 “几何 约束 ”对 话 框 。 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “自动 选择 递 进 ” 复 












































， 以 及 设置 要 启用 的 约束 ， 所 启用 的 约束 以 图 标 形式 显示 在 “约束 ”选项 组 的 约束 列表 

































































选择 要 约束 的 对 象 〈 对 于 某 些 类 型 的 几何 约束 


选择 要 约束 的 对 象 和 要 
例如 ， 要 使 两 个 贺 
































束 ， 接 着 在 “约束 ”选项 组 中 单 击 “等 半径 ”图 标 全 ， 在 草图 中 选择 其 中 一 个 圆 作为 要 约束 














约束 到 




















， 仅 要 求 选择 要 约束 的 对 象 即 可 )， 或 者 依次 




















的 对 象 。 完 成 添加 几何 约束 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 



































等 半径 约束 ， 那 么 在 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 生来 打开 “几何 约束 ”对 
话 框 后 ， 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “自动 选择 递 进 ” 复 选 框 ， 以 及 确保 启用 “等 半径 ” 约 























































































































的 对 象 ， 再 选择 男 一 个 圆 作为 要 约束 到 的 对 象 ， 从 而 完成 添加 一 个 “等 半径 ”约束 。 等 半径 


约束 的 前 后 效果 如 


























p 妥 并 恢 自动 约束 


选 草 






































图 对 象 自动 施加 


动 约束 即 自动 施加 几何 约束 ， 是 指 月 


图 2-66 所 示 。 


























66 自己 











合适 的 几何 约束 。 在 3 








[ay 

















昌 户 先 设置 一 些 要 应 用 的 几何 约束 后 ， 系 统 根据 所 























功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”组 中 单 击 

















约束 ”按钮 二， 打开 如 图 2-67 所 示 的 “ 





动 约束 ”对 话 框 ， 在 “要 施加 的 约束 ”选项 
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组 中 选择 可 能 要 应 用 的 几何 约束 类 型 ， 如 选中 “水 平 ”“ 紧 直 ”“ 相 切 ”“ 平行 ”““ 垂 直 ”“ 共 线 ” 


“同心 ”“ 等 半径 ” 复 选 框 等 


窗口 中 选择 要 约束 的 曲线 ， 单 击 “ 应 月 


于 和 





























上 定 ”按钮 ， 则 NX 系 








在 “设置 ”选项 组 中 设置 距离 公差 和 角度 公差 等 ， 接 着 在 图 形 
日 ”按钮 或 “ 硬 





统 将 分 析 活 动 草图 中 


选 定 的 曲线 ， 自 动 将 要 应 用 的 几何 约束 类 型 中 的 一 个 或 多 个 施加 于 选 定 的 曲线 。 


约束 
广 国 /上 


要 约束 的 几何 体 

六 选择 要 约束 的 对 针 (0) 
六 选 泽 要 约 囊 到 的 对 条 (0) 
自动 选择 递 进 





< 





也 站 
加 加 
区 
对 
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这 均匀 比例 








2-65 


入 和 


人 
于 
国 


v 








关闭 











“几何 约束 ”对 话 框 





要 约束 到 的 对 象 


\ 





和 4 
BE ny 








图 2-66 
































































































































图 2-67 


选择 要 约束 的 曲线 























F 设 置 要 自动 应 用 的 约束 类 型 


# 径 约束 示例 





指定 NX 自动 在 两 条 不 接触 的 曲线 〈 但 两 者 之 间 的 


距离 小 于 当前 距离 公差 ) 之 间 创建 约束 








控制 对 象 端点 的 距离 必须 多 近 时 才能 重 


控制 NX 为 了 应 用 水 平 、 竖 直 、 平 行 或 垂直 约束 ， 


直线 必须 达到 的 接近 程度 


“自动 约束 ”对 话 框 








区 到 自动 判断 约束 /尺寸 及 其 创建 





可 以 设置 自动 判断 约束 和 尺寸 以 控制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构建 过 程 
设置 自动 判断 约束 和 尺寸 的 一 些 默 认 选 项 ， 这 些 默认 选项 将 在 创建 自动 判断 约束 和 尺寸 时 起 > 
作用 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”组 中 六 
开 如 图 2-68 所 示 的 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 ， 在 i 
有 捉 点 识别 的 约束 ， 以 及 定制 绘制 草 

































































的 约束 ， 设 置 由 
“确定 ”按钮 。 




















































































































被 自动 判断 ， 即 


击 “ 自 动 判断 约束 和 尺寸 ”按钮 名 ， 打 
玄 对 话 框 中 设置 要 自动 判断 和 应 用 





























图 时 自动 判断 尺寸 规则 等 ， 然 后 单 击 


设置 自动 判断 约束 类 型 和 尺寸 规则 后 ， 可 在 “约束 ”组 中 设置 “创建 自动 判断 约束 ” 按 






































钮 党 处 于 被 选中 的 状态 ， 


如 图 2-69 所 示 ， 表 示 在 














线 构 造 过 程 




















另外， 可 选中 “连续 自动 标注 尺寸 ”按钮 羡 以 在 


妇 自动 判断 约束 和 尺寸 Dx 
要 自动 判断 和 施加 的 约束 入 




































































"| 
"| 
四 
四 
Mv ; 竖 直 对 齐 
四 
[v 
[v 












































|w] + 点 在 曲线 上 

首选 线 捉 上 的 约束 

绘制 草图 时 自动 判断 尺寸 入 
|v| 为 键入 的 值 创建 尺寸 

自动 标注 尺寸 规则 和 人 
这 些 规则 是 自 项 向 下 应 用 的 

创建 对 称 尺寸 







































































对 直线 创建 水 平和 竖 直 尺寸 
创建 参考 轴 的 尺寸 





应 用 取消 








Ht 











图 2-68 “ 








动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 




































































rn 有 XX 鸭 


多 


快速 尺寸 几何 约束 设 为 对 称 自动 判断 约 


约束 


(加 ~ 人 ev 外 vv- 内 > 


束 和 尺寸 从 
到 器 示 草图 约束 
秆 显示 草图 自动 尺寸 




















起 自动 约束 

应 自动 标注 尺寸 
关系 浏览 器 

哇 动画 演示 尺寸 

I 转换 至 / 自 参 考 对 象 
的 备 选 解 

名 自动 判断 约束 和 尺寸 





4 大 和 娃 自 动 判断 约束 > 


加 连续 目 动 标注 尺 二 























图 2-69 默认 启用 自动 判断 约束 

































































与 直线 相 切 。 创 建 约 束 时 ， 系 





他 备 选 解 。 


可 以 备 选 尺寸 或 几何 约束 解 算 方案 。 在 草图 设计 过 程 中 ， 有 时 候 当 指定 一 个 约束 类 
后 ， 可 能 存在 着 满足 当前 约束 的 条 件 的 多 种 解 。 例 如 ， 
与 该 直线 相 切 就 存在 着 两 种 情况 ， 即 圆 既 可 以 在 直线 的 左边 与 直线 相 切 ， 也 可 以 在 直线 右 j 





绘制 一 个 圆 和 一 条 竖 直 直线 相 切 ， 





























会 自动 选择 其 中 一 种 解 ， 把 约束 显示 在 图 形 
认 的 约束 解 不 是 所 需要 的 解 ， 那 么 可 以 使 用 “ 备 选 解 ” 命 令 功 能 ， 将 约束 解 切换 成 所 需 的 展 





窗口 中 。 如 


FP 启 用 自动 判断 约束 功能 。 


线 构造 过 程 中 启用 自动 标注 尺寸 。 


画 堪 








往 





果 默 
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若 要 使 用 “ 备 选 解 ”命令 功能 ， 可 在 “约束 ”组 中 单 击 “ 备 选 解 ”按钮 喝 ， 系 统 弹出 
如 图 2-70 所 示 的 “ 备 选 解 ” 对 话 框 ， 接 着 在 提示 下 指定 对 象 1 pegs 
(可 选择 线性 尺寸 或 几何 体 对 象 作为 对 象 1， 需 要 时 可 指定 对 PE i 

















象 2) 来 切换 备 选 解 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 
下 面 介绍 应 用 备 选 解 的 一 个 范例 : 首先 绘制 没有 相 切 约束 
一 条 直线 和 圆 ， 如 图 2-71a 所 示 ; 接着 单 击 “几何 约束 ” 按 
钮 和 %， 将 直线 设置 与 融 相 切 ， 如 图 2-71b 所 示 ; 在 “约束 ”组 
中 单 击 “ 备 选 解 ” 按 钮 冶 ， 打 开 “ 备 选 解 ”对 话 框 ， 选 择 其 中 
一 个 对 象 〈“ 如 直线 ) 即 可 切换 备 选 的 约束 解 ， 如 图 2-71c 所 示 。 


CO 


图 2-71 各 过 解 示例， 直线 与 圆 相 切 
a) 要 进行 相 切 约束 的 直线 和 圆 ”b) 默认 的 相 切 约束 解 ) 切换 的 备 选 相 切 约束 解 


2.6 ”草图 尺寸 约束 


尺 十 约束 用 于 确定 草图 曲线 的 形状 、 大 小 和 放置 位 置 。 创 建 尺寸 约束 的 工具 主要 有 “ 快 
速 尺寸 ”按钮 % 各 、“ 线 性 尺寸 ” 按 铜 量 、“ 径 向 尺寸 ” 按 铀 闻 、“ 角 度 尺 寸 ”按钮 如、“ 周 长 
尺寸” 按钮 后 和 “自动 标注 尺寸 ” 按 乌 点 等 。 


及 鸭 国 快速 尺寸 


“快速 尺寸 ”按钮 各 主要 用 于 通过 基于 选 定 的 对 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创 
建 尺 寸 约束 ， 还 可 以 通过 其 他 测量 方法 来 创建 设 定 类 型 的 尺寸 约束 。 使 用 “快速 尺寸 ” 功 
能 ， 基 本 上 可 以 完成 绝 大 多 数 的 尺寸 标注 。 
单 击 “ 快 速 尺寸 ”按钮 [各 ， 弹 出 如 图 2-72 所 示 的 “快速 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 在 “ 测 
量 ” 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 测量 方法 ， 通 常 选 择 “自动 判断 ”测量 方法 以 
适应 各 种 对 象 的 尺寸 标注 ， 在 “原点 ”选项 组 “驱动 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 进行 相 
关 设 置 ， 然 后 选择 要 标注 的 一 个 对 象 或 两 个 对 象 ， 并 自动 放置 或 手动 放置 尺寸 原点 ， 即 可 完 
成 一 个 尺寸 标注 。 如 果 在 “驱动 ”选项 组 中 选中 “参考 ” 复 选 框 ， 那 么 创建 的 快速 尺寸 为 参 
菌 尺寸， 参考 尺寸 不 会 对 草图 对 象 产生 驱动 能 力 ， 在 大 多 数 情 况 下 ， 创 建 的 快速 尺寸 都 要 求 
是 驱动 尺寸 而 非 参 考 尺 寸 。 


有 多 前 线性 尺寸 


“线性 尺寸 ”按钮 馈 用 于 在 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 创建 线性 距离 太 寸 约束 。 
单 击 “ 线 性 尺寸 ”按钮 名 ， 弹 出 如 图 2-73 所 示 的 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 具 体操 作 方法 
和 “快速 尺寸 ”对 话 框 的 操作 方法 相同 ， 不 再 袭 述 。 需 要 注意 的 是 ， 线 性 尺寸 的 测量 方法 有 


对 象 2 人 











































































































图 2-70 “ 备 选 解 ” 对 话 框 



















































































































































































































































































































































































































































































3 自动 判断 ” “水 平 ” “ 坚 青 ” “点 到 点 ” “垂直 ” 和 “圆柱 式 ” 






















































































侠 快速 尺寸 ox 从 线性 尺寸 ox 
参考 人 参考 入 
关 选择 第 一 个 对 杀 市 关 选择 第 一 个 对 依 加 
i 市 选择 第 二 个 对 旬 图 
原点 大 原点 入 

自动 放置 

对 齐 v 
对 齐 
测量 入 
测量 入 机 
站 方法 号 自动 关 晰 ” ”7 一 下 用 

方法 "自动 判断 -一 | 汪 自 动 基 晰 el Fa | | 包 水 平 

- 是 水 平 站 入 | 习 坚 直 
驱动 入 | 导 坚 直 驱动 入 | | 六 霹 到 点 

参考 扩 点 到 点 容重 直 

六 垂直 参考 亚 圆 柱 式 

设置 入 ”| 殉国 柱 式 设置 认 “器 未 亿 二 广 式 
大 抢 角 度 
设置 [组 | | 立 径 向 设置 四 
选择 要 继承 的 尺寸 4 EE 选择 要 继承 的 尺寸 Bd 

启用 尺寸 场景 对 话 框 A 启用 尺寸 场景 对 话 框 

关闭 习 
图 2-72 “快速 尺寸 ”对 话 杠 图 2-73 “线性 尺寸 ”对话 杠 























人 色 向 尺寸 ” 按钮 六 用 于 创建 图 形 对 象 的 半径 或 直径 尺寸 约束 。 

单 击 “ 径 向 尺寸 ”按钮 ， 弹 出 如 图 2-74 所 示 的 “半径 尺寸 ”( 径 向 尺寸 ) 对 话 框 ， 
具体 操作 方法 和 “快速 尺寸 ”对 话 框 的 操作 方法 相同 ， 指 定 测量 方法 、 尺 寸 原点 放置 方式 ， 
选择 要 标注 尺寸 的 圆 形 对 象 ， 自 动 放置 尺寸 原点 或 手动 放置 尺寸 原点 等 即 可 。 需 要 注意 的 
是 ， 径 向 尺寸 的 测量 方法 有 “自动 判断 ”“ 径 向 ”和 “直径 ” 































































































从 半径 尺寸 Dx 
参考 入 
* 选择 对 银 A 
原点 入 
自动 放置 
对 齐 
测量 入 
方法 吗 自 动 判断 一 一 1b 六 自动 判断 
六 径 向 
驱动 八 “如 直径 
参考 分 显示 快捷 方式 
设置 Vv 





TH 





图 2-74 “半径 尺寸 ” ( 径 向 尺寸 ) 对 话 村 














“角度 尺寸 ”按钮 必用 于 在 两 条 不 平行 的 直线 之 问 创建 角度 尺 二 约束. 
单 击 “角度 尺寸 ”按钮 所 ， 弹 出 如 图 2-75 所 示 的 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 选择 第 一 
个 对 象 和 第 二 个 对 象 ， 并 上 自动 放置 或 手动 放置 角度 尺寸 。 
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全 角度 尺寸 es 
参考 人 
类 选择 第 二 个 对 条 全 
原点 人 
自动 放置 
对 齐 
测量 会 
驱动 A 
参考 
设置 4 
关闭 | 





























日 于 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直 























从 周 长 尺寸 Dx 

线 和 圆 弧 的 集体 长 度 。 曲线 入 
单 击 “ 周 长 尺寸 ”按钮 后 ， 弹 出 如 图 2-76 所 示 的 。 富有 攻 

“< 周 长 尺 寸 ”对 话 框 ， 接 着 选择 所 需 的 直线 和 圆 弧 以 创建 它 ”局 ^ 
们 的 周 长 尺 寸 ， 默 认 的 周 长 尺 寸 距 离 值 将 在 “ 周 长 尺 寸 ” bas 
对 话 框 的 “距离 ”文本 框 中 显示 ， 用 户 可 以 在 “距离 ” 文 Er 


本 框 中 修改 该 距离 值 以 按 新 闻 长 值 约束 直线 和 圆 弧 ， 然后 图 2-76 “ 周 长 Ra Bk 对 话 框 
单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 


3 S| 注 Rf | 


单 击 “ 自 动 标注 尺寸 ”按钮 点 ， 弹 出 如 图 2-77 所 示 的 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 ， 从 中 
设置 自动 标注 尺寸 规则 (这 些 规则 是 按 自 顶 向 下 应 用 的 )， 指 定 尺 寸 类 型 为 “ 目 动 ”或 “ 驱 
动 ”， 接 着 选择 要 标注 斥 寸 的 曲线 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 根据 设置 
的 规则 在 曲线 上 自动 创建 尺寸 。 




































































从 自动 标注 尺寸 ox 

要 标注 尺寸 的 曲线 人 入 

六 选择 对 象 (0) 图 

自动 标注 尺寸 规则 入 

这 些 规则 是 自 项 向 下 应 用 的 

创建 对 称 尺寸 

创建 相 邻 角度 

创建 长 度 尺寸 

对 直线 创建 水 平和 坚 直 尺 二 

创建 参考 轴 的 尺寸 

尺寸 类 型 入 

预览 v 
Lm || ss | 


HH 








图 2-77 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 








2.7 ”定向 视图 到 草图 









































进入 草图 任务 环境 ， 在 某 些 场合 可 以 调整 视图 方位 ， 以 便 选 择 草图 外 的 参考 对 象 来 进行 > 





草图 辅助 设计 。 在 这 种 情况 下 ， 如 果 要 将 视图 重 定 向 至 草图 平面 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ” 选 






































项 卡 的 “草图 ”组 中 单 击 “定向 到 草图 ”按钮 租 。 


2.8 直接 草图 




















除了 草图 任务 环境 模式 之 外 ， 还 有 一 种 典型 的 草图 创建 和 编辑 模式 ， 这 便 是 直接 草图 模 





















































式 。 直 接 草 图 的 显著 优点 是 直接 绘制 草图 所 需 的 鼠标 单 击 次 数 更 少 ， 使 得 创建 和 编辑 草图 变 

































































得 更 快 并 且 更 容易 。 



































在 “ 建 模 ” 应 用 模块 的 功能 区 “主页 ”选项 卡 中 提供 了 一 个 “直接 草图 ”组 ， 如 图 2-78 




























































































所 示 ， 使 用 该 “直接 草图 ”组 中 的 工具 命令 可 以 直接 在 当前 应 用 模块 中 创建 草图 ， 而 无 须 
进入 草图 任务 环境 。 如 果 单 击 “ 草 图 ”按钮 加， 利用 弹出 的 “创建 草图 ”对 话 框 指定 草 





























图 ”组 如 图 2-79 所 示 。 


NX 日 ” - 





























Eso + 主页 
区 oo 豆 间 加 nn 
| ls 圈 寺 成 # 图 下 

直接 草图 
图 2-78 “直接 草图 ”组 (1) 图 






































类 似 的 ， 不 再 更 述 。 
































图 平面 以 创建 草图 ， 那 么 进入 直接 草图 模式 后 ， 功 能 区 的 “主页 ”选项 卡 提供 的 “直接 草 


装配 ”曲线 曲面 分 析 视图 泻 染 工 

号 .NO FF 中 
p ”快速 尺寸 ”更 多 

XY 十 十 局 局 -二 


直接 草图 





2-79 “直接 草图 ”组 (2) 











“直接 草图 ”组 中 各 工 上 其 命令 的 操作 和 在 革 图 任务 环境 中 相应 命令 工具 的 操作 是 一 样 或 
































在 “ 建 模 ”应 用 模块 中 ， 使 用 “直接 草图 ”组 





























的 工具 命令 创建 点 或 曲线 时 ，NX 系统 





会 创建 一 个 草图 并 使 其 处 于 活动 状态 。 新 草图 将 列 于 部 件 导航 器 的 模型 历史 记录 中 。 直 接 草 




































































图 指定 的 第 一 个 点 定义 草图 平面 、 方 位 和 原点 ， 可 以 在 这 些 位 置 定 义 第 一 个 点 : 屏幕 位 置 、 


点 、 曲 线 、 面 、 平 面 、 边 、 指 定 平面 、 指 定 基 准 CSYS 等 。 





















































通常 在 执行 以 下 操作 时 可 以 使 用 “直接 草图 ”模式 。 








@ 在 “ 建 模 ”“ 外 观 造 型 设计 ”或 “ 饭 金 ”应 用 模块 中 创建 或 编辑 草图 。 








@ 查看 草图 更 改 对 模型 产生 的 实时 效果 。 
执行 以 下 操作 时 可 以 使 用 草图 任务 环境 。 
@ 编辑 内 部 草图 。 



































@ 尝试 对 草图 进行 更 改 ， 但 保留 该 选项 以 放弃 所 有 更 改 。 

















@ 在 其 他 应 用 模块 中 创建 草图 。 























在 实际 设计 工作 中 ， 是 使 用 “直接 草图 ”模式 还 是 使 用 草图 任务 环境 来 创建 草图 ， 这 需 
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j 户 结合 设计 情况 和 自己 的 操作 习惯 灵活 操作 ， 草 图 效率 和 结果 质量 才 是 最 为 关键 的 。 
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2.9 ”草图 综合 实战 演练 


下 面 将 介绍 一 个 草图 绘制 综合 范例 ， 目 的 是 使 读者 通过 范例 学 习 ， 深 刻 理 解 草图 曲线 、 
草图 约束 《几何 约束 和 尺寸 约束 ) 和 草图 操作 的 各 常用 按钮 或 命令 的 含义 ， 并 掌握 其 应 用 方 
法 及 技巧 ， 熟 悉 草 图 绘制 思路 与 绘制 方法 。 此 范例 要 绘制 的 草图 如 图 2-80 所 示 。 

本 草图 综合 实战 演练 范例 具体 的 绘制 过 程 如 下 。 

1， 新 建 模型 文件 

人 网 按 〈CtrHN》 快捷 键 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 外 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 〈 其 基本 单位 为 毫 
米 )， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc_nx_ 2 _flLprt”， 并 自行 指定 要 保存 
到 的 文件 夹 。 

C3 单 击 “ 新 建 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

2. 进入 草图 任务 环境 并 设置 自动 判断 约束 和 尺寸 的 模式 

人 网 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 在 任务 环境 中 绘制 草图 ”按钮 哎 ， 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 。 在 “草图 类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上”， 在 “草图 
CSYS” 选 项 组 的 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ” 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 水 平 ” 选 项 ， 从 “原点 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “指定 点 ”选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
NX 默认 以 XC-YC 坐标 面 作为 草图 平 二 

人 在 草图 任务 环境 的 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”组 中 单 击 “ 自 动 判断 约束 和 尺 
寸 ” 按钮 鱼 ， 弹 出 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 ， 从 中 进行 如 图 2-81 所 示 的 设置 。 

从 自动 判断 约束 和 尺寸 Dx 


动 判断 和 施加 的 约束 入 
让 
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绘制 草图 时 自动 判断 尺寸 入 
回 为 键入 的 值 创建 尺 二 

自动 标注 尺寸 规则 入 
这 些 规则 是 自 项 向 下 应 用 的 

创建 对 称 尺 十 全 
对 直线 创建 水 平和 竖 直 尺 二 

创建 长 度 尺寸 

创建 参考 轴 的 FJ ii 
创建 相 B 角 度 


有 pl3:320.0 .| 应 用 | 取消 


图 2-80 ”范例 要 完成 的 草图 图 2-81 设置 自动 判断 约束 和 尺寸 























pl4:320,0 
























































人 在 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 @ 在 “约束 ”组 中 确保 选中 “创建 自动 判断 约束 ”按钮 小 和 “显示 草图 约束 ”按钮 
江 ， 而 取消 选中 “连续 自动 标注 尺寸 ”按钮 元 。 

3. 绘制 一 个 圆 

人 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 ”按钮 O 〇 ， 弹 出 “ 圆 ” 对 话 框 。 























人 0 在 “ 圆 方法 ”选项 组 中 单 击 “ 圆 心 和 直径 定 圆 ”按钮 加 ， 在 “输入 模式 ”选项 组 中 

















默认 选中 “坐标 模式 ”按钮 器， 选择 基准 坐标 系 原点 〈(XC=0，YC=0) 作为 圆心 。 
人 @ 在 “输入 模式 ”选项 组 中 单 击 “ 参 数 模式 ” 国 ， 输 入 直径 为 “160” 完成 绘制 如 


图 2-82 所 示 的 一 个 圆 。 
《多 单 击 鼠 标 中 键 结 束 圆 命 令 。 
4. 绘制 一 个 矩形 








人 @ 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 阅 ， 弹 出 “和 矩形 ”对 话 框 。 
人 0 在 “和 迭 形 ”对 话 框 中 单 击 “ 从 中 心 ”按钮 空 ， 如 图 2-83 所 示 。 














Y 


图 2-82 绘制 直径 为 160 的 一 个 圆 











矩形 方法 。 输入 模式 
号 网 园 呈 


图 2-83 “和 矩形 ”对 话 框 





人 选择 圆心 或 草图 原点 (XC=0，YC=0) 作为 矩形 的 中 心 。 








人 @ 默认 切换 到 “参数 模式 ” 国 ， 在 “宽度 ”文本 框 中 输入 “320”， 按 (Enter) 键 确 





认 ， 接 着 在 “高 度 ” 文 本 框 中 输入 “320” 并 按 (Enter〉 刍 确定， 再 输入 角度 值 为 “0”， 如 





图 2-84 所 示 ， 按 (Enter〉 键 确认 。 





人 在 “ 答 形 ” 对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 国 ， 绘 制 的 矩形 如 图 2-85 所 示 。 





























图 2-84 ”以 参数 模式 指定 矩形 参数 








pl3:320.0 


图 2-85 ”完成 绘制 矩形 
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5. 绘制 一 条 倾 余 的 直线 

@@ 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ,./， 弹 出 “直线 ”对 话 框 。 

@@ 选择 相应 的 两 个 点 来 绘制 一 条 倾斜 的 直线 ， 如 图 2-86 所 示 。 

6 将 倾斜 的 直线 转换 为 参考 曲线 

@@ 在 “约束 ”组 中 单 击 “ 转 换 至 / 自 参考 对 象 ”按钮 叫 ， 系 统 弹出 “转换 至 / 自 参考 对 
象 ”对 话 框 。 

人 @ 系统 提示 选择 要 转换 的 曲线 或 尺寸 。 在 图 形 窗口 中 选择 倾斜 的 直线 ， 并 确保 “转换 
为 ”选项 组 中 的 “参考 曲线 或 尺寸 ” 单 选 按钮 处 于 被 选中 的 状态 。 

@@ 在 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 转 换 结果 如 图 2-87 所 示 。 















































: 
. pl3:320.0 ,| [ pl3:320.0 




















图 2-86 绘制 一 条 倾斜 的 直线 图 2-87 转换 结果 




















7. 在 指定 交点 处 绘制 一 个 小 贺 

人 @ 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 ”按钮 CD]， 打 开 “ 圆 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “ 圆 方法 ”选项 组 中 单 击 “ 圆 心 和 直径 定 圆 ”按钮 加 ， 在 “输入 模式 ”选项 组 
中 单 击 “ 坐 标 模式 ”按钮 鸣 ， 选 择 倾斜 参考 线 和 已 有 圆 的 右 下 交点 作为 圆心 。 




















Si 为 了 便于 选择 所 需 的 交点 ， 用 户 可 以 在 选择 条 上 增加 选中 “交点 ”按钮 
小 ， 如 图 2-88 所 示 。 


7 将 输入 模式 切换 为 “参数 模式 ”加 ， 输 入 该 圆 的 直径 为 “30”。 完成 该 圆 绘 制 ， 效 
果 如 图 2-89 所 示 。 

















J 
加 

wd hd 司 国 0 国 -& 
交点 区 | 






允许 选择 两 条 曲线 之 间 的 ( 投影 ) 交点 。 











图 2-88 在 选择 条 上 设置 所 需 的 点 捕捉 模式 图 2-89 绘制 一 个 小 区 





























第 2 首 则 多 











《多 关闭 “ 圆 ” 对 话 框 。 

8. 阵列 曲线 

人 网 在 “曲线 ”组 中 单 击 “阵列 曲线 ”按钮 操 ， 弹 出 “阵列 曲线 ”对 话 框 。 
人 0 选择 上 面 步 骤 所 创建 的 一 个 小 圆 作为 要 阵列 的 曲线 。 OO) 











C3 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ” 选 项 ， 在 “旋转 点 ” 
子 选项 组 的 “指定 点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”图 标 选项 昌 ， 接 着 选 ee 
择 大 圆 以 获取 其 圆心 作为 旋转 点 ， 在 “角度 方向 ” 子 选 项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“数量 和 间 阳 ”选项 ， 在 “数量 ”文本 框 中 输入 “5”， 在 “ 节 距 角 ” 文 本 框 中 输入 “45”， 如 
图 2-90 所 示 。 
《多 确保 选中 “创建 节 距 表达 式 ” 复 选 框 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 阵 列 结果 的 曲线 效果 如 
图 2-91 所 示 。 


























































































































从 阵列 曲线 Dx 
要 阵列 的 曲线 人 入 
Y 选择 曲线 (1) Fabg f 
阵列 定义 入 
布局 Q 国 形 
旋转 点 医 
Y 指定 点 EO) 台 
反 向 又 
角度 方向 i 艺 | 
间距 数量 和 间隔 
数量 5 ~ 
节 距 角 国 deg ~ 
加 创建 节 距 表达 式 UE 0 











EF 
应 用 | 取消 |. pl3:320,0 | 


图 2-90 ”阵列 定义 图 2-91 圆 形 阵列 


9. 绘制 圆 角 并 为 这 些 圆 角 圆 缴 添加 等 半径 约束 

CO 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 【， 接 着 在 打开 的 “ 圆 角 ”对 话 框 中 单 击 “ 修 
前 ”按钮 轩 。 

人 外 分 别 选择 所 需 的 直线 段 来 创建 圆 角 ， 一 共 创 建 4 个 圆 角 ， 绘 制 这 些 圆 角 后 的 图 形 效 
果 如 图 2-92 所 示 。 

3 在 “约束 ”组 中 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 入， 弹出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “ 设 
置 ” 选 项 组 中 选中 “自动 选择 递 进 ” 复 选 框 并 确保 启用 “等 半径 ”约束 ， 在 “约束 ” 选 
项 组 的 约 东 列表 中 单 击 “等 半径 ”约束 类 型 =,， 分 别 选择 相应 的 圆 角 圆 弧 来 对 它们 施加 
等 半径 约束 ， 直 到 使 4 个 圆 弧 均等 半径 约束 为 止 ， 最 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 此 时 ， 草 图 
如 图 2-93 所 示 。 

10. 修剪 图 形 

人 网 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 快 速 修剪 ”按钮 立 ， 弹 出 “快速 修剪 ”对 话 框 。 

人 选择 要 修剪 的 曲线 ， 将 草图 曲线 修剪 成 如 图 2-94 所 示 的 效果 。 

3 在 “快速 修剪 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

11. 标注 一 个 半径 尺寸 和 其 他 尺寸 

人 网 在 “约束 ”组 中 单 击 “快速 尺寸 ”按钮 rp 加， 弹出 “快速 尺寸 ”对 话 市 
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UG NX 11.0 二 tw 入 第 2 所 


人 @ 在 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 在 “原点 ” 选 








项 组 中 选中 “自动 放置 ” 复 选 框 ， 在 “驱动 ”选项 组 中 取消 选中 “参考 ” 复 选 框 。 


pl4:320,0 
pl4:320,0 









































图 2-92 绘制 4 个 圆 角 图 2-93 ”施加 等 半径 约束 后 的 草图 





外 在 草图 中 选择 其 中 一 个 圆 角 圆 弧 ， 接 着 将 其 半径 设置 为 “80” 如 图 2-95 所 示 。 




















EE > 
lL pl3:320.0 
























































图 2-94 修剪 图 形 图 2-95 标注 一 个 半径 尺寸 并 修改 莫 


值 














人 @ 在 “原点 ”选项 组 中 取消 选中 “自动 放置 ” 复 选 框 ， 分 别 选择 对 象 来 创建 如 图 2-96 














所 示 的 两 个 线性 距离 尺寸 。 
人 @ 单 击 “关闭” 按钮 以 关闭 “快速 尺寸 ” 对话 框 。 
12， 完 成 草图 并 保存 


人 @ 检查 图 形 后 ， 在 “草图 ”组 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 此 时 ， 可 以 看 到 完成 的 草图 








如 图 2-97 所 示 。 























图 2-96 创建 两 个 线性 距离 尺寸 图 2-97 完成 的 草图 

















舍 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 图， 保存 文件 。 
2.10 ”思考 练习 


1) 如 何 为 草图 重新 指定 附着 平面 ? > 
2) 使 用 “轮廓 线 ” 命 令 可 以 绘制 哪些 形式 的 草图 曲线 ? 

3) 绘制 矩形 的 方式 有 哪 几 种 ? 分别 举 例 说 明 。 

4) 如 何在 草图 任务 环境 中 阵列 曲线 ? 阵列 曲线 包括 哪 几 种 主要 类 型 ? 

5) 如 何 偏 置 曲线 和 镜像 曲线 ? 

6) 如 何 为 草图 对 和 象 添加 几何 约束 ? 

7) 斌 分析“ 在 草图 任务 环境 中 绘制 革 图 ”与 “直接 草图 ”的 异同 ， 并 总 结 它们 适用 于 
哪些 情况 。 

8) 上 机 操作 :绘制 如 图 2-98 所 示 的 平面 草图 。 








山 | 



































图 2-98 绘制 的 平面 草图 
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第 3 章 空间 曲线 与 基准 特征 


本 章 导 读 





空间 曲线 是 曲面 设计 和 实体 设计 的 一 个 重要 基础 ， 而 特征 的 创建 有 时 
需要 应 用 到 相关 的 基准 特征 ， 如 基准 平面 、 基 准 轴 等 。 本 章 将 重点 介绍 空间 
曲线 和 基准 特征 的 实用 知识 。 





3.1 基本 曲线 绘制 


在 “ 建 模 ”应 用 模块 中 ， 用 于 绘制 基本 曲线 的 工具 命令 位 于 功能 区 的 “曲线 ” 选 
项 卡 的 “曲线 ”组 中 ， 如 图 3-1 所 示 ， 包 括 “ 直 线 ”“ 圆 弧 / 加 ”“ 螺 旋 线 ”和 “艺术 样 


A 
条 ” 等 。 





















































攻关 页 # 配 则 线 曲 析 分 折 ， 视图 泻 泊 工具 应 用 模 决 
及 对 wo 二 + 人们 和 ms 


在 8 入 H 培 台 图 一、 人 十 ”| 点 直线 加 加 艺术 样 条 ”人 文本 
a 下 合 



































中 绘制 草图 曲面 上 的 曲线 了 
直接 草图 曲线 和 



































图 3-1 用 于 绘制 基本 曲线 的 工具 命令 




















为 酚 国 绘制 直线 


除了 可 以 在 平面 草图 中 创建 直线 之 外 ， 还 可 以 直接 在 UG NX 设计 环境 空间 中 创建 一 条 
直线 。 下 面 简要 地 介绍 在 UG NX 设计 环境 空间 中 创建 一 条 空间 直线 的 方法 步骤 。 

人 在 UG NX 设计 环境 空间 中 ， 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 直 
线 ” 按 钮 .一 ， 系 统 弹 出 如 图 3-2 所 示 的 “直线 ”对 话 框 。 

人 外 初始 默认 的 起 点 选项 为 “自动 判断 ” 此 时 系统 提示 指定 起 点 、 定 义 第 一 约束 ， 或 
选择 成 一 角度 的 直线 。 在 “起 点 ”选项 组 中 选择 起 点 选项 (如 选择 “自动 判断 ”“ 点 ”或 
“ 相 切 ”)， 接 着 选择 相应 的 参照 来 定义 起 点 。 















































































































































演说 月 ， 岂 可以 在 “起 点 "选项 组 中 单 去 “点 构造 器 ” 按 包 国 ， 弹 出 如 图 3-3 所 示 
的 “点 ”对 话 框 ， 通 过 “点 ”对 话 框 来 指定 直线 的 起 点 。 





























总 直线 Ox 
起 点 入 
起 点 选项 | 
类 选择 对 象 (0) [ 世 | 秆 
终点 或 方向 人 
终点 选项 太 自 动 淹 断 。 
选择 对 象 (0) 芭 国 
支持 平面 入 
平面 选项 周 自 动 平面 -| 
限制 v 
设置 v 
确定 || 应 用 |[ 磊 汪 








图 3-2 “直线 ”对 话 框 
人 在 “终点 或 方向 ”选项 组 中 指定 终点 选项 ， 











Wk 


， 用 户 同样 可 以 使 月 











有 点 构造 器 来 指定 直线 的 终点 。 
人 @ 如 图 3-4 所 示 ， 在 “支持 平面 ”选项 组 中 设 定 平面 选项 ， 
定 平面 ”或 “选择 平面 2 在 “限制 ”选项 组 中 设置 起 始 限 和 























类 型 


多 自动 判断 的 点 


























图 3-3 “点 ”对 话机 
并 选择 相应 参照 对 象 来 定义 终点 。 注 


| 绝对 - 工作 部 件 
[WE mm ~ 
0.00000000 mm ~ 


|0.0000000Cmm ~ 





人 
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| w= 二 


[ERHI 








如 选择 6 自动 平面 ” “ 锁 
由 和 终止 限制 条 件 等 ; 


在 “ 设 


置 ” 选 项 组 中 设置 “关联 ” 复 选 框 的 状态 ， 并 根据 设计 情况 决定 是 否 单 击 “ 延 伸 至 视图 边 




















界 ” 按 钮 叔 。 

外 在 “直线 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 有 
条 直线 。 

在 UG NX 设计 环境 空间 中 绘 

支持 平面 入 

平 桓 选项 六 自 动 下 面 。 "一 同志 动画 

限制 入 

起 始 限制 在 点 上 | 

距离 0 mm | 

终止 限制 在 点 上 ~ 

距离 219.999846 mm 

设置 人 入 

关联 

延伸 至 视图 边界 | 


图 





EE | wa | ms 




















3.12 | 绘制 圆 弧 /加 


若 要 在 UG NX 设计 环境 空间 中 创建 圆 绝 特 征 / 圆 特 征 ， 可 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 
卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 下， 弹出 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 


组 中 可 以 选择 “三 点 画 圆 弧 ” 选 项 或 “从 中 心 开始 的 圆 弧 / 圆 ”选项 。 








3-4 设置 其 他 选项 








由 一 条 直线 的 典型 示例 如 图 





有 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 在 空间 中 


3-5 所 示 。 








创建 一 





图 3-5 








在 空间 














指定 两 点 来 绘制 直线 






































当选 择 “ 三 点 画 圆 











HE 
x 





弧 ” 选 项 时 ， 需 


分 别 指定 起 点 、 端 点 、 中 点 〈 或 半 

















示 ;， 当 选择 “从 中 心 开始 的 


加 








名 





径 并 设 定 限 制 条 件 等 ， 如 
圆 特征 还 是 圆 弧 特征 。 



































径 )、 限 制 条 件 等 ， 如 图 3-6 所 








弧 / 贺 ”选项 时 ， 需 要 先 指 定 中 心 点 ， 接 着 指定 通过 点 、 半 
3-7 所 示 。“ 限 制 ” 选 项 组 的 “ 整 

















三 | 
征 








圆 ” 复 选 框 决 定 创 建 的 





















































































































































































































































































































































































































































































































































二 Dx 仿 贺 缴 /加 Dx 
类 型 类 型 a 
~ 三 点 画 融 激 = | 人 从 中 心 开始 的 国 台 /加 所 
起 点 人 中 心 -点 v 
起 点 选项 十 点 ~ 二 人 
ee oS - i 经 点 150 ~ 点 参考 Wcs ~ 
V 选择 点 (1) 此 | 大 
上 半径 | 140 mm | ~ VW (1) al 
端点 大 小 人 
; 点 1 中 点 A 半径 245.532491mm 
> 去 自动 判断 En 二 
= 9 = 昌 限制 人 
点 2 3 XC|210 
Ee J 一 大 小 入 Eyc|300 “| 起 始 限制 在 点 上 
半径 140 mm ~ azelo 角度 0 deg ~ 
终止 限制 值 > 
支持 平面 YY 角度 150 deg ~ 
限制 v 
设置 入 补 弧 @ 
器 关 联 证 总 
确定 || 应 用 | 用 到 涪 CE 应 用 || 取消 
图 3-6 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 (1) 图 3-7 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 (2) 

在 创建 圆 特 征 或 圆 弧 特 征 时 ， 要 注意 支持 平面 的 定义 ， 人 允许 用 户 自行 指定 曲线 特征 的 文 
持平 面 《 曲 线 特征 位 于 该 平面 上 )。 例 如 ， 从 “ 文 持 平面 ”选项 组 的 “平面 选项 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “选择 平面 ”选项 ， 接 着 通过 平面 工具 指定 一 个 所 需 平面 作为 曲线 特征 的 文 持 
平面 。 

有 区 届 绘制 螺旋 线 








在 实际 设计 工作 中 ， 有 时 需要 使 

















方向 和 方位 等 参数 。 绘 制 螺旋 线 的 一 般 











OQ 在 功能 区 的 “ 
线 ” 对 话 框 
引 在 
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“ 尖 型 ” 选 


I 线 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 


项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 检 





方法 和 步骤 如 下 。 








螺旋 线 。 螺 旋 线 具有 图 


ul 





数 、 螺 昌 





半径 或 直径 、 旋 转 












































择 “ 沿 矢量 
示 ; 如 果 选 择 





” 则 需要 分 别 指定 方位 、 大 小 、 螺 距 、 长 度 和 旋转 方 
“ 沿 疹 线 ”， 则 需要 分 别 指定 疹 线 、 方 位 、 大 小 、 坚 2 





如 图 3-9 所 示 








。 螺 旋 线 的 螺 昌 


E65 





I 





] 以 按 指 定 规 律 类 型 及 














击 “ 螺 旋 线 ”按钮 贸 ， 打 开 “ 螺 旋 





EE 中 选择 “ 沿 矢量 ”或 “ 沿 疹 线 ”。 如 果 选 














各 等 参数 ， 如 图 3-8 所 
E、 长 度 和 旋转 方向 等 ， 





参数 来 定义 。 











EE 


yy 单 击 


“螺旋 线 ” 对 话 











FP 的 “应 用 ”按钮 或 “ 确 








定 ” 按 钮 ， 从 而 按照 设 定 参数 来 创 


人 空间 曲线 与 基准 特征 


X 











































































































































































































































































































图 3-8 “ 沿 矢量 ”螺旋 线 设 置 


3.1.4 | 绘制 艺术 样 条 | 

在 UG NX 设计 环境 (如 “ 建 模 ” 应 用 模块 ) 中， 使 用 “艺术 样 条 ”功能 可 以 通过 拖 放 
定义 点 或 极点 并 在 定义 点 指派 斜率 或 曲率 约束 来 动态 创建 和 编辑 空间 艺术 样 条 。 进 入 “ 建 
模 ” 应 用 模块 ， 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 加， 弹出 
“艺术 样 条 ”对 话 框 ， 如 图 3-10 所 示 ， 接 着 选择 “通过 点 ”或 “根据 极点 ”类 型 ， 指 定 若 干 
个 空间 点 ， 并 进行 相应 设置 来 创建 艺术 样 条 。 有 其 体操 作 方法 和 在 草图 中 创建 艺术 样 条 的 操作 
方法 类 似 ， 不 再 袭 述 ， 但 需要 注意 在 创建 空间 艺术 样 条 时 制图 平面 的 巧妙 应 用 。 





项 


























3-9 “ 沿 消 线 ” 螺 旋 线 设置 


























































































































































































































we | ws | 

















图 3-10 “艺术 样 条 ”对 话 框 












3.2 创建 派生 曲线 


在 “ 建 模 ” 应 用 模块 中 ， 可 以 创建 多 种 类 型 的 派生 曲线 ， 如 1 











曲线 、 投 影 











1 线 、 相 交 曲 线 和 截面 曲线 等 。 





为 国 偏 置 曲线 


可 以 偏 置 曲线 。 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”组 中 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 























名 ， 弹 出 如 


~ 











3-11 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 训 
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线 、 桥 接 曲线 、 连 结 





是 
| 















































5 框 ， 提 供 以 下 4 种 偏 置 类 型 。 











@ “距离 ” 按照 指定 的 距离 和 方向 对 选 定 曲 线 进行 偏 置 操作 。 
@ “ 拔 模 ”: 将 选 定 曲线 按照 指定 的 拔 模 角 
























































偏 置 到 指定 高 度 的 平面 上 。 














a 
BT 5 














@ “规律 控制 ” 按照 规律 控制 偏 置 距 
@ “3D 轴 向 ” 按照 空间 中 的 一 个 三 维 偏 置 距 离 和 偏 置 方 向 来 偏 置 选 定 曲线 。 


在 “ 设 














I 











偏 置 曲线 。 























































































































线 《〈 保 留 或 隐藏 ， 删 除 或 替换 ) 等 。 
创建 偏 置 曲线 的 典型 示例 如 图 3-12 所 示 。 在 该 示例 中 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 龟 ， 将 






















































































































































































偏 置 类 型 设置 为 “距离 ”” 选 定 要 偏 置 的 曲线 链 后 ， 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 ， 将 偏 置 距离 设置 











堵 ” 选 项 组 中 设置 所 创建 的 偏 置 曲线 与 输入 曲线 是 否 关联 ， 以 及 如 何 处 理 输入 曲 
























































副本 数 设置 为 2， 接 受 默认 的 俩 置 方向 ， 接 着 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “关联 ” 








“输入 曲线 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “保留 ”选项 ， 从 “修剪 ”下 拉 列 表 框 中 选择 



























































为 1Smm， 
复 选 枉 ， 从 
“ 相 切 延伸 ”选项 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
ET 
偏 置 类 型 a 
EE | -| 
- 必 拔 模 
线 入。 | 茎 规律 控制 
宕 3D 轴 向 
ES fa | stuart 
偏 置 平面 上 的 点 人 
类 指定 点 + 
偏 置 全 
距离 5 mm 了 
副本 数 】 
反 向 xX 
设置 | ee 
| 关联 删除 
输入 曲线 保留 车 换 
修 盘 相 切 延伸 无 
大 致 信守 NE 
高 级 曲线 拟 合 天 
距离 公差 0.0010 
预览 ¥ 
取消 
图 3-11 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 








Ey 为 性 桥接 曲线 


创建 桥接 曲线 是 指 创 建 两 条 曲线 之 间 的 相 切 圆 角 曲线 (该 曲线 称 为 桥接 曲线 )， 以 将 两 




































































仿 偏 置 曲线 Dx 
偏 置 类 型 
霹 距 离 ~ 
线 入 
~ Es 
偏 置 入 
距离 15 mm 
副本 数 
反 向 x 
设置 人 
>») 加 关联 
一 一 一 输入 曲线 。 | 保留 ~ 
修 葛 相 切 延伸 ~ 
大 致 信 叶 
高 级 曲线 拟 合 
距离 公差 0. 0010 
预览 Vv 
应 用 || 取消 



































图 3-12 创建 偏 置 曲线 的 典型 示例 



















































































图 3-13 创建 桥接 曲线 


在 这 里 结合 上 述 典型 示例 简单 地 介绍 创建 桥接 曲线 的 一 般 方法 和 步骤 。 
人 @ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”组 中 单 击 “桥接 曲线 ”按钮 吕 ， 弹 出 如 


图 3-14 所 示 的 “桥接 曲线 ”对 话 框 。 


全 在 “起 始 对 象 ” 选 项 组 中 单 击 选中 “截面 ” 单 选 按 钮 ， 单 击 


择 曲线 1 作为 起 始 对 象 。 








\ 























外 在 “终止 对 象 ”选项 组 中 单 击 选中 “截面 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 国 ， 选 


择 曲 线 2 作为 终止 对 象 。 注 意 曲 线 1 
智能 地 给 出 由 默认 参数 定义 的 桥接 曲 








和 曲线 2 的 起 点 方向 。 此 时 ，NX 系统 会 根据 所 选 对 象 
线 。 





人 @ 依照 设计 要 求 ， 使 用 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 的 “连接 性 ”选项 组 、“ 约 束 面 ” 选 
项 组 、“ 半 径 约 束 ” 选 项 组 、“ 形 状 控制 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 等 来 定义 桥接 曲线 ， 如 


图 3-15 所 示 。 








妇 桥接 曲线 ox 
起 始 对 象 入 
团 巷 面 〇 对 杀 
关 选择 曲线 (0) Ms 
终止 对 象 v 
连接 性 入 
7 医 连 G0 (位 置 ) 
连续 性 |G1( 相 切 ) 一 一 一 G1 ( 相 切 ) 
位 置 . G2 (曲率 ) 
G3 ( 流 ) 
5 置 弧 长 百 分 
值 0 
方向 人 
图 相 切 〇 垂直 
约束 面 入 
选择 面 (0) 加 
径 约束 bl 
形状 控制 入 
方法 | 相 切 幅 值 相 切 幅 值 | 
深度 和 焉 剑 度 
1 
中 | 模板 曲线 
结束 1 了 | 
设置 Vv 
微 定位 v 
| 取消 





图 3-14 “桥接 曲线 ”对 话 框 














连接 性 入 
开始 ”结束 
连续 性 G1 ( 相 切 ) 二 
ts 全 [PK 
位 置 | 哮 弧 长 百分比 田 弧 长 百分比 
方向 人 ”|* 旺 示 快捷 方式 | 
图 相 切 〇 重 直 
反 向 区 ， 起 始 世面 
约束 面 入 | Bye -| 




























































基础 教程 第 2 版 








人 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 创建 所 需 的 桥接 曲线 。 


创建 连结 曲线 是 指 将 曲线 连接 在 一 起 以 创建 单个 曲线 ， 其 操作 步 又 简 述 如 下 。 
人 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 连 结 曲线 ”按钮 过 ， 弹 出 如 图 3-16 
所 示 的 “连结 曲线 ”对 话 框 。 















































































































































线 人 
类 选择 曲线 (0) | 
设置 
可 ==] 
本 关联 隐 蕊 
输入 曲线 隐藏 了 “| 删除 
输出 曲线 类 型 常规 = 
距离 公差 0.0010 因 用 攻 
角度 公差 0. 0500 罗网 
人 人 
取消 [1 
图 3-16 “连结 曲线 ”对 话 框 












































个 在 上 边框 条 的 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 指定 曲线 规则 ， 如 选择 “ 相 切 曲 
线 ” “相连 曲线 ”等 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 选择 要 连结 在 一 起 的 所 有 曲线 。 

《7 在 “设置 ”选项 组 中 分 别 设置 关联 性 、 输 入 曲线 处 理 选 项 (可 供 选 择 的 输入 曲线 处 
理 选 项 有 “保留 ”“ 隐 藏 ”删除 ”“ 蔡 换 羡 、 输 出 曲线 类 型 《如 “常规 2“ 三 次 ”“ 五 次 ”或 
“高 阶 ”)、 距 离 公差 和 角度 公差 。 

人 0 在 “连结 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


Ey 太 加 投影 曲线 


创建 投影 曲线 是 指 将 曲线 、 边 或 点 投影 到 面 或 平面 。 下 面 以 图 3-17 所 示 的 示例 介绍 如 
何在 指定 的 平面 内 创建 投影 曲线 ， 所 使 用 的 配套 源 文 件 为 “bc 3 _typrt”。 该 示例 的 操作 步骤 
如 下 。 








































































































































































































创建 的 投影 曲线 









































图 3-17 创建 投影 曲线 


OO 打开 配套 源 文 件 “be_3_ty.prt”， 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”组 中 单 
击 “ 投 影 曲线 ”按钮 令 ， 系 统 弹 出 如 图 3-18 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

人 系统 提示 选择 要 投影 的 曲线 或 点 。 在 本 例 中 ， 选 择 已 有 的 圆 弧 曲线 特征 ， 如 图 3-19 
所 示 。 



































































































































人 空间 曲线 与 基准 特征 










































































人 向 投影 曲线 ox 
要 投影 的 曲线 或 点 入 
类 选择 曲线 或 点 (0) EU 
要 投影 的 对 象 入 
头 选择 对 象 (0) 
类 指定 平面 加 i [和 
投影 方向 和 ^ 吃 
方向 | 沿 面 的 法 向 Mm 刀 
- 朝向 点 和 加 
锋 阶 入。 朝向 直线 回 
创建 曲线 以 桥接 儿孙 浊 和 是 呈 
儿孙 列表 入 与 矢量 成 角度 | 
间隙 颖 隙 长度， 起 点 内 
二 中 缝隙 (0) 入 由 
/桥接 经 | 
x 非 桥接 … ~ 
< 入 4 后 
区 
设置 入 Sg 
以 关联 区 
输入 曲线 保留 一 一 保留 国 
高 级 曲线 拟 合 隐 蕊 了 
删除 后 ~ 
连结 曲线 | 常规 ee -一 加 
公差 
加 对 5 曲线 形状 
预览 ¥ 
确定 || 应 用 | [ 泡 
Xx 
图 3-18 “投影 曲线 ”对 话 框 图 3-19 选择 要 投影 的 曲线 



































人 在 “要 投影 的 对 象 ”选项 组 的 “指定 平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”图 标 选 
项 这 ， 激 活 “ 指 定 平面 ”收集 器 ， 接 着 在 图 形 窗 口中 选择 XY 平面 作为 要 投影 到 的 平面 ， 平 
面 距离 设 为 0mm。 




















es 
选项 组 中 单 击 “ 选 择 对 和 象 ”按钮 外 ， 接 着 选择 要 投影 到 的 曲面 对 象 . 


人 @ 在 “投影 方向 ”选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沿 面 的 法 向 ”选项 。 

外 在 “设置 ”选项 组 中 确保 选中 “关联 ” 复 选 框 ， 从 “输入 曲线 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“保留 ”选项 ， 并 勾 选 “ 高 级 曲线 拟 合 ” 复 选 框 ， 接 着 从 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “次 数 
和 公差 ”选项 ， 在 “次 数 ”( 阶 次 ) 文本 框 中 输入 阶 次 为 “7” 在 “连结 曲线 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “常规 ”选项 ， 公 差 采用 默认 值 ， 如 图 3-20 所 示 。 















































































































































设置 入 
要 投影 的 曲线 或 点 | [加 关联 

输入 曲线 保留 

[| 高 级 曲线 拟 合 次 数 和 段 数 
方法 次 数 公 差 | ~ 
次 数 7* 保持 参数 化 

二 | | 自动 拟 合 

连结 曲线 常规 
公差 0.0010| 入 车 
[| 对 章 曲线 形状 
预览 v 




















图 3-20 在 “设置 ”选项 组 中 进行 相关 设置 




















OO 单 击 66 








加 下 省 相交 曲线 





可 以 创建 两 个 对 象 集 之 间 的 相交 曲线 。 创 建 相 交 曲线 的 典型 示例 (配套 的 练习 源 文件 为 


“pce_3_xj.prt”) 如 图 3-21 所 示 ， 该 相交 





曲线 











E 2 















































下 面 介 引 








创建 相交 
































如 图 3-22 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 


玫 








@ 选择 要 相交 的 第 一 组 面 ， 或 者 通过 相关 平 证 
旨 在 “第 二 组 ”选项 组 中 单 击 “ 本 
“第 二 组 ”选项 组 中 激活 “指定 平面 ”并 利用 相关 的 平面 工具 来 指定 所 需 的 平面 。 
@ 打开 “设置 ”选项 组 ， 确 定 “ 关 联 ” 复 选 框 的 状态 ， 以 及 设置 是 否 启 
合式 注意 ， 当 启用 高 级 













































































= 





图 3-21 创建 相交 


1 线 的 操作 步骤 。 
0 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”组 中 单 












































1 面 1 和 曲面 2 相交 产生 。 











创建 的 相交 曲 


| 线 
















































































击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 全 ， 弹 吕 


影 曲线 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 创建 该 投影 曲线 。 











[rn ms 








选项 工具 指定 所 需 的 平 下 























”按钮 如， 接着 选择 要 相交 的 第 





组 面 。 





或 者 在 





















































高 级 曲线 拟 




















| 线 拟 合 时 ， 还 需要 设置 相应 的 一 些 参 数 ， 以 获得 高 级 























| 线 拟 合 效 











果 )， 在 “距离 公差 ”文本 框 中 设置 公差 值 ， 如 图 3-23 所 示 。 另 外 ， 可 以 在 “预览 ”选项 组 








中 设置 是 否 启用 预览 。 





























第 一 组 入 

六 选择 面 (0) 加 | 

类 指定 平面 具 儿 和 有 
保持 选 定 

第 二 组 人 

关 选择 面 (0) Ng 

关 指定 平面 QQ- 
保持 选 定 

设置 Vv 

预览 Y 

取消 

图 3-22 “相交 曲线 ”对 话 框 
































设置 

| 关联 

高 级 曲线 拟 合 
距离 公差 























本 预 吃 





0. 0010 


应 用 取消 








图 3-23 设置 





























人 在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 








可 以 通过 将 平 





与 体 、 面 或 
































| 线 相交 来 创建 


























| 线 或 点 ， 创 建 























若 要 创建 截面 曲线 ， 则 可 按照 如 下 的 操作 步骤 进行 。 





线 拟 合 选项 等 


臣 面 曲线 的 思路 也 是 如 此 。 


OO 在 功能 区 的 “出 
弹出 如 图 3-24 所 示 的 “ 截 






























































昌 线 ”选项 











空间 曲线 与 基准 特征 























的 “派生 曲线 ”组 中 单 击 “ 和 截面 曲线 ”按钮 团 ， 系 统 
和 曲线 ”对 话 框 ， 














© 











仿 截面 曲线 DX 
类 型 入 
区 选 定 的 平面 "一 图 选 定 的 平面 
部 平行 平面 
要 剖 切 的 对 象 入 上 | | 册 外 向 平面 
% 后 垂直 于 曲线 的 平面 
证 人 本) 个 显示 快捷 方式 
剖 切 平面 入 
选择 平面 (0) 器 
Y 指定 平面 eISy - 
设置 入 
四 | 关 联 
高 级 曲线 拟 合 
连结 曲线 否 ~ 司 
距离 公差 0. 0010| 局 
帅 : 
预览 Y | 五 次 
取消 
“6 > 29 十、 全 
图 3-24 “截面 曲线 ”对 话 框 











《多 选择 要 前 切 的 对 象 。 


《9 从 “类 型 ”下 拉 列 表 权 



































看 >”“ 径 向 平面 ”或 “垂直 于 曲线 的 
































E 中 选择 所 需 的 类 型 选项 ， 如 








介 园 俩 国信 加 入 条 是 力 加 各 请 先 愉 


选择 “ 选 定 的 平面 ”“ 平 行 平 











F 面 >， 并 根据 所 选 类 型 指定 所 需 的 参照 及 其 相应 























《多 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 关 联 ， 以 及 设置 曲线 拟 合 选项 、 连 结 曲线 处 理 选项 和 


公差 参数 等 。 














人 单 击 “ 确 














定 ”按钮 ， 从 而 创建 堆 面 


3.3 ”编辑 曲线 








编辑 曲线 的 主 



































线 。 














号 
x 




















， 它 们 的 功能 含 








义 如 





具 
表 3-1 所 示 。 


位 于 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”组 和 “更 多 ” 库 列表 

















它们 用 于 编辑 本 章 介绍 的 一 些 曲 线 特 征 。 

















表 3-1 编辑 曲线 的 相关 工具 命令 






















































































































































































































































































































































































序号 | 命 令 [ 图 标 功能 含义 

I 前 出 线 。 | 六。 | ” 修 前 或 延伸 出 线 到 选 定 的 边界 对 象 

2 线 长 度 | ”及 ”| 在 出线 的 每 个 端 上 处 延 久 或 缩短 一 段 长 度 ， 或 使 其 达到 个 总 此 线 长 
3 X 型 佑 | 编辑 样 条 和 此 面 的 极点 和 点 

4 | 光 顺 出 线束 | 全。 | 从 各 种 遇 线 创建 连续 规 而 

5 | 为 厅 兴 | ”会 。 | 通过 最 小 化 曲 来 大 小 或 曲率 变化 来 黎 除 样 条 中 的 小 缺 了 
6 “| ”模板 成 型 变换 样 条 的 当前 形状 以 匹配 模板 样 条 的 形状 特性 

7 | 分割 册 线 | | 将 曲线 分 成 多 段 

| 编辑 大 多 数 晶 线 类 型 的 参数 

9 | 扫 长 曲线 | ”办 ”| 在下 长 或 收 缚 选 定 直线 的 同时 移动 几何 对 象 

10 编辑 | 编辑 贺 角 曲线 
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下 面 介 绍 一 个 应 用 曲线 编辑 操作 的 范例 。 


人 @ 新 建 一 个 模型 部 件 文件 ， 在 功能 区 中 切换 到 “曲线 ”选项 卡 ， 从 “曲线 ”组 中 单 击 











“ 圆 弧 / 圆 ”按钮 和， 弹出 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 ， 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 “三 点 画 圆 踊 ” 选 项 。 在 “起 点 ”选项 组 中 单 击 “点 构造 器 ”按钮 尖 ， 弹 出 “点 ”对 话 
框 ， 将 起 点 坐标 设置 为 “0，0，0”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 “端点 ”选项 组 中 单 击 “点 构造 
器 ”按钮 尖 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 将 端点 坐标 设置 为 “10，65，20”， 单 击 “确定 ”按钮 ; 在 







































































仿 国 弧 / 贺 Sx 


类 型 ^ 


| 人 三 点 男 国 弧 | 


























图 3-25 绘制 一 个 圆 弧 特征 























“中 点 ”选项 组 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 尖 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 将 中 间 点 坐标 设置 为 “18， 
36，2”， 单 十 “确定 ”按钮 。 返 回 到 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 ， 选 择 支 持平 而 的 平面 选项 为 “自动 平 
面 ” 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “关联 ” 复 选 框 ， 如 图 3-25 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


人 0 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”组 中 单 击 “ 曲 线 长 度 ” 按 钮 彤 ， 打 开 如 














图 3-26 所 示 的 “曲线 长 度 ” 对 话 框 。 








@ 选择 之 前 创建 的 圆 弧 昌 线 作为 要 更 改 长 度 的 曙 线 ， 接 着 在 “曲线 长 度 ”对 话 框 中 设 





置 如 图 3-27 所 示 的 参数 与 选项 。 













































































i SE. 
线 人 线 人 
类 选择 曲线 (0) ms Y 选择 曲线 (1) Ms 
延伸 入 延伸 入 
长 度 增 且 ~ 长 度 增 量 ~ 
[en | [ww 
侧 起 点 和 终点 ~ 侧 对 称 ~ 
方法 I 然 7 方法 BE ”| 
限制 入 限制 入 
i LL N20 mm 
二 和 加 mm ~ 5 20 mm 
设置 人 入 设置 入 
加 站 加 关联 
输入 曲线 保留 输入 曲线 
人 A = 0400410 公差 
十 ] 医 汪 Ea Ta] 


图 3-26 “曲线 长 度 ” 对 话 框 3-27 编辑 曲线 长 度 











人 @ 在 “曲线 长 度 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 编 辑 曲线 长 度 后 的 圆 弧 特 征 效果 如 
图 3-28 所 示 。 
外 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 分 割 曲线 ”按钮 半 ， 系 统 弹 出 “分 









































制 曲线 ”对 话 框 。 
人 在 图 形 窗口 中 单 击 圆 弧 曲 线 ， 系 统 弹 出 另外 一 个 “分 割 曲线 ”对 话 框 来 提示 创建 参 
数 将 从 曲线 被 移 除 ， 并 询问 是 否 继续 ， 如 图 3-29 所 示 ， 单 击 “ 是 ”按钮 。 


z 
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LO | 本 
图 3-28 编辑 曲线 长 度 后 的 贺 弧 图 3-29 系统 弹出 一 个 对 话 框 提示 是 否 继续 
人 在 如 图 3-30 所 示 的 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 中 ， 分 别 设置 曲线 类 型 和 分 段 参数 。 














他 分 割 曲线 Dx 头等 分 展 
类 型 人 入 交 按 边界 对 象 
办 弧 长 段 数 
大 等 分 段 1 .在 结 志 处 
- 了 在 拐角 上 
曲线 1 


YY 选择 曲线 (1) 











图 3-30 ”设置 分 割 曲线 参数 与 选项 
人 在 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 则 所 选 圆 弧 曲 线 最 终 被 等 分 成 3 段 。 


3.4 文本 曲线 


可 以 通过 读 取 文 本 字符 串 《 以 指定 的 字体 ) 并 产生 作为 字符 轮廓 的 线条 和 样 条 的 方式 ， 
来 创建 文本 作为 设计 元 素 。 这 就 是 文本 曲线 的 创建 思路 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 文 本 ”按钮 A，NX 系统 弹出 如 图 3-31 
所 示 的 “文本 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 看 出 文本 曲线 的 创 
建 类 型 主要 分 为 3 种 ， 即 “平面 的 ” “曲线 上 ”和 “ 面 上 ”。 

1.“ 平 面 的 ”文本 

在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “平面 的 ”选项 时 ， 可 以 创建 位 于 某 一 
平面 内 的 文本 曲线 。“ 平 面 的 ”文本 需要 分 别 定义 文本 属性 、 文 本 框 锚 点 位 置 和 尺寸 ， 以 及 
设置 是 否 关 联 和 连结 曲线 等 。 创 建 “ 平 面 的 ”文本 的 典型 示例 如 图 3-32 所 示 ， 注 意 锚 点 位 
管 的 定义 和 文本 尺寸 的 设置 。 
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所 曲线 上 
命 面 上 
显示 快捷 方式 
线 型 宋体 7| 在 此 文本 框 中 输入 或 更 改 文本 
脚本 GB2312 i 
字 型 常规 ~ 
回 十 使 用 字 距 调整 
口 加 创建 边框 曲线 
文本 框 入 
多吉 们 和 Ee 
= ~ 
#0 加 下 
类 指定 CSYS 几 
加 
尺寸 | 
vi A 
设置 XY | 回 关联 
| w= | 所 | | Ms 








图 3-31 “文本 ”对 话 框 



































































































































合 2 起 国 及 OO 了 一 人 十 十 : 
全 人 居 加 村 人 灰 条 次 信 :3 ,站 全 国人 个 个 仿 信 
























































图 3-32 创建 “平面 的 ”文本 的 典型 示例 





2.“ 曲 线 上 ”文本 

在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 上 ”时 ， 可 创建 沿 曲线 放置 的 文 
本 《曲线 上 的 文本 )， 如 图 3-33 所 示 ， 需 要 选择 文本 放置 曲线 ， 设 置 竖 直 方向 ,定义 文 本 属 
性 ， 指 定 文本 框 参数 锚 点 位 置 、 锁 点 位 置 参 数 百 分 比 、 尺 寸 、 字 符 方向 ) 等 。 









































3. “ 面 上 ” 文本 






‘***ee000e 章 ” GIEINE Ein 





























类 型 和 
科 曲 线 上 = 
文本 放置 曲线 入 
YY 选 泽 曲线 (1) 区 
反 向 中 
竖 直 方向 
定位 方法 [自然 一 一 自然 
一 一 和 拓 
文本 属性 入 
[DreamcAX 
戎 考 文本 ps 

线 型 宋体 ~ AD 
脚本 GB2312 he > 
3 型 常规 ~ 二 一 一 一 
回 过 使 用 字 距 调整 
文本 杠 和 FE 
错 点 位 置 | 中 心 多 0 
参数 百分比 50 ~ 
所 村 要 
仿生 10 mm 
长 度 100 mm 
高 度 mm ~ 
W 比 例 33. 7540 
反 转 字符 方向 Eo| 
设置 v 

EE [| 








图 3-33 典型 示例 :创建 “曲线 上 ”文本 


在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 上 ”时 ， 可 创建 位 于 指定 曲面 上 的 
文本 ， 这 需要 分 别 定义 这 些 方面 ; 文本 放置 面 、 面 上 的 位 置 《放置 方法 有 “ 面 上 的 曲线 ”和 


























“ 剖 切 平面 汶 、 文 本 


性 、 文 本 框 锚 点 位 置 与 尺寸 等 参数 、 设 置 选项 。 创 建 “ 面 上 ”文本 的 





示例 如 图 3-34 所 示 。 















































今 文本 Dx 

| 信 面 上 ~ 

文本 放置 面 入 

v 洁面 (1) 加 

面 上 的 位 置 入 

放置 方法 面 上 的 昌 线 | -| 语 ENESE 
选择 曲线 (1) ME 
反 向 [x] 

文本 属性 入 

博 创设 计 坊 守 

参考 文本 

线 型 宋体 ~ 

脚本 GB2312 . 

型 帘 | 

岂 | 十 使 用 字 距 凋 整 

文本 框 入 

锚 点 位 置 中 心 be 

参数 百分比 50 ~ 

RR 和 

偏 置 15 mm 

长 度 mm 

高 la0 mm ”| 

W 比 例 | 27.2490! 

反 转 字符 方向 X / 设置 入 
设置 可 | le 





| 连结 曲线 


EE i | 取消 投影 曲线 




















图 3-34 ”典型 示例 : 创建 “ 面 上 ”文本 
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3.5 ”创建 基准 特征 


基准 特征 主要 包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 CSYS、 基 准 平面 栅 格 、 点 (也 称 基准 点 ) 
和 点 集 等 。 


在 实际 设计 中 ， 可 以 根据 设计 要 求 来 创建 所 需 的 基准 平面 。 基 准 平面 通常 用 于 辅助 构造 
其 他 特征 。 

若 要 创建 基准 平面 ， 则 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 基 准 平面 ” 按 
钮 口 ， 打 开 如 图 3-35 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 
的 类 型 ， 并 根据 所 选 类 型 来 选择 相应 的 参照 对 象 以 及 设置 相应 的 参数 ， 另 外 要 注意 设置 平面 
方位 ， 然 后 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 即 可 。 


基准 轴 的 主要 用 途 也 是 为 了 构造 其 他 特征 。 

若 要 创建 基准 轴 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 
1 ， 弹 出 如 图 3-36 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 类 
型 《如 “自动 判断 ”“ 交 点 ”“ 曲 线 / 面 轴 ”“ 曲 线 上 矢量 ”“XC 轴 ”“YC 轴 ”“ZC 轴 ”“ 点 和 
方 加 ”或 “两 点 ”)， 并 根据 所 选 的 类 型 来 指定 相应 的 参照 对 象 及 其 参数 ， 然 后 定义 轴 方 位 和 
设置 是 否 关 联 ， 最 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 


人 基准 平面 让 对 自动 判断 








































































































































































































































































































































































































\ 向 通过 对 条 
法 所 入 ”二 点 和 方向 类 型 人 入 
a 后 曲线 上 Ss 
v 指定 矢量 XJ) < -| vyczc 平面 [ET | -了 
一 ke XC-ZC 平面 -一 母 交 点 
平面 方位 人 入 “如 xCYC 平 面 定义 轴 的 对 象 人 入” 由 曲线 / 面 轴 
国 视图 平面 选择 对 条 (0) 习 国 | 愉 电 续 上 和 呈 
路 按 系 数 汪汪 
户 置 人 入。 | 显示 快捷 方式 立 入 之 Y 直 
轴 方 位 攻 7C 轴 
偏 置 ~ 点 和 方向 
.两 点 
FS 
设置 设置 介 |。 旺 示 快捷 方式 
v| 关联 | 关联 
取消 取消 
图 3-35 “基准 平面 ”对 话 框 图 3-36 “基准 轴 ” 对 话 框 













































































创建 基准 轴 的 一 个 示例 如 图 3-37 所 示 ， 采 用 了 “曲线 / 面 轴 ” 类 型 ， 选 择 一 个 半圆 形 的 
圆柱 曲面 作为 参照 ， 轴 方位 默认 。 





























空间 曲线 与 基准 特征 
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En 
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创建 的 基准 轴 预 览 























图 3-37 示例 : 创建 基准 轴 


3.3 ETS 

创建 基准 CSYS〔 即 基准 坐标 系 〉 的 方法 和 创建 基准 平面 、 基 准 轴 的 方法 类 似 。 

若 要 创建 基准 CSYS， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 基 准 
CSYC” 按 钮 此 ， 弹 出 如 图 3-38 所 示 的 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”选项 组 的 
“类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 类 型 ， 如 “动态 ”“ 自动 判断 ”“ 原 点，X 点 ，Y 点 ”“X 轴 ， 
Y 轴 ， 原 点 ”“Z 轴 ，X 轴 ， 原 点 ”“Z 轴 ，Y 轴 ， 原 点 >“ 平面，X 轴 ， 点 ”“ 平 面 ，Y 轴 ， 
点 ”“ 三 平面 *“ 绝 对 CSYS”“ 当 前 视图 的 CSYS” 或 “ 偏 置 CSYS” 紧 接着 选择 相应 的 参 
照 及 设置 相应 的 参数 等 ， 然 后 单 击 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

























































































从 基准 坐标 系 DX 
类 型 从 
区 动态 | 
未 自动 判断 
参考 CSYS 人 入 “|! 原点 ,X 点 ,Y 点 
pe Ee | 过 X 轴 ,Y 轴 ,原点 
忒 Z 轴 ,X 轴 ,原点 
操控 器 入 | 他 Z 轴 ,Y 轴 ,原点 
昧 平面 , X 轴 ,点 
w 指定 方位 汪 | 医 ! 点 平面 ,Y 轴 ,点 
一 ke 三 平面 
设置 入 | 此 绝对 CSYS 
< 联 加 当前 视图 的 CSYS 
二 [上 ET | 水 售 秆 CSYS 
比例 因子 有 | ess 
| 








图 3-38 “基准 坐标 系 ” 对 话 框 


:54 EE 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “点 ”按钮 十 ， 弹 出 如 图 3-39 所 示 的 
“点 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 在 建 模 空间 中 创建 点 。 
可 以 使 用 现 有 几何 体 创建 点 集 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 点 
集 ” 按 钮 各， 系统 弹出 如 图 3-40 所 示 的 “点 集 ” 对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 类 型 ， 如 选择 “曲线 点 ”“ 样 条 点 ”“ 面 的 点 ”或 “交点 ”。 选 择 不 同 
的 类 型 ， 则 接 下 去 设置 的 内 容 也 将 不 同 。 
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从 点 vx 
类 型 入 
元 自动 判断 的 点 ~ 
点 位 置 入 
Y 选择 对 象 (0) 中 
输出 坐标 入 
参考 绝对 - 工作 部 件 
> 0.00000000 mm 
Y 0.0000000Cmm 
Zz 0.00000000 mm 
偏 置 人 入 
偏 置 选 项 无 ~ 
设置 人 
本 关联 
应 用 | 取消 
图 3-39 “点 ”对 话 框 





3.6 ”空间 曲线 综合 实战 演练 








下 面 将 介绍 绘制 空间 
曲线 的 基本 设计 方法 、 整 
范例 中 ， 还 介绍 了 如 何 创建 所 





























在 此 范例 中 ， 要 完成 绘制 的 曲线 效果 如 图 3-41 所 示 。 具 体 的 绘 


1. 新 建 模型 部 件 文件 
@ 按 (ctrHN》 快捷 键 








人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选 
米 )， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输 
击 “ 新 建 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 




















外 单 
2. 绘制 正八 边 形 
人 @ 在 功能 区 的 “主页 ” 
草图 ”对 话 杠 。 从 “ 章 
“自动 判断 ” 接受 
































人 多 在 功能 区 的 “主页 ” 
边 形 ” 对 话 框 








需 的 基准 平面 。 











9 弹出 “新 建 *” 对 话 框 。 


























选项 卡 的 “直接 草图 ”组 























| 线 的 综合 范例 ， 该 范例 将 很 好 地 引导 读者 型 
体 思 路 及 操作 技巧 等 ， 为 后 面 学 习 曲 面 设计 打下 坚实 的 


[| 


子 类 型 
曲线 点 产生 方法 
基本 几何 体 

关 选择 曲线 或 边 (0) 


等 弧 长 





等 弧 长 定义 

点 数 

起 始 百分比 
选择 起 始 百分比 对 银 (0) 
终止 百分比 
选择 终止 百分比 对 条 (0) 

















X 





| 


设置 人 
Y | 关联 
距离 公差 0. 0010 
角度 公差 0. 0500 
预览 Vv 
取消 
图 3-40 “点 集 ” 对 话 框 

















择 名 为 “模型 ”的 模板 其 主要 六 
入 “bc_3_r1”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 





央 过 程 如 下 。 





E 解 UG NX 11.0 空间 

















基础 。 在 本 

















位 为 蝇 





P 单 击 “ 草 图 ”按钮 四， 弹出 “创建 
方法 选项 为 


他 的 默认 设置 ， 然 后 在 “创建 草图 ”对 话 和 











图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 设 置 平 二 
























































默认 的 草图 平面 为 XC-YC 坐标 面 。 





选项 卡 的 “直接 草图 ”组 























标 系 原点 作为 多 边 形 的 中 心 点 ， 接 着 在 “ 边 ” 选 项 纪 





7 在 图 形 窗口 中 选择 4 








数 ” 框 中 设置 边 数 为 8， 在 “大 小 ”选项 组 的 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “外 接 圆 
项 ， 在 “半径 ”文本 框 中 输入 “980” 并 按 (Enter〉 键 丰 




















上 和 





FE 击 “ 多 边 




















角 认 外 接 辆 


























转 ” 文 本 框 中 输入 “0” 如 图 3-42 所 示 ， 然 后 按 ‘Enter〉 刍 确认 。 














E 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 


形 ” 按 钮 (Y》， 弹 出 “多 





的“ 边 








半径 ” 选 
半径 为 980mm， 在 “ 族 








图 3-41 空间 曲线 综合 实战 范例 的 完成 效果 





























人 @ 在 “多 边 形 ” 对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 
人 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”组 中 单 击 


“完成 草图 ”按钮 圈 。 
3. 创建 一 个 新 基准 平面 


人 @ 接 (End) 键 以 等 轴 测 图 方位 显示 图 形 。 


人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特有 
“基准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 




















E” 组 中 单 击 








人 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “成 一 角度 ”选项 ， 在 
图 形 窗口 中 选择 XC-YC 坐标 面 作 为 平面 参考 ， 选 择 正八 边 形 
的 一 条 边 作为 要 通过 的 轴 ， 在 “角度 ”选项 组 的 “角度 选项 ” 





EE 





下 拉 列 表 框 中 选择 “ 值 ” 选 项 ， 在 “角度 ”文本 框 中 设置 角 
































度 为 “150”( 其 单位 为 deg)， 如 图 3-43 所 示 。 另 外 ， 在 “ 设 


置 ” 选 项 组 中 选中 “关联 ” 复 选 框 。 





图 3-42 绘制 多 边 形 
































坊 基准 平面 Dx 
类 型 人 
由 成 一 角度 ” 
平面 参考 入 
Y 选择 平面 对 象 (1) 区 
通过 轴 入 
人 选择 线性 对 象 (1) 
角度 入 
角度 选项 值 时 
角度 150 deg 
平面 方位 Y 上 角度 150 
偏 置 v 
设置 入 
| 关联 
应 用 | | 取消 











图 3-43 ”创建 基准 平 证 























人 @ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 新 基准 平面 如 图 3-44 所 示 。 


4. 创建 一 段 圆 孤 曲线 特征 


人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “曲线 ”选项 卡 ， 接 着 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 

















下， 弹出 如 网 3-45 所 示 的 “ 圆 弧 /加 ”对 话 框 。 











图 3-44 完成 创建 一 个 基准 平面 











图 3-45 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 
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0 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “三 点 画 圆 弧 ”， 起 点 选项 默认 为 
“自动 判断 ” 在 正八 边 形 上 选择 如 图 3-46 所 示 的 起 点 ， 端 点 选项 也 默认 为 “自动 判断 ” 并 
在 正八 边 形 上 选择 如 图 3-47 所 示 的 端点 。 











指定 起 点 
图 3-46 ”选择 起 点 图 3-47 选择 端点 
他 输入 半径 值 为 “980”， 接 着 在 “支持 平面 ”选项 组 的 “平面 选项 ”下 拉 列 表 框 中 


选择 “选择 平面 ”选项 ， 以 自动 判断 的 方式 在 图 形 窗口 中 单 击 先前 所 创建 的 新 基准 平面 ， 如 
3-48 所 示 。 













































































mm | 了 






































图 3-48 输入 半径 值 及 指定 平面 


人 @ 在 “限制 ”选项 组 中 单 击 “ 补 弧 ” 按 钮 @| 以 获得 补 弧 效 果 ， 如 图 3-49 所 示 。 如 果 
圆 弧 还 不 是 所 希望 的 ， 那 么 可 展开 “设置 ”选项 组 ， 从 中 通过 单 击 “ 备 选 解 ”按钮 62 来 调整 
方案 解 。 















































2 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 的 “限制 ”选项 组 中 的 “ 整 园 ” 复 选 框 用 于 设置 是 否 建 
立 完整 的 圆 ， 而 “和 补 改 ”按钮 亿 则 用 于 切换 至 生成 另 一 部 分 的 圆 弧 。 


全 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
































空间 曲线 与 基准 特征 






























































图 3-49 单 击 “ 补 弧 ” 按 钮 


5. 使 用 “移动 对 象 ”功能 进行 复制 操作 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 古诗 Wi ， 接 着 选择 “编辑 ”|“ 移 动 对 象 ” 命 
令 ， 弹 出 “移动 对 象 ”对 话 框 。 也 可 以 按 〈Ctrl+T》 快捷 键 打开 “移动 对 象 ” 对 话 框 。 

人 @ 选择 刚 创建 的 圆 弧 对 象 作为 要 操作 的 对 象 。 

外 9 在 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “角度 ”选项 ， 从 “指定 矢量 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选 项 ?t+， 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 dt..， 利 用 弹出 的 “点 ”对 话 
框 指定 轴 点 的 坐标 为 “0，0，0” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 返回 到 “移动 对 象 ”对 话 框 ， 接 着 在 
“变换 ”选项 组 的 “角度 ”文本 框 中 输入 “45”。 

人 @ 在 “结果 ”选项 组 中 单 击 选 中 “复制 原先 的 ” 单 选 按钮 ， 从 “图 层 选项 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “原始 的 ”选项 ， 在 “距离 /角度 分 制 ” 文 本 框 中 输入 “1” 在 “ 非 关 联 副 本 数 ” 
文本 框 中 输入 “7” 如 图 3-50 所 示 。 

人 @9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 3-51 所 示 。 













































































你 移动 对 象 ox 
对 象 入 
YY 选择 对 象 (1) 中 
变换 入 
运动 党 角度 ~ 
Y 指定 矢量 区 区 | > 
指定 轴 点 尼 |-| > 
角度 |45 deg ~ 
结果 入 
人 移动 原先 的 “ 侠 复 制 原先 的 
图 层 选项 原始 的 ~ 
距离 /角度 分 割 二 -一 革 
非 关 联 副本 数 
设置 人 
创建 追踪 线 
预览 Y 











图 3-50 “移动 对 象 ”对 话 杠 图 3-51 对 象 的 移动 复制 结果 
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此 时 ， 之 前 创建 的 基准 平面 将 被 隐藏 起 来 。 

6. 创建 一 个 正八 边 形 

人 @ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 多 边 形 ” 按 钮 中 ， 弹 出 如 图 3-52 所 
示 的 “多 边 形 ” 对 话 框 。 

人 多 输入 边 数 为 8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 0 在 如 图 3-53 所 示 的 “多 边 形 ”对 话 框 中 单 击 “ 内 切 圆 半径 ”按钮 ， 弹 出 新 的 “多 
边 形 ” 对 话 框 。 

















































































me Es es 
边 数 [NE 外 接 国 半径 
返回 到 EN [ww | 
图 3-52 “多 边 形 ” 对话 框 (1) 图 3-53 “多 边 形 ”对 话 框 (2) 
































人 @ 设置 内 切 圆 半径 为 “300”、 方 位 角 为 “0”， 如 图 3-54 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 9 弹出 “点 ”对 话 框 ， 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 -工作 部 件 ” 选 项 ， 设 置 
X 值 为 “0”Y 值 为 “0” 2Z 值 为 “600” 如 图 3-55 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 
创建 的 该 正八 边 形 曲线 如 图 3-56 所 示 〈 可 切换 至 正 等 轴 测 图 显示 )。 























人 点 DX 
EE 人 入 
| 十 光标 位 轩 ~ 
点 位 置 人 
指定 光标 位 置 全 避 
坐标 人 
参考 绝对 -工作 部 件 了 
x 0 mm /i 
Y 10 mm | / 
600 mm ” MAN/ N 
内 切 圆 半径 300 | 偏 置 | 入 
方位 角 0. 0000 信 置 选项 无 ~ SS 及 
ES 返回 取消 返回 | 取消 TREE 
图 3-54 “多 边 形 ”对 话 框 (3) 图 3-55 “点 ”对 话 框 图 3-56 “完成 正八 边 形 曲线 


























人 系统 再 次 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 ， 并 在 返回 到 的 “多 边 形 ”对 话 杠 
中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 国 。 

7. 创建 一 条 圆 弧 

人 @ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 有 从， 弹出 “ 圆 张 / 
圆 ” 对 话 框 。 

人 G9 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “三 点 画 圆 弧 ” 选 项 。 

人 在 选择 条 〈 即 “选择 ”工具 栏 ) 中 确保 选中 “端点 ”按钮 《允许 选择 曲线 的 端 























点 )， 在 图 形 窗 口中 分 别 指定 圆 孤 的 起 点 和 端点 ， 并 在 “中 点 ”选项 组 中 单 击 “点 构造 器 ” 





按钮 法 ， 然 后 利用 弹出 的 “点 ”对 话 框 将 该 点 绝对 坐标 设置 为 “-200，-S$00，300”( 即 
X=-200、Y=-500、Z-300)， 单 击 “点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “ 圆 弧 / 圆 ” 
对 话 框 ， 在 “限制 ”选项 组 中 取消 选中 “ 整 圆 ” 复 选 框 ， 并 在 “设置 ”选项 组 中 选中 站 





























“关联 ” 复 选 枉 ， 如 图 3-57 所 示 。 






































































































































图 3-57 指定 3 点 画 圆 弧 


人 0 在 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 。 

8. 生成 其 他 圆 缴 

人 @ 按 (Ctrlt+T)〉 快捷 键 ， 打开“ 移动 对 象 ” 对 话 框 。 

人 @ 选择 如 图 3-58 所 示 的 圆 弧 对 象 作为 要 操作 的 对 象 。 

外 9 在 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “角度 ”选项 ， 从 “指定 矢量 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 zf ， 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 中， 利用 弹出 的 “点 ”对 话 
框 指定 轴 点 的 坐标 为 “0，0，0”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 返回 到 “移动 对 象 ”对 话 框 ， 接 着 在 
“变换 ”选项 组 的 “角度 ”文本 框 中 输入 “45 ”。 

人 @ 在 “结果 ”选项 组 中 单 击 选 中 “复制 原先 的 ” 单 选 按钮 ， 从 “图 层 选 项 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “原始 的 ”选项 ， 在 “距离 /角度 分 割 ”文本 框 中 输入 “12”， 在 “ 非 关 联 副本 数 ” 
文本 框 中 输入 “7”。 

人 9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 3-59 所 示 。 

9. 隐藏 草图 对 象 和 基准 坐标 系 ， 并 保存 部 件 文件 

人 网 结合 (Shift》 键 在 部 件 导 航 器 的 模型 历史 记录 列表 中 选择 “基准 坐标 系 (0)” 和 
“草图 (1)” 这 两 个 对 象 ， 右 击 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 














































































































3.7 









































到 3-58 选择 要 操作 的 对 象 图 3-59 操作 结果 《生成 其 


























ee 


也 圆 弧 》 























1) 如 何在 空间 中 建立 直线 特征 ? 


2) 
3) 
4) 
5 
6) 
7) 
8) 





























特征 的 一 般 方法 和 步骤 。 
| 建 螺旋 线 ? 可 以 举例 进行 说 明 。 








什么 命令 来 派生 曲线 ? 








用 于 编辑 曲线 特征 











的 工具 命令 包括 哪些 ? 
的 一 般 方法 和 步 又 ， 可 以 举例 说 明 。 




















常见 的 基准 特征 包 操 


哪些? 














9) 上 机 操作 : 要求 在 YC-ZC 面 和 XC-YC 面 上 各 创建 一 个 圆 弧 特征 ， 如 图 3-60 所 


示 ， 接 着 在 这 两 条 


2 










































































同 弧 曲线 之 间 创 建 桥 接 曲线 ， 再 创建 连结 曲线 旦 隐藏 原来 的 曲线 ， 效 果 如 
图 3-61 所 示 ， 最 后 将 连结 曲线 分 割 成 三 等 分 ， 并 可 进行 延伸 曲线 长 度 练习 。 




















z 


一 


两 个 圆 弧 特征 图 3-61 创建 连结 曲线 
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第 4 章 ”创建 实体 特征 © 


本 章 导读 

UG NX 11.0 系统 提供 了 强大 的 实体 建 模 功 能 。 所 谓 的 实体 建 模 是 
特征 和 约束 建 模 技 术 的 一 种 复合 建 模 技术 ， 它 具有 参数 化 设计 和 编辑 复 
体 模 型 的 能 力 。 

本 章 首 先 介绍 实体 建 模 入 门 概 述 ， 接 着 介绍 如 何 创 建 体 素 特征 ， 如 何 
创建 基本 成 形 设计 特征 和 扫 掠 特征 ， 最 后 介绍 一 个 实体 建 模 综合 范例 。 


4.1 实体 建 模 入 门 概述 


UG NX 11.0 为 用 户 提供 了 颇 为 强大 的 实体 建 模 和 编辑 功能 ， 使 用 这 些 功 能 可 以 高 效 地 
构建 复杂 的 产品 模型 。 例 如 ， 利 用 拉 伸 、 旋 转 、 扫 护 等 工具 可 以 将 二 维 截 面 的 轮廓 曲线 通过 
相应 的 方式 来 产生 实体 特征 ， 这 些 实体 特征 具有 参数 化 设计 的 特点 ， 当 修改 革 图 中 的 二 维 轮 
廓 曲线 时 ， 相 应 的 实体 特征 也 会 自动 进行 更 新 ， 对 于 一 些 具 有 标准 设计 数据 库 的 特征 ， 如 体 
素 特征 〈 体 素 特征 是 一 个 基本 解析 形状 的 实体 对 象 ， 它 是 本 质 上 可 分 析 的 ， 属 于 设计 特征 中 
的 一 类 实体 特征 )， 其 创建 更 为 方便 ， 执 行 命令 后 只 需要 输入 相关 参数 即 可 生成 实体 特征 ， 
建 模 速 度 很 快 ， 可 以 对 实体 模型 进行 各 种 操作 和 编辑 ， 如 圆 角 、 抽 壳 、 螺 纹 、 缩 放 、 分 割 
等 ， 以 获得 更 细致 的 模型 结构 。 可 以 对 实体 模型 进行 泻 染 和 修饰 ， 从 实体 特征 中 提取 几何 特 
性 和 物理 特性 ， 进 行 几何 计算 和 物理 特性 分 析 。 

需要 用 户 注意 的 是 ， 有 些 细节 特征 需要 在 已 有 实体 或 曲面 特征 的 基础 上 才能 创建 ， 如 拔 
模 、 倒 斜 角 、 边 倒 圆 、 面 倒 圆 、 样 式 圆 角 、 样 式 拐角 和 美学 面倒 圆 等 。 

UG NX 中 的 同步 建 模 技 术 是 第 一 个 能 够 借助 新 的 决策 推理 引擎 来 同时 进行 几何 图 形 与 
规则 同步 设计 建 模 的 解决 方案 。 同 步 建 模 技术 实时 检查 产品 模型 当前 的 几何 条 件 ， 并 且 将 它 
们 与 设计 人 员 添加 的 参数 和 几何 约束 合并 在 一 起 ， 以 便 评 估 、 构 建新 的 几何 模型 并 且 编 辑 模 
型 ， 无 须 重 复 全 部 历史 记录 。 同 步 建 模 技 术 加 快 了 以 下 四 个 关键 领域 的 创新 步伐 :GD 快速 捕 
捉 设 计 意图 ，@@ 快 速 进行 设计 变更 ，@ 提 高 多 CAD 环境 下 的 数据 重用 率 ， 多 简化 CAD， 使 
三 维 操作 变 得 与 二 维 操作 一 样 容易 。 


4.2 创建 设计 特征 中 的 体 素 特征 


本 书 将 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 和 球体 等 这 一 类 设计 特征 统称 为 体 素 特征 ， 这 类 特征 是 一 
个 基本 解析 形式 的 实体 对 象 。 通 常 在 设计 初期 创建 一 个 体 素 特征 作为 模型 毛 坏 。 创 建 体 素 特 
征 时 ， 必 须 先 确定 它 的 类 型 、 尺 寸 、 空 间 方 向 与 位 置 等 参数 。 
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4.2.1 创建 长 方 体 
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长 方 体 特征 是 基本 体 素 中 较为 常见 的 一 个 ， 如 图 4-1 所 示 。 要 创建 长 方 体 模型 ， 可 在 功 
能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ”| “长 方 体 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 如 图 4-2 
所 示 的 “长 方 体 ”对 话 框 。 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 提供 了 长 方 体 特征 的 创建 类 型 ， 包 括 
“原点 和 边 长 ””“ 两 点 和 高 度 ” 和 “两 个 对 角 点 ”。 在 “布尔 ”选项 组 中 ， 可 根据 设计 要 求 设 
莹 布尔 选项 ， 如 “无 "“ 合 并 ”( 求 和 )、“ 减 去 ”( 求 差 ) 和 “相交 ”( 求 交 ); 在 “设置 ” 选 



































项 组 中 ， 可 设置 是 否 关 联 原 点 ， 或 是 否 关 联 原 点 和 偏 置 。 








图 4-1 长 方 体 
1. 原点 和 边 长 





“原点 和 边 长 ”是 较为 常用 的 创建 类 型 。 








2. 两 点 和 高 度 





































































































从 长 方 体 Dx 
类 型 入 
[日 原点 入 长 

原点 入 
V 指定 点 el 
民 十 入 
长 度 (XC) 150| mm ~ 
宽度 (YC) 130 mm 
高 度 (ZC) 20 mm 
布尔 入 
布尔 也 无 "1 
设置 

加 关联 原点 

预览 























图 4-2 “长 方 体 ”对 话 和 





TH 





选择 此 创建 类 型 时 ， 需 要 指定 原点 位 置 〈 放 置 
基准 )， 并 在 “尺寸 ”选项 组 中 分 别 输入 长 度 、 宽 度 和 高 度 参 数值 。 





选择 “两 点 和 高 度 ” 创 建 类 型 时 ， 需 要 指定 两 个 点 定义 长 方 体 的 底面 ， 接 着 在 “尺寸 ” 
选项 组 中 设置 长 方 体 的 高 度 参 数值 ， 如 图 4-3 所 示 。 





3. 两 个 对 角 点 














选择 “两 个 对 角 点 ”创建 类 型 时 ， 需 要 分 别 指定 两 个 对 角 点 ， 即 原点 和 从 原点 出 发 的 点 





(XC，YC，ZC)， 如 图 4-4 所 示 。 

















类 型 和 人 
加 RARERE |]"| 
原点 入 
Y 指定 点 直到 = 
从 原点 出 发 的 点 XC, YC 人 和 人 
指定 点 是 图 日 
尺寸 入 
高 度 (ZC) 20 mm ”| 
布尔 入 
布尔 汽 无 | 
设置 入 
回 关 联 原点 和 偏 置 
预览 v 
[ w= || ws | 














图 4-3 选择 “两 点 和 高 度 ”创建 类 型 时 





关 指定 点 














图 4-4 选择 “两 个 对 





和 无 > 











有 点 ”创建 类 型 时 
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Ey 罗 居 创建 圆柱 体 


车 要 创建 圆柱 体 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”| “ 圆 
柱 ”按钮 目 ， 打 开 “ 圆 柱 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 两 种 创建 类 型 之 一 ， (CO>) 
即 选择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 或 “ 圆 弧 和 高 度 ” 

1. 轴 、 直 径 和 高 度 

选择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 创 建 类 型 时 ， 将 通过 指定 轴 〈 包 括 指定 轴 矢 量 方向 和 确定 轴 原 

点 位 置 )、 直 径 尺 寸 和 高 度 尺寸 来 创建 圆柱 体 ， 如 图 4-5 所 示 。 另 外 ， 在 “设置 ”选项 组 
设置 是 否 关联 轴 。 

2. 圆 弧 和 高 度 

选择 “ 圆 弧 和 高 度 ” 创 建 类 型 时 ， 将 通过 选择 圆 弧 、 圆 《间接 确定 圆柱 体 直 径 ) 以 及 设 
置 高 度 尺寸 参数 的 方式 来 创建 圆柱 体 ， 如 图 4-6 所 示 。 































































































































































































妇 圆柱 ox 
类 型 入 
世 轴 、 直 径 和 高 度 ~ 
人 
四 
Y 指定 矢量 Xt | 类 型 入 
指定 点 + 也 SD 画 1 亲 襄 放 | ~ 
尺寸 人 网 弧 人 
直径 2 mm "~ 类 选择 贺 红 (0) 
高 度 80 mm 
布尔 人 尺寸 人 
布尔 四 无 二 高 度 80 mm 
设置 和 布尔 人 
本 关联 轴 布尔 泊 无 ~ 
页 览 V 预览 v 
应 用 | 取消 取消 
图 4-5 选择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 图 4-6 选择 “ 圆 弧 和 高 度 ” 






































创建 圆锥 体 / 园 台 | 


要 创建 圆锥 体 / 圆 台 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”| 
“圆锥 ”按钮 4， 系统 弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 如 图 4-7 所 示 。“ 圆锥 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 
列表 框 提供 了 5 种 类 型 选项 ， 包 括 “ 直 径 和 高 度 ”“ 直径 和 半角 ”“ 底 部 直径 ， 高 度 和 半角 ” 
“顶部 直径 ， 高 度 和 半角 ”和 “两 个 共 轴 的 圆 弧 ” 从 中 选择 一 种 类 型 选项 ， 接 着 选择 相应 的 
参照 以 及 设置 相应 的 参数 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 一 个 圆锥 体 / 圆 台 。 

下 面 介绍 创建 圆 台 (相当 于 特殊 的 圆锥 的 一 个 简单 范例 。 
人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 圆 锥 ”按钮 公 ， 系 统 
弹出 “圆锥 ”对 话 杠 。 

人 0 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “直径 和 高 度 ” 类 型 选项 。 

7 在 “ 轴 ” 选 项 组 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 登 定义 矢量 ， 接 着 在 “ 轴 ” 选 项 组 中 单 
击 位 于 “指定 点 ” 右 侧 的 “点 构造 器 ”按钮 党 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 如 图 4-8 所 示 的 点 
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坐标 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


















































类 型 人 
| 全 直径 和 高 度 一 | 全 直径 和 襄 度 
他 直径 和 半角 
轴 八 入 底部 直径 ， 高 度 和 半角 从 点 ox 
A! 顶部 直径 ,高 度 和 半角 
已 Eq | 区 Z 过 上 类 型 人 
区 和 全 EI | ee ee | 
v 指定 点 中 | 于 | -| 1% 显示 快 二 方式 二 光标 位 轩 引 
点 位 置 入 
尺寸 入 
指定 光标 位 置 -| 
底部 直径 mm ~ 
项 名 直径。 |12.8 mm ~ 坐标 
高 度 32 mm 参考 wcs | 
XC 90 mm | 
布尔 YC 90 mm 
设置 人 入 ZC [ol mm 
岂 关联 轴 偏 置 入 
预览 v 偏 置 选项 无 ~ 
EN a | ws | Ew 
图 4-7 “圆锥 ”对 话 框 图 4-8 指定 点 





人 @ 返回 “圆锥 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”选项 组 中 ， 将 底部 直径 设置 为 100mm， 将 顶部 
直径 设置 为 39mm， 将 高 度 设置 为 6lmm， 如 图 4-9 所 示 。 
外 在 “圆锥 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 的 圆 台 如 图 4-10 所 示 。 













































































仿 圆锥 DX 

类 型 和 

全 直径 和 高 度 了 | 

轴 入 

v 指定 拓 量 [区 jw 局 

v 指定 点 E21"| 

尺寸 入 

底部 直径 [100 mm 了 

顶部 直径 39 mm 

高 度 团 mm 

布尔 v 

设置 人 党 
由 | 关联 轴 

预览 v 

EI | ss | ws 
图 4-9 设置 圆锥 尺寸 参数 图 4-10 创建 好 的 圆 台 





























若 要 创建 球体 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ”|“ 球 ” 按 
钮 写 ， 弹 出 “ 球 ” 对 话 框 。 在 “ 球 ” 对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 “中 心 点 和 直 
径 ” 类 型 或 “ 圆 弧 ”类 型 。 

1. 中 心 点 和 直径 

当选 择 “ 中 心 点 和 直径 ”类 型 时 ， 将 通过 指定 球体 中 心 点 和 直径 尺寸 来 创建 球体 ， 如 
图 4-11 所 示 。 





























2. 圆 弧 





当选 择 “ 贺 

























































总 球 
类 型 
| 令 中 心 点 和 直径 x 
中 心 -点 RN 
Y 指定 点 中 | > | 
尺寸 加 人 a A 
一 六 选择 国 虹 (0) 村 
布尔 入 
布尔 | 加 无 布尔 人 
设置 入 在 全 pe 无 7| 
闭关 联 中 心 点 
预览 v 预览 Y 
EI ve | mw | [ 证 |[ 点 | 项 
图 4-11 选择 “中 心 点 和 直径 ”类 型 图 4-12 选择 “ 圆 弧 ” 类 型 























4.3 ”基本 成 形 设计 特征 


在 本 节 中 ， 将 介绍 一 些 基 本 成 形 设计 特征 ， 包 括 拉 伸 特 征 、 旋 转 特 征 、 孔 特征 、 凸 台 、 
腔 体 、 热 块 、 螺 纹 、 键 槽 和 开 权 特征 等 。 












































EY | 


可 以 将 截面 线圈 沿 着 指定 方向 拉 伸 一 段 距离 来 创建 拉 伸 实 体 ， 如 图 4-13 所 示 。 读 者 可 
以 打开 “bc ec4 ls.prt” 源 文件 来 辅助 学 习 创建 拉 伸 实 体 的 知识 。 

若 要 创建 拉 伸 特 征 ， 则 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 国 ， 
系统 弹出 一 个 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 如 图 4-14 所 示 。 接 着 定义 拉 伸 实体 特征 的 以 下 几 个 方面 。 
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截面 线 入 
关 选择 曲线 (0) 辆 mw 起 
方向 人 
Y 类 指定 矢量 x 二 | -有 
限制 入 | | 准 
vc 
开始 龟 值 pe 
zct 
距离 0 mm 
二 人 @ 值 入 
距离 [oa mm 共 
口 开放 轮廓 智能 体 十 
拉 布尔 入 已 
Dn 布尔 (无 ) 各自 动 断 本 
伸 过 未 (0) 
拔 模 入 
拔 模 无 
偏 置 入 
Y 偏 置 无 
设置 人 
休 类 型 实体 
公差 0. 0010 
预览 v 
定 | | 应 用 | 匡 








图 4-13 创建 拉 伸 特征 示例 图 4-14 “ 拉 伸 ”对 话 框 
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1.， 定义 截面 

在 确保 “截面 线 ” 选 项 组 中 的 “曲线 ”按钮 陪 处 于 被 选中 的 状态 时 ， 系 统 提示 :“ 选 择 
要 章 绘 的 平面 ， 或 选择 截面 几何 图 形 。” 此 时 便 可 以 在 图 形 窗 中 选择 要 拉 伸 的 截面 曲线 。 

若 没 有 存在 所 需 的 截面 ， 则 可 以 在 “截面 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 
弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 接 着 定义 草图 平面 和 草图 方向 等 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 进入 
内 部 草图 环境 绘制 所 需 的 剖面 曲线 。 

2.， 定义 方向 

可 以 采用 自动 判断 的 矢量 或 其 他 方式 定义 的 矢量 〈 见 图 4-1$)， 也 可 以 根据 实际 设计 情 
况 单 击 “ 矢 量 对 话 杠 ”按钮 站 |〈 也 称 “ 矢 量 构造 器 ”按钮 )， 利 用 打开 的 如 图 4-16 所 示 的 
“矢量 ”对 话 框 来 定义 矢量 。 

方向 入 

关 指定 矢量 11 忆 下 

限制 2 

开始 园 什 l - 

距离 0 ES 

结束 鱼 值 Yr 

距离 100 1 总 ~ BES 人 的 和 量 
开放 轮廓 智能 休 we i Mk x ra 

布尔 之 要 定义 天 量 的 对 象 和 East 

布尔 (无 ) 筷 自 动 判断 个 ~ i | < Tm 

选择 体 (0) ~ 矢量 方位 py le 

氢 模 祥和 Sn 

拔 模 无 - 取消 如 -ZC 轴 

a pa 

da 9 
图 4-15 定义 方向 矢量 图 4-16 “矢量 ”对 话 框 

如 果 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 “方向 ”选项 组 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 关 ， 那 么 可 更 改 拉 伸 矢 量 
方向 。 


3. 设置 拉 伸 限制 的 参数 值 







































































在 “限制 ”选项 组 中 设置 拉 伸 限制 的 方式 及 其 参数 值 ， 如 分 别 设置 拉 人 
值 。 拉 伸 的 开始 /结束 方式 选项 包括 “ 值 ”“ 对 称 值 ”“ 直 至 下 
部 分 ”和 “贯通 ” 用 户 可 根据 实际 设计 情况 来 选 定 。 

4. 布尔 运算 

在 “布尔 ”选项 组 中 ， 设 置 拉 伸 操作 所 创建 的 实体 与 原 有 实体 之 





择 的 布尔 运算 选项 包括 “自动 判断 ”“ 无 ”“ 合 并 ”( 求 和 )、“ 减 去 ”( 求 差 ) 和“ 相 


5 定义 拔 模 


在 “ 拨 模 ”选项 组 中 设置 在 
民 制 ”“ 从 截 


模 选 项 包括 “无 ”“ 从 起 始 P 





















































拉 人 1 





时 是 
















































































和 结束 

















的 开始 值 





个 ”“ 直 至 选 定 ”“ 直 至 延伸 





























和 否 进行 拔 模 处 至 




















摆 匹 配 的 终止 处 ”。 拔 模 的 4 























例如 ， 当 选择 的 拔 模 
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村 确 














选项 为 “从 起 始 
认 后 注意 观察 预览 效果 ， 如 图 4-17 所 示 。 








EE 以 及 如 何 拔 模 处 理 








39 6 从 


























台 限 盾 ‖”， 


算 面 ~ 不 对 


9 度 参数 可 以 为 正 ， 也 可 以 为 负 。 
并 设置 角度 值 为 “12”( 单 位 为 deg)， 此 























称 角 ”“ 从 截面 -对 称 





间 的 布尔 运算 ， 可 供 选 


Py 


AL 5 





， 可 供 选 择 的 拔 
角 ” 和 “从 截 
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图 4-17 给 拉 伸 实体 设置 拔 模 参数 的 示例 

6. 定义 偏 置 

在 “ 偏 置 ” 选 项 组 中 定义 拉 伸 偏 置 选 项 及 相应 的 参数 ， 以 获得 特定 的 拉 伸 效果 。 下 面 以 
结果 图 例 对 比 的 方式 让 读者 体会 4 种 偏 置 选项 (“无 *“ 单 侧 ”“ 双 侧 ” 和 “对 称 ”) 的 差别 及 
效果 ， 如 图 4-18 所 示 。 





























图 4-18 ”定义 偏 置 的 儿 种 情况 

7. 使 用 预览 

在 “预览 ”选项 组 中 勾 选 “预览 ” 复 选 框 ， 则 可 以 在 拉 伸 操作 过 程 中 动态 预览 拉 伸 特 
征 。 如 果 单 击 “显示 结果 ”按钮 冬 ， 则 可 以 观察 到 最 后 完成 的 实体 模型 效果 。 

除了 以 上 几 个 方面 ， 用 户 还 需要 注意 在 “设置 ”选项 组 中 设置 体 类 型 和 公差 。 体 类 型 可 
以 为 “实体 ”或 “ 片 体 ”。 当 从 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “实体 ”选项 时 ， 将 创建 拉 伸 
实体 特征 ， 当 从 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 体 ” 选 项 时 ， 将 创建 拉 伸 曲面 片 体 特征 。 
图 4-19 展示 了 实体 效果 ， 图 4-20 则 展示 了 曲面 片 体 效果 ， 注 意 比较 两 者 的 效果 特点 。 

























































































图 4-19 实体 效果 图 4-20 片 体 效果 


不 








了 
的 拉 伸 特征 体 将 是 曲面 片 体 。 
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可 以 将 截面 线圈 绕 一 根 轴线 旋转 一 定 角 度 来 生成 旋转 特征 体 。 创 建 旋转 实体 的 典型 示例 
如 图 4-21 所 示 。 

若 要 创建 旋转 特征 ， 则 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 
时 。 系 统 弹 出 如 图 4-22 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 。“ 旋 转 ” 对 话 框 的 使 用 和 前 面 介绍 的 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 使 用 很 相似 ， 在 此 不 再 袭 述 。 













































































截面 线 入 

六 选择 曲线 (0) x 图 也 
轴 入 1 一 | 多 
类 指定 矢量 国 WI 元 | | 
类 指定 点 | 二 一 改 > 
限制 入 | 十 有 
门 开始 琴 什 避 由 二 xe 
| | 角度 0 deg ve, 
转 L 结束 | 网 什 FE 十 zo 
~ 角度 BE deg © Be 
开放 轮廓 智能 体 © Se 
入 sx 
布尔 地 无 人 呈 
SE ^| we 

无 人 
设置 A 

体 类 型 实 林 | 

公差 | 0.0010 

预览 v 

| | 取消 | 

4-21 创建 旋转 实体 的 示例 图 4-22 “旋转 7 对 话 框 














下面 以 一 个 范例 来 具体 介绍 如 何 创建 旋转 实体 特征 。 

1. 新 建 所 需 的 文件 

人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 的 “名 称 ”文本 框 中 输入 “bc_4_hz”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

人 9 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

2. 创建 旋转 特征 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 时， 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “旋转 ”对 话 框 的 “截面 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 天， 系统 弹出 如 
图 4-23 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 。 

外 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 在 “草图 CSYS” 选 项 组 的 
“平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 然 后 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ，NX 默认 以 XC-YC 平面 为 草图 平面 而 进入 内 部 草图 任务 环境 。 
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《多 确保 选中 “轮廓 ”按钮 th， 









草图 类 型 














草图 CSYS 
平面 方法 | 自动 判断 
参考 水 平 
原点 方法 | 指定 点 
关 指定 CSYS 
Ew 
图 4-23 “创建 草图 ”对 话 杠 图 4-24 绘制 闭合 图 形 























人 在 “草图 ”组 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 陪 。 
人 @ 在 “ 轴 ” 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “XC 轴 ” 图 标 选 项 人 尺 ， 以 定义 
旋转 轴 矢 量 。 接 着 在 “ 轴 ” 选 项 组 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 尖 ， 利 用 弹出 的 “点 ”对 话 框 设 























置 点 位 置 的 绝对 坐标 值 为 “0，0，0”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 返 














加 到 “旋转 ”对 话 框 。 


peat 


0 在 “限制 ”选项 组 中 设置 天 


F 始 角度 值 为 “0” 结束 角度 值 为 “360”， 而 “ 布 





小 


“ 侦 置 ”和 “设置 ”选项 组 中 的 选项 接受 默认 值 ， 如 网 4-25 所 示 。 
人 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 旋转 实体 特征 如 图 4-26 所 示 。 

































































轴 入 
vY 指定 矢量 Xe] 
指定 点 加 请 
限制 入 
开始 卫 值 -| 
角度 0 deg ”| 
结束 到 值 -| 
角度 360 deg ”| 
开放 轮廓 智能 体 

布尔 入 
布尔 无 | 
偏 置 和 人 
偏 置 [无 -| 
设置 人 
体 类 型 实体 | 
公差 0. 0010| 
预览 v 

EE | i | | 

图 4-25 旋转 特征 的 相关 设置 图 4-26 创建 旋转 特征 























区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 
中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 打 开 如 图 4-27 所 示 的 “ 孔 ”对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 
型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 要 创建 的 孔 的 类 型 ， 包 括 “ 常 规 孔 ”“ 钻 形 孔 ”“ 螺 钉 间 阶 孔 ”“ 螺 纹 


ss 


孔 ” 和 “ 孔 系列 ”。 设 置 好 孔 类 型 后 ， 一 般 偿 要 定义 孔 放 置 位 置 、 孔 方向 、 形 状 和 斥 寸 〈 或 
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仿 孔 es 
常规 也 下 下 沿 规 和 
= 钻 形 孔 
位 置 入 | 曝 钉 间 障 孔 
下 螺纹 孔 
六 指定 点 (0) 贺 年 孔 系 列 
入 1% 瑟 寺 t 王 式 
孔 方向 名 到 直面 ~ [SEE 
+ 沿 矢量 
RR | 
成 形 时 沉 头 dl 
尺寸 性 
16| By 
ee 四 mm 全 入 
沉 头 深度 5 mm 十 
2 了 mm “|| | | 意 直 至 下 一 个 
一 他 于 通体 
深度 限制 各 贯通 休 7 |。 吕 示 亿 按 广 式 
布尔 布尔 人 
设置 入 | | 在 尔 隐 减 去 四 
回 延 站 开始 YY 选择 体 (1) 外 
公差 0. 0010 
预览 4 


图 4-27 “ 孔 ”对 话 杠 








@ “常规 孔 ” 常规 孔 的 成 形 方式 包括 “简单 ”“ 沉 头 ”“ 埋 头 ” 和 “ 锥 形 ” 如 图 4-28 所 
示 。 设 置 好 成 形 方式 选项 后 ， 接 着 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 分 别 设置 相应 的 参数 。 
@“ 钻 形 孔 ” 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 钻 形 孔 ”选项 时 ， 需 要 分 别 定义 位 置 、 


方向 、 形 状 和 尺寸 、 布 尔 、 标 准 和 公差 等 ， 


从 孔 
类 型 


常规 孔 
位 置 
类 指定 点 (0) 


形状 和 尺寸 
成 形 
尺寸 
沉 头 直径 
沉 头 深度 
直径 
深度 限制 








三 员 通体 


mm 


mm 
mm 


图 4-28 指定 常规 孔 的 成 形 方式 


如 图 4-29 所 示 。 


总 孔 ox 
类 型 和 人 


| 8 钻 形 孔 "| 








位 置 人 
类 指定 点 (0) 国 六 
方向 





A [0-0010| 
图 4-29 创建 钻 形 孔 

















@ “螺钉 间隙 孔 ” 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “螺钉 间 除 孔 ” 选 项 时 ， 需 要 定义 
的 内 容 和 钻 形 孔 类 似 ， 但 细节 差异 还 是 存在 的 ， 如 螺钉 间隙 也 有 自己 的 形状 和 尺 
寸 、 标 准 。 螺 钉 间隙 孔 的 成 形 方式 可 以 有 “简单 孔 ”“ 沉 头 ” 和 “埋头 ”如 图 4-30 


所 示 。 











@ “螺纹 孔 ” 螺纹 孔 是 设计 中 的 一 种 常见 连接 结构 ， 要 创建 螺纹 孔 ， 除 了 需要 设置 位 
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置 、 方 向 之 外 ， 还 要 在 “设置 ”选项 组 的 “标准 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 种 适 
用 标准 。 另 外 ， 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 设置 螺纹 尺寸 、 退 刃 槽 〈 止 裂口 )、 起 始 
倒 斜 角 和 终止 倒 斜 角 等 ， 如 图 4-31 所 示 。 

































































人 孔 Dx 
类 型 入 
[TIE 
位 置 v 
方向 入 
孔 方向 若 垂直 于 面 ~ 
形状 和 尺寸 入 
成 形 员 简单 孔 -人 0 到 MF | 
昌 钉 类 型 General Screw Cl ”| 条 沉 头 b 1 
| 可 埋头 深 | 
螺丝 规格 M10 了 | |s 辟 寺 快捷 方式 L 
等 尺寸 配对 Normal(H13) ~ Metric Coarse 入 
| 图 矿 〇 万达 f Metric Fine 
2 后 入 | Metric Trapezoidal 
直径 11 nm ee Metric Lowenherz 
i pr 深度 限制 。“ 售 贯通 体 | | MetricSparkPlug 
深度 限制 。 | 得 加 通体 7 二 前 一 | Metric Helical Coil Coarse 
Metric Helical Coil Fine 
起 始 倒 斜 角 区 起 始 倒 锐角 v Inch UNC 
终止 倒 肥 角 4 ye 终止 倒 生 角 vy | InchUNF 
布尔 V | ANSIMetric [neh UN 
小 尔 Inch NSC 
ANSIInch 布尔 DA Ne 
设置 人 和 人 设置 六 | ne 
Dy be Inch Helical Coil NC 
标准 lso 忆 让 标准 [Metric Coarse Inch Helical Coil NF 
EE Inch UNEF 
延伸 开始 0 osT 加 下 WH 始 MAE 
符 ce 的 | 和 [0.0010| Inch Stub ACME ~ 
圳 辣 隐 一 娃 
图 4-30 创建 螺钉 间隙 孔 图 4-31 创建 螺纹 孔 














@ “和 孔 系 列 ” 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “和 孔 系列 ”选项 时 ， 除 了 要 设置 也 放置 位 
置 和 方向 之 外 ， 还 需要 利用 “规格 ”选项 组 来 分 别 设置 “起 始 ”“ 中 间 ” 和 “端点 ” 
3 个 选项 卡 上 的 内 容 等 ， 如 图 4-32 所 示 。 
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bb X 
类 型 人 类 型 入 | 类 型 人 
[Ea 由 系列 尝 笑 孔 系列 ~ 
位 置 Y 位 置 v 位 置 Vv 
方向 Y 方向 V 方向 v 
规格 入 规格 入 规格 入 
aa | 中 间 | 六 点 起 始 “中间 | 庙 点 赵 | 中 间 | 并 点 
WAAR 入 形状 和 尺寸 入 形 杖 和 尺寸 入 
朱 形 遇 两 申 孔 ~ 史 本 起 始 孔 的 尺寸 起 给 孔 的 尺寸 
对 钉 类 型 General Screw Cl 等 尺寸 配对 Normal(H13) 7 成 形 目 螺 条 间 辽 we 
坚 经 规格 M10 ~ 尺寸 Y 等 民 本 配对 Normal(H13) ~ 
等 RUE 对 Normal (H13) ™ EE Y 孔 R 寺 
尺 二 v 终止 全 多 角 直径 11 
起 始 便 伴 角 w RR 有 深度 限制 国 什 > 
终止 例 氏 角 v FE 二 深度 50 mm ~ 
布尔 入 Fe 训 深度 直至 匡 回 E 席 ~ 
a 贸 减 去 py 顶 锥 角 118 deg ~ 
头 迄 择 依 (0) 鲍 起 始 便 S 角 v 
终 上 便 S 角 v 
布尔 人 
布尔 名 减 去 -~ 
先 泽 休 (0) 国 
设置 ^ 设置 人 入 ”设置 人 
标准 ISO 这 标准 1SO | 标准 ISO 
延伸 开始 回 延 中 开始 延伸 开始 
公差 [0.0010| | 公差 | 0.0010| 和 缮 | 0.0010] 
预览 VY 预览 V 3 v 
a 走 ] | 丘 有 | 二 友 主 || sm | 项 十 | | 右 ] 项 






































图 4-32 孔 系列 设置 


下 面 介绍 创建 几 类 孔 特 征 的 学 习 范例 ， 在 该 范例 中 要 重点 学 习 如 何 定 义 孔 位 置 和 方向 ， 
以 及 如 何 定义 孔 形 状 和 尺寸 等 。 
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1. 打开 素材 文件 

人 @ 接 (Ctri+rO〉 快 捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

人 @9 选择 配套 的 “bc_c4 k.prt”， 单 
建 孔 特征 的 实体 模型 。 

2. 创建 一 个 常规 的 沉 头 孔 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 生 

















E” 组 中 单 击 “ 孔 ” 








人 @ 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ”选项 。 





3 指定 点 位 置 。 在 “位 置 ” 选 项 组 中 单 击 “ 绘 人 





站 截面 ” 






































十 “OK ”按钮 。 打 开 的 文件 中 存在 一 个 用 于 练习 创 


按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 











按钮 天， 弹出 “创建 草图 ”对 


话 框 。 在 “创建 草图 ”对 话 框 的 “草图 类型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 在 “ 草 











图 CSYS” 选 项 组 





的 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 接 着 单 击 模型 的 上 








表面 ， 如 图 4-33 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 也 可 以 不 有 


























昌 在 “位 置 ” 选 项 组 中 单 击 “ 绘 


制 截面 ”按钮 轿 ， 而 是 直接 单 击 要 作为 草图 平面 的 模型 上 表面 。 





仿 创建 草图 DX 











草图 类 型 人 
[RE 
草图 CSYS 入 
平面 方法 。 | 自动 判断 -| 
参考 [水平 ~ 
原点 方法 。 “| 指定 点 ~ 
W 指定 CSYS [ 同 坚 = 

区 

图 4-33 “创建 草图 ”对 话 框 及 选择 画 























人 @9 确定 草图 平面 后 ， 系 统 弹 出 如 图 4-34a 所 示 的 “草图 
， 弹 出 “点 ”对 话 杠 ， 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “ 圆 弧 





按钮 
如 图 4-34b 所 示 的 圆 弧 边线 (注意 确保 将 选择 范 昌 
置 定义 在 圆 弧 中 心 ， 然 后 单 击 “点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 
“关闭 ”按钮 。 


























点 ”对 话 框 。 单 击 “ 点 构造 器 ” 
中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ” 接着 单 击 


上 设置 为 “ 仅 在 工作 部 件 内 部 ”)， 从 而 将 点 位 


， 并 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 











点 位 道 
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30.000000! 
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a) 



































图 4-34 ”指定 点 位 置 
“草图 点 ”对 话 框 b) 利用 “点 ”对 话 村 





























EI 
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b) 


医 定义 草图 点 
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外 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “草图 ”组 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 。 
人 @ 孔 方向 默认 为 “垂直 于 面 ”。 在 “和 孔 ”对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 从 “成 
攻 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沉 头 ”选项 ， 接 着 设置 沉 头 直径 为 5mm、 沉 头 深度 为 smm、 孔 直 


径 为 12mm， 选 择 深度 限制 选项 为 “贯通 体 ” 如 图 4-35 所 示 。 
OB 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 一 个 常规 沉 头 孔 的 创建 ， 如 图 4-36 所 示 。 











Y 选择 体 (1) 


























3. 创建 螺纹 孔 














图 4-35 设置 沉 头 孔 形状 和 尺寸 参数 

















图 4-36 创建 常规 沉 头 孔 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 


话 框 。 


人 多 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “螺纹 孔 ” 选 项 。 

人 9 在 模型 的 如 图 4-37 所 示 的 上 表面 位 置 处 单 击 ， 系 统 弹出 “草图 点 ”对 话 框 。 

《和 指定 点 位 置 尺寸 。 单 击 “ 草 图 点 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 ， 接 着 修改 当前 草图 点 
的 尺寸 ， 如 图 4-38 所 示 。 然 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 

















图 4-37 在 模型 的 上 表面 单 击 











图 4-38 修改 当前 草图 点 的 尺寸 








人 9 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 设 置 螺纹 尺寸 规格 为 M16X2、 
螺纹 深度 为 24mm、 旋 向 为 右 旋 ， 从 “深度 限制 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “贯通 体 ” 选 项 ， 如 


图 4-39 所 示 。 


























人 @ 分 别 设置 启 | 














] 退 思 槽 《 止 裂 口 )、 让 位 村 








角 ， 如 图 4-40 所 示 。 


倒 斜 角 《〈 也 称 “ 起 始 倒 斜 角 ”》 和 终止 倒 斜 
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方向 入 
孔 方向 | 苔 垂 直 于 面 。 
形状 和 尺寸 入 
螺纹 尺寸 入 
大 小 |M16x2 ”| 
径 向 进 刀 lo75 ”| 
攻 丝 直径 14 
深度 类 型 | 定制 | 
螺纹 深度 |24 mm | 
旋 向 
团 右 旋 〇 左旋 
尺寸 人 
深度 限制 | 重 贯通 体 
5 园 值 | 
| 命 直至 选 定 | 
起 始 倒 斜 角 章 直 至 下 一 个 | 
终止 倒 甜 角 售 贯通 体 
|e 显示 快捷 方 式 。 | 





图 4-39 ”设置 螺纹 形状 和 尺寸 
0 在 “和 孔 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 的 螺纹 孔 如 图 4-41 所 示 。 



























































退 刀 模 入 
涩 启用 >> 
EE i 后 
宋 度 8 < 
角度 118 deg ~ 
让 位 栈 倒 斜 角 入 六 
已 三 ee si 
角度 45 
终止 倒 斜 角 入 
| 启用 
直径 16 
角度 45 
图 4-40 “分 别 选中 相关 的 复 选 杠 图 4-41 完成 创建 螺纹 孔 





Si 读者 可 以 继续 在 该 模型 中 练习 创建 其 他 类 型 的 孔 特 征 。 


4.3.4 tre 


可 以 很 方便 地 在 实体 的 平面 上 添加 一 个 圆柱 形 凸 台 ， 该 凸 台 具 有 指定 直径 、 高 度 和 锥 角 
的 结构 。 

在 零件 上 设计 凸 台 的 典型 示例 如 图 4-42 所 示 。 下 面 结合 该 示例 〈 其 练习 模型 文件 为 
“bc_c4 ttprt”) 介绍 创建 圆柱 形 凸 台 的 操作 步骤 。 

人 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 弹 出 
如 图 4-43 所 示 的 “ 凸 台 ”对 话 框 。 

人 鲍 “ 选 择 步骤 ” 即 选择 平 的 放置 面 。 在 该 例 中 就 是 在 模型 中 指定 凸 台 的 放置 面 。 

外 设置 凸 台 的 参数 ， 包 括 设置 直径 、 高 度 和 锥 角 。 例 如 ， 在 该 例 中 设置 直径 
为 30mm、 高 度 为 20mm、 锥 角 为 10deg。 





































































































图 4-42 在 零件 上 设计 凸 台 图 4-43 “ 凸 台 ”对 话 框 

人 0 在 “ 同 台 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 系统 弹出 如 图 4-44a 所 示 的 “定位 ”对 话 框 。 利 用 “定位 ”对 话 框 中 的 相关 定位 工 
具 ( 如 “水 平 ” 按 钮 只、“ 竖 直 ” 按 钮 4 、“ 平 行 ”按钮 党 、“ 垂 直 ” 按 钮 网、“ 点 到 点 ” 按 
钮 二 、“ 点 到 线 ” 按 钮 二 ) 创建 所 需 的 定位 尺寸 来 定位 凸 台 。 例 如 ， 单 击 “垂直 ”按钮 图 ， 
接着 在 模型 中 选择 所 需 的 边线 来 创建 相应 的 定位 尺寸 ， 并 按照 设计 要 求 修改 相应 的 尺寸 值 ， 
如 图 4-44b 所 示 。 





























































EL |Nal 
a) 





























图 4-44 “定位 ”对 话 框 及 其 使 用 
a)“ 定 位 ”对 话 框 b) 创建 定位 尺寸 来 定位 凸 台 


人 @ 设置 定位 尺寸 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 







































































腔 体 是 指 从 实体 移 除 材料 ， 或 者 用 沿 矢 量 对 截面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 片 体 。 创 建 腔 
体 结构 的 示例 图 如 图 4-45 所 示 。 

若 要 在 实体 模型 上 创建 腔 体 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 
多 ”|“ 腔 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 腔 ” 对 话 框 ， 如 图 4-46 所 示 。 该 对 话 框 提供 了 3 种 腔 体 的 
类 型 按钮 ， 包 括 “ 圆 柱 形 ”“ 和 矩形 ”和 “常规 ”。 下 面 介绍 这 3 种 腔 体 的 创建 知识 。 


腔 体 









































EI sa | ms 


图 4-45 ” 腔 体 示意 图 4-46 “ 腔 ” 对 话 框 
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1. 圆柱 形 腔 体 

在 “ 腔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 圆 柱 形 ”按钮 ， 打 开 如 图 4-47a 所 示 的 “圆柱 腔 ” 对 话 框 ， 利 
用 该 对 话 框 指定 圆柱 形 腔 体 的 放置 平面 后 ， 弹 出 新 的 “圆柱 腔 ” 对 话 框 ， 然 后 定义 圆柱 形 腔 
体 的 参数 包括 腔 直 径 、 深 度 、 底 面 半径 和 锥 角 ， 见 图 4-47b)， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 再 利用 
弹出 的 “定位 ”对 话 框 来 创建 定位 尺寸 。 












































































































































从 圆柱 腔 x 仿 圆柱 腔 x 
名 称 腔 直 径 25 mm 了 
| 深度 5 mm 
实体 面 底面 半径 mm 7 
基准 平面 锥 角 0 deg ~ 
确定 || 返回 || 取消 | EE ia@ | 取消 
a) b) 


图 4-47 “圆柱 腔 ” 对 话 框 
a) 用 于 选择 平 的 放置 面 ”b) 定义 圆柱 形 腔 体 的 参数 

































































2. 和 矩形 腔 体 
矩形 腔 体 具有 长 度 、 宽 度 、 深 度 、 角 半径 、 底 面 半径 和 锥 角 参 数 ， 如 图 4-48 所 示 。 





























长 度 42 mm 7 
宽度 125 mm 
深度 8 i 了 
角 半 径 15 mm 
底面 半径 3 mm 
锥 角 四 deg ~ 

| 返回 | 取消 | 





图 4-48 定义 矩形 腔 体 及 其 示例 





3， 常规 腔 体 

常规 腔 体 也 称 一 般 腔 体 ， 该 腔 体 工具 具有 比 圆 柱 形 腔 体 和 和 托 形 腔 体 更 大 的 灵活 性 ， 如 党 
规 腔 体 的 放置 表面 可 以 是 任意 的 自由 形状 。 

在 “ 腔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 常 规 ” 按 钮 ， 打 开 如 图 4-49 所 示 的 “常规 腔 ” 对 话 框 ， 从 中 
定义 该 类 腔 体 的 相关 参数 及 选项 。 

下 面 介 绍 一 个 范例 : 在 一 个 长 方 体 模型 上 创建 一 个 腔 体 。 该 范例 具体 操作 步骤 如 下 。 

人 @ 在 一 个 新 建 的 模型 部 件 文件 中 创建 一 个 长 为 180mm、 宽 为 100mm， 高 为 30mm 的 
长 方 体 模型 ， 如 图 4-50 所 示 。 

人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 腔 体 ”按钮 国 ， 系 统 
弹出 “ 腔 ” 对 话 框 。 

人 在 “ 腔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 ， 弹 出 “和 矩形 腔 ” 对 话 框 。 



































创建 实体 特征 












































总 常规 腔 x 
选择 步骤 
局 请 
名 车 障 陪 
过 滤 收集 器 。 ~ 
对 齐 端 点 
放置 面 半径 国 mm 了 
全 证 ~ 
底面 半 径 00 mm 
恒定 了 
角 半 径 0.0 mm 了 
本 遇险 
应 用 时 确认 
[ej] 
图 4-49 “常规 腔 ” 对 话 框 图 4-50 ”创建 长 方 体 模型 














人 @ 选择 如 图 4-51 所 示 的 实体 面 作为 矩形 腔 体 的 放置 面 ， 接 着 选择 如 图 4-52 所 示 的 边 
线 作 为 水 平 参考 。 也 可 以 利用 “水 平 参考 ”对 话 框 中 的 相关 按钮 来 辅助 定义 水 平 参考 。 






























































Z 名 称 
端点 

实体 面 

基准 轴 
基准 平面 
竖 直 参考 

| | [| 对 | 
图 4-51 指定 矩形 腔 体 的 放置 平面 图 4-52 ”定义 水 平 参考 




















外 未 统 弹 出 用 于 定义 矩形 腔 体 参数 的 “矩形 腔 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 分 别 设置 如 
图 4-53 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 
人 @ 在 弹出 来 的 如 图 4-54 所 示 的 “定位 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 六 ， 系 统 提示 












































选择 目标 边 /基准 。 
从 定位 X 
长 度 120 mm ~ y a _、 
二 [| 和 汪 公国 于 和 
深度 15 mm ~ Wi 人 2 季 直 
角 半 径 本 mm | 
底面 半径 mm ~ 去 同 反 向 
锥 角 0 deg 了 
Em [mw] 返回 | 取消 | 




















图 4-53 “和 矩形 腔 体 ” 对 话 框 图 4-54 “定位 ”对 话 框 
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选择 如 图 4-55a 所 示 的 长 方 体 模型 的 一 条 边线 ， 接 着 系统 提示 选择 工具 边 ， 在 该 提示 下 
选择 如 图 4-55b 所 示 的 参考 中 心 线 定义 工具 边 。 


从 垂直 的 X 


名 称 











= X 

















































































钙 边 / 块 (| 
a) b) 
图 4-55 ”使 用 “垂直 ”尺寸 工具 选择 对 象 来 创建 一 个 定位 尺寸 
a) 选择 目标 边 /基准 ”b) 选择 工具 边 


在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 尺寸 框 中 将 该 定位 尺寸 值 修改 为 90mm， 如 图 4-56 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 创 建 表达 式 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 










































































p16 19d| mm 


Em || ws | 








图 4-56 ”利用 “创建 表达 式 ”对 话 框 修改 定位 尺寸 


C2 返回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 六 ， 接 着 选择 如 图 4-57a 所 示 的 目 
标 边 ， 并 选择 如 图 4-57b 所 示 的 工具 边 ， 并 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 将 该 尺 
寸 值 修改 为 50mm， 如 图 4-57c 所 示 ， 然 后 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ” 
按钮 。 

















全 创建 表达 式 





p17 50 mm 了 
b) C) 
图 4-57 使 用 “垂直 ”尺寸 工具 选择 对 象 来 创建 定位 尺寸 

a) 选择 目标 边 /基准 ”b) 选择 工具 边 ec) 修改 定位 尺寸 

人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 “和 矩形 腔 ” 对 话 框 中 单 击 “关闭 ” 
按钮 国 来 关闭 该 对 话 框 。 完 成 创建 的 矩形 腔 体 如 图 4-58 所 示 。 
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图 4-58 ”完成 创建 的 矩形 腔 体 












































执 块 是 向 实体 添加 材料 ， 或 用 沿 矢量 对 截面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 片 体 。 创 建 执 块 的 
示例 如 图 4-59 所 示 。 

执 块 分 成 两 种 类 型 ， 一 种 是 矩形 执 块 ， 另 一 种 则 是 常规 垫 抉 (一 般 执 块 )， 前 者 比较 简 
单 有 规则， 后 者 比较 复杂 但 灵活 ， 





























创建 垫 块 


[一 一 一 一 - 





图 4-59 创建 垫 块 的 示例 


在 这 里 主要 介绍 在 实体 中 如 何 创建 矩形 热 块 ， 其 一 般 操作 方法 如 下 。 

0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ”|“ 热 块 ” 按 钮 如， 弹出 
如 图 4-60 所 示 的 “ 垫 块 ” 对 话 框 。 

站 在 “ 热 块 ”对 话 框 中 选择 热 块 的 类 型 :“ 和 矩形 ”或 “常规 ” 在 这 里 以 选择 垫 块 的 类 
型 为 “和 矩形 ”为 例 。 

3 选择 放置 平面 或 基准 面 ， 接 着 选择 水 平 参考 。 

人 @9 在 “ 算 形 热 块 ”对 话 框 中 设置 长 度 、 宽 度 、 高 度 、 角 半径 和 锥 角 参 数 ， 如 图 4-61 所 
示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 


















































[9 和 Ba 块 Xx| 

长 度 50 mm 

完 度 Er 

Es 
各 疯 | 锥 包 目 deg ~ 
EN | ES a | wy 

图 4-60 “ 垫 块 ”对 话 杠 图 4-61 “和 拢 形 垫 块 ”对 话 框 

















全 系统 弹出 如 图 4-62 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 的 工具 来 辅助 创建 定位 
尺寸 从 而 在 实体 模型 中 创建 垫 块 。 
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常规 垫 块 的 难度 在 于 形状 控制 和 安放 面 定义 ， 它 的 安放 面 可 以 是 曲面 。 若 要 创建 常规 执 
块 ， 可 在 “ 垫 块 ”对 话 框 中 单 击 “常规 ”按钮 ， 打 开 “ 常 规 垫 块 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 来 
定义 常规 垫 块 ， 如 图 4-63 所 示 。 



































从 常规 热 块 x 
选择 步骤 
四 图 = < 
同 睫 上 
过 滤 收集 器 Y 
对 端点 
放置 面 半径 加 mm ~ 
顶 面 半径 0.0 mm | 
全 证 ”~ 
, [ ey 
人 区 和 : be 四 
RA 二 附着 垫 块 
应 用 时 确认 
必 sa | ms [ae |[ se | 
图 4-62 “定位 ”对 话 框 图 4-63 “常规 垫 块 ” 对 话 框 











用 洒 大 创建 螺纹 | 


使 用 “螺纹 ”命令 〈 其 对 应 的 工具 为 “螺纹 ”按钮 筷 )， 可 以 将 符号 或 详细 螺纹 添加 到 
实体 的 圆柱 面 。 此 类 螺纹 特征 的 螺纹 类 型 分 为 两 种 ， 一 种 是 符号 螺纹 ， 妃 一 种 是 详细 螺纹 。 
前 者 用 符号 来 表示 螺纹 ， 不 生成 真实 的 螺纹 实体 ， 其 生成 速度 快 ， 计 算 量 小 ， 后 者 则 在 实体 
模型 上 构造 真实 样式 的 详细 螺纹 效果 。 

下 面 以 一 个 范例 来 介绍 如 何 创建 详细 螺纹 特征 ， 而 符号 螺纹 的 创建 过 程 也 基本 









































类 似 。 

1. 打开 素材 文件 

人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

人 0 选择 配套 的 “bc_c4_Iwprt” 部 件 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 打 开 的 文件 中 存在 着 如 
图 4-64 所 示 的 实体 模型 。 

2. 创建 详细 螺纹 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 螺 纹 ” 按 钮 入 ， 系 统 弹 
出 如 图 4-65 所 示 的 “螺纹 切削 ”对 话 框 。 

人 多 在 “螺纹 切削 ”对 话 框 的 “螺纹 类 型 ”选项 组 中 单 击 选 中 “详细 ” 单 选 按钮 ， 此 时 
“螺纹 切 前 ”对 话 框 中 的 内 容 如 图 4-66 所 示 。 


























创建 实体 特征 


妇 螺纹 切削 X 
螺纹 类 型 
团 符 号 〇 详细 















































图 4-64 原始 实体 模型 图 4-65 “螺纹 切 前 ”对 话机 





人 9 未 统 提 示 选 择 一 个 圆柱 面 。 在 模型 中 选择 如 图 4-67 所 示 的 圆柱 面 。 












































螺纹 类 型 
〇 符 呈 图 详细 
习 0 
区 0 
螺 距 D 记 
角度 人 
旋转 
团 右 话 
人 左旋 
确定 || 应 用 | 里 取 消 选择 圆柱 面 
图 4-66 单 击 选中 “详细 ” 单 选 按 乌 ee 














全 指定 螺纹 起 始 面 。 在 “螺纹 切 前 ”对 话 框 中 单 击 “ 选 择 起 始 ” 按 钮 ， 在 模型 中 选择 
如 图 4-68 所 示 的 基准 平面 作为 螺纹 的 起 始 面 (鼠标 指针 所 指 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 








Bm 如 果 螺 纹 轴 线 生成 方向 不 是 所 需要 的 ， 那 么 可 执行 反 向 螺纹 轴 向 的 操作 ， 
其 方法 是 在 弹出 的 如 图 4-69 所 示 的 “螺纹 切削 ”对 话 框 中 设 定 螺纹 起 始 条 件 ， 并 单 击 “ 螺 
纹 轴 反 向 ”按钮 ， 从 而 使 螺纹 轴 满 足 设计 要 求 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

人 指定 螺纹 起 始 面 及 螺纹 轴 方 向 后 ， 分 别 设置 螺纹 小 径 、 长 度 、 螺 距 和 角度 等 ， 如 
图 4-70 所 示 。 
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| | 
起 始 条 件 
| 取消 
图 4-68 选择 基准 平面 作为 螺纹 的 起 始 面 图 4-69 反问 螺纹 轴 的 操作 
人 @ 在 “螺纹 切削 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 的 详细 螺纹 如 图 4-71 所 示 。 
| 中 间 xx 
螺纹 类 型 
加 符号 团 详 细 
大 径 20 
小 径 17.5 mm 加 
长 度 39 mm 
螺 距 2.5 mm 
角度 国 deg 
旋转 
国 右 旋 
〇 左旋 
EN se | ws | 
图 4-70 ”设置 螺纹 参数 图 4-71 创建 详细 螺纹 











读者 可 以 在 该 范例 模型 中 继续 练习 创建 符号 螺纹 特征 。 


使 用 “ 键 模 ”命令 ， 可 以 以 直 档 形状 添加 一 条 通道 ， 使 其 穿 过 实体 或 在 实体 内 部 。 

创建 键 槽 的 操作 步骤 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 键 槽 ”按钮 国 ， 系 统 弹 
出 如 图 4-72 所 示 的 “ 槽 >”〈 键 构 ) 对 话 框 。 

人 @ 在 “ 槽 ”( 键 槽 ) 对 话 框 中 指定 键 槽 类 型 。 

人 选择 键 槽 的 放置 平面 《可 选择 平 的 实体 面 或 基准 平面 )， 并 选择 键 槽 的 水 平 参 
考 。 如 果 要 创建 的 键 模 为 通 模 形 式 〈 即 在 步骤 2 中 色 选 “ 通 槽 ” 复 选 框 ， 将 创建 一 个 完 
全 通过 两 个 选 定 面 的 键 模 )， 那 么 还 需要 根据 提示 信息 来 指定 贯通 面 (如 起 始 贯 通 面 和 终 
止 贯通 面 )。 

人 09 使 用 “定位 ”对 话 框 选择 定位 方式 来 定位 键 槽 。 

下 面 对 键 槽 类 型 进行 较为 详细 的 介绍 。 

1， 拢 形 模 

“矩形 柳 ” 用 于 沿 底部 创建 具有 锐 边 的 键 档 ， 如 图 4-73 所 示 ， 必 须 指 定 以 下 参数 。 

@ 长 度 : 键 槽 的 长 度 ， 按 照 平 行 于 水 平 参考 方向 测量 ， 此 值 必须 是 正 的 。 

@ 宽度 : 形成 键 槽 的 工具 的 宽度 。 
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@ 深度 : 键 槽 的 深度 ， 按 照 与 键 槽 轴 相 反 的 方向 测量 ， 是 指 原点 到 键 槽 底面 的 距离 。 


















































此 值 必须 是 正 的 。 

2 
国际 钵 So 
人 〇 球形 端 司 长 度 
O 〇 U 形 情 宽度 > 
人 DT 形 键 模 
C 〇 燕尾 村 全 本 

返回 | 取消 深度 
图 4-72 “ 槽 ”《〈 键 槽 )》 对 话 框 图 4-73 算 形 槽 示意 















































2. 球形 端 槽 

“球形 端 槽 ”用 于 创建 具有 球体 底面 和 拐角 的 键 槽 ， 如 图 4-74 所 示 ， 创 建 该 类 型 的 键 模 
必须 指定 以 下 参数 。 

@ 球 直 径 : 键 槽 的 宽度 〈 即 刀具 的 直径 )。 

@ 深度 : 键 槽 的 深度 ， 按 照 与 键 槽 轴 相 反 的 方向 测量 

此 值 必须 是 正 的 。 

@ 长 度 : 键 模 的 长 度 ， 按 照 平行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 此 值 必须 是 正 的 。 

注意 ， 球 形 端 槽 的 深度 值 必须 大 于 球 半径 〈 球 直径 的 一 半 )。 

3. TU 形 覃 

“U 形 槽 ”用 于 创建 一 个 形 键 横 ， 此 类 键 权 具有 圆 角 和 底面 半径 ， 如 图 4-75 所 示 。 在 
创建 U 形 槽 的 过 程 中 ， 必 须 指定 以 下 参数 。 














































































































是 指 原 点 到 键 槽 底面 的 距离 。 
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长 度 

















i 球 直径 = 宽度 
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Ml 


深度 
























































图 4-74 球形 端 模 示 意 图 4-75 UU 形 槽 示意 


@ 宽度 : 键 槽 的 宽度 〈 即 切削 刀具 的 直径 )。 

@ 深度 : 键 槽 的 深度 ， 按 照 与 键 槽 轴 相 反 的 方向 测量 
此 值 必须 是 正 的 。 

@ 拐角 半径 : 键 槽 的 底面 半径 〈 即 切削 刀具 的 边 半径 )。 
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是 指 原 点 到 键 槽 底面 的 距离 。 
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@ 长 度 : 键 槽 的 长 度 ， 按 照 平 行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 此 值 必须 是 正 的 。 
注意 ，U 形 槽 的 深度 值 必须 大 于 拐角 半径 值 。 
4. T 形 键 模 
“TT 形 键 槽 ”用 于 创建 一 个 横 截 面 为 倒转 工 形 的 键 槽 ， 如 图 4-76 所 示 。 若 要 创建 形 键 
槽 ， 则 必须 指定 以 下 参数 。 
@ 顶部 宽度 : 狭 罕 部 分 的 宽度 ， 位 于 键 槽 的 上 方 。 
@ 底部 宽度 : 较 宽 部 分 的 宽度 ， 位 于 键 槽 的 下 方 。 
@ 顶部 深度 : 键 槽 顶部 的 深度 ， 按 键 槽 轴 的 反方 向 测量 ， 是 指 键 模 原 点 到 测量 底部 深 
度 值 时 的 顶部 的 距离 。 
@ 底部 深度 : 键 槽 底部 的 深度 ， 按 刀 轴 的 反方 向 测量 ， 是 指 测量 顶部 深度 值 时 的 底部 
到 键 槽 底部 的 距离 。 
5. 燕尾 模 
“燕尾 槽 ”用 于 创建 一 个 “燕尾 ”形状 的 键 槽 ， 此 类 键 槽 具有 尖 和 角 和 和 斜 壁 ， 如 图 4-77 所 
示 。 若 要 创建 燕尾 档 ， 则 必须 指定 以 下 参数 。 
< 
NE 0 
长 度 
上 
= 六 项 部 次 度 | 一 宽 度 角度 
图 4-76 TT 形 键 槽 示意 图 4-77 ”燕尾 槽 示意 
@ 宽度 : 在 实体 的 面 上 键 槽 的 开口 宽度 ， 按 垂直 于 键 槽 刀 轨 的 方向 测量 ， 其 中 心 位 于 
键 槽 原点 。 
@ 深度 : 键 槽 的 深度 ， 按 刀 轴 的 反方 向 测量 ， 是 指 原点 到 键 槽 底部 的 距离 。 
@ 角度 : 键 槽 底面 与 侧 壁 的 夹 角 。 
下 面 介绍 创建 键 槽 的 简单 操作 范例 ， 该 范例 使 用 的 配套 部 件 文件 为 “bec_c4_jc.prt”。 
1. 创建 矩形 键 权 
人 由 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 键 槽 ”按钮 国 ， 系 统 
弹出 “ 槽 ”( 键 槽 ) 对 话 框 。 
人 外 在 “ 模 ”( 键 槽 ) 对 话 框 中 确保 取消 选中 “ 通 槽 ” 复 选 框 ， 然 后 单 击 选 中 “和 矩形 
槽 ” 单 选 按钮 。 
7》 系统 弹出 “矩形 键 横 ” 对 话 框 ， 在 如 图 4-78 所 示 的 实体 面 上 单 击 以 选择 该 实体 面 
作为 矩形 键 槽 的 放置 面 。 
人 OO 条 统 弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 并 提示 选择 水 平 参考 。 在 模型 中 选择 如 图 4-79 所 
示 的 侧面 定义 水 平 参考 。 


























选择 键 档 的 放置 面 EEEESRT 




















































































































加 面 / 
选择 水 平 参考 一 
图 4-78 在 实体 而 上 单 击 以 指定 放置 而 图 4-79 选择 水 平 参考 


















































全 “和 迭 形 键 档 ” 对 话 框 此 时 如 图 4-80 所 示 ， 设 置 长 度 为 118mm、 宽 度 为 44mm、 深 度 
为 10mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3 系统 弹出 “定位 ”对 话 框 。 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “垂直 ”按钮 妆 ， 并 在 模型 
中 单 击 如 图 4-81 所 示 的 边线 作为 目标 边 /基准 ， 接 着 选择 如 图 4-82 所 示 的 轴线 作为 工具 
边 ， 然 后 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 设置 该 定位 尺寸 (基准 到 工具 边 的 垂直 距离 》 
为 50mm， 如 图 4-83 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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图 4-81 选择 目标 边 / 基 准 















































图 4-82 ”选择 工具 边 图 4-83 ”指定 定位 尺寸 值 (1) 


OM 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 重 直 ” 按 钮 癌 ， 在 模型 窗口 中 分 别 指定 目标 边 〈( 基 准 ) 
和 工具 边 ， 并 设 定 其 尺寸 值 为 90mm， 如 图 4-84 所 示 ， 然 后 单 击 “ 创 建 表达 式 ” 对 话 框 中 
的 “确定 ”按钮 。 

人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 的 矩形 键 槽 如 图 4-85 所 示 。 

2. 创建 燕尾 槽 通 档 

人 @ 在 “ 迭 形 键 槽 ”对 话 框 中 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 ， 返 回 到 “ 槽 ”( 键 槽 ) 对 话 框 。 

人 @ 在 “ 槽 ”( 键 模 ) 对 话 框 中 选中 “ 通 横 ” 复 选 框 ， 并 单 击 选 中 “燕尾 档 ” 单 选 按 钮 。 
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4-85 完成 的 矩形 键 村 





图 4-84 指定 定位 尺寸 值 (2) 图 
人 9 选择 平 的 放置 面 ， 如 网 4-86 所 示 ， 接 着 选择 水 平 参考 〈 见 图 4-87)。 








选择 平 的 放置 面 
图 4-86 ”选择 键 槽 的 放置 站 
9 分 别 选 择 起 始 贯通 面 和 终止 贯通 面 ， 如 网 4-88 所 示 。 

09 答 入 燕尾 槽 的 参数 ， 如 图 4-89 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 








图 4-87 ”选择 水 平 参考 


























宽度 16 mm ”| 
角度 | 国 deg 





EN sa || ws | 
图 4-89 ”输入 键 槽 参数 
人 在 弹出 的 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 s ， 在 模型 窗口 中 分 别 指定 目标 边 
(基准 ) 和 工具 边 ， 接 着 设置 该 定位 尺寸 为 25mm， 如 图 4-90 所 示 ， 然 后 在 “创建 表达 式 ” 


对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
0 确认 定位 尺寸 后 关闭 “燕尾 槽 ”对 话 框 。 完 成 的 燕尾 档 通 槽 效果 如 图 4-91 所 示 。 





























图 4-88 选择 两 个 贯通 证 

































































目标 边 















































图 4-91 完成 的 燕尾 槽 通 槽 效果 





图 4-90 创建 定位 尺寸 








创建 实体 特征 








名 建 村 | 


使 用 “ 模 《 开 槽 )” 命 令 工 具 《〈 其 对 应 的 工具 为 “ 模 ” 按钮 昌 ) 可 以 在 实体 上 创建 总 























一 个 类 似 于 车 削 加 工 形成 的 环形 模 ， 如 图 4-92 所 示 。 槽 特征 分 为 3 种 类 型 的 槽 ， 即 托 
形 槽 〈 角 均 为 尖 角 的 槽 )、 球 形 端 槽 《底部 为 球体 的 槽 )》 和 TU 形 沟 槽 《拐角 使 用 半径 的 
槽 )。 注 意 ,“ 槽 〈 开 槽 )” 命 令 只 能 对 圆柱 面 或 圆锥 面 进行 操作 ， 而 旋转 轴 是 选 定 面 的 
轴 。 另 外 ， 覃 的 定位 和 其 他 成 形 特征 的 定位 稍 有 不 同 ， 即 上 只 能 在 一 个 方向 上 《 沿 着 目 
标 实体 的 轴 ) 定位 槽 ， 这 需要 通过 选择 目标 实体 的 一 条 边 及 工具 〈 即 槽 ) 的 边 或 中 心 
线 来 定位 模 。 

下 面 以 一 个 范例 来 介绍 创建 槽 设计 特征 的 典型 操作 步骤 ， 该 范例 的 源 文 件 为 
“bc c4 kctz.prt”。 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 模 ”按钮 嘿 ， 弹 出 如 
图 4-93 所 示 的 “ 模 ” 对 话 框 。 























































































































球形 端 槽 
U 形 模 
Ea | 
图 4-92 槽 〈 开 槽 ) 示意 图 4-93 “ 槽 ”对 话 框 

















人 多 在 “ 模 ” 对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 。 

人 系统 提示 选择 放置 面 。 在 模型 中 单 击 如 图 4-94 所 示 的 圆柱 面 作为 模 放 管 面 。 

人 @ 系统 弹出 “矩形 槽 ”对 话 框 ， 从 中 设置 槽 直径 和 宽度 ， 如 图 4-95 所 示 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 。 







































































妃 矩形 模 x 
权 直 径 113 mm ~ 
宽度 4 mm 
返回 || 取消 
图 4-94 选择 放置 面 图 4-95 ”设置 矩形 模 参 数 





人 0 分 别 指 定 目标 边 /基准 和 刀具 边 ， 并 输入 该 建立 的 定位 尺寸 为 0omm， 如 图 4-96 所 
示 ， 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
人 @ 关闭 “矩形 槽 ”对 话 框 。 完 成 创建 的 权 特 征 ( 算 形 环形 权 ) 如 图 4-97 所 示 。 
































目标 边 /基准 
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图 4-96 ”定位 槽 


4.4 创建 扫 掠 特征 
扫 掠 工具 命令 主要 包 











or 

















使 用 “ 扫 掠 ”工具 命令 ， 可 以 沿 着 一 个 或 多 个 引导 线 扫 掠 截面 来 创建 特征 ， 在 创建 过 程 











舌 “ 扫 掠 ”“ 沿 引导 线 扫 掠 ”“ 变 化 扫 报 ”和 “ 


























图 4-97 完成 的 模特 征 





于 


入道 ? 





























中 可 使 用 各 种 方法 控制 沿 着 引导 线 的 形状 。 创 建 简单 扫 掠 特征 的 典型 示例 如 图 4-98 所 示 ， 
该 扫 掠 特征 使 用 了 一 个 截面 曲线 和 两 条 引导 线 串 。 












































图 4-98 创建 扫 掠 特征 的 示例 











要 创建 扫 掠 特征， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ” 
“ 扫 捧 ”按钮 答 ， 系 统 弹出 如 图 4-99 所 示 的 “ 扫 撤 ”对 话 框 。 创 建 此 类 扫 掠 特征 需要 
选择 曲线 定义 截面 ， 指 定 引 导线 〈 最 多 3 条 )， 设 置 截 面 选项 〈 包 括 截面 位 置 选项 或 插 
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直选 项 、 对 章 方法 选项 、 定 位 方法 选项 和 缩放 方法 选项 ) 等 。 根 据 设计 要 求 ， 还 可 以 











选择 合适 的 曲线 定义 状 线 。 另 外 ， 要 注意 “截面 选项 ”选项 组 中 的 “截面 位 置 ” 下 拉 
列表 框 ， 在 该 框 中 可 以 选择 “ 沿 引 导线 任何 位 置 ” 或 “引导 线 来 端 ” 来 定义 截面 


位 置 。 















































在 图 形 窗口 中 ， 如 果 选 择 了 不 满足 要 求 的 截面 曲线 或 引导 线 ， 那 么 可 以 在 对 话 框 中 展开 





相应 的 列表 ， 确 保 在 列表 中 选择 不 需要 的 曲线 集 ， 然 后 单 击 “ 移 除 ”按钮 ， 





示 ， 然 后 重新 选择 所 需 的 曲线 。 如 果 引 
条 )” 选项 组 中 单 击 “引导 线 ” 按钮 所 | 























WA， 如 图 4-100 所 
| 导线 需要 选择 两 条 或 3 条 ， 那 么 在 “引导 线 (最 多 3 
并 选择 第 1 条 引导 线 后 ， 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 天， 





























接着 选择 第 2 条 引导 线 ， 使 用 同样 的 方法 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 国 可 以 继续 选择 第 3 条 引导 





线 〈 如 果 需 要 的 话 )。 














创建 实体 特征 

































































EEE 
截面 入 
六 选择 曲线 (0) 本 
旨 定 原始 曲线 次 
添加 新 集 外 
列表 v 
引导 线 (最 多 3 条 ) Y 
背 线 v 
截面 选项 人 
截 画 位 置 沿 引 导线 任何 位 置 ~ 要 扫 掠 DX 
保留 形状 截面 入 
对 齐 参数 be 多 [wl 
定位 方法 和 和 站 (1) EL 
方向 国定 -| 指定 原始 曲线 之 | 
缩放 方法 次 添加 新 集 种 
a ps - 列表 v 
比例 因子 L_1.0000| 引导 线 (最 多 3 条 ) 入 
设置 入 w 选择 曲线 (2) xhs 
体 类 型 实体 ”| 上 定 原始 曲线 个 
Ui 二 全 图 
0 列表 和 
重新 构建 无 
引导 1 
es 引导 2 此 
预 星 v 5 除 | 
图 4-99 “ 扫 掠 ”对 话 框 图 4-100 移 除 不 需要 的 曲线 集 








值得 用 户 注意 的 是 ， 在 选择 具有 多 段 相 接 的 上 









































线 作为 堆 面 或 引导 线 时 ， 需 要 巧 用 选择 条 














的 曲线 规则 选项 ， 如 图 4-101 所 示 ， 包 括 “ 单 条 曲线 ”“ 相 连 曲线 ”“ 相 切 曲线 ”“ 特 征 曲 线 ” 
“ 面 的 边 ”“ 片 体 边 *”“ 区 域 边界 曲线 ”“ 组 中 的 曲线 ”和 “自动 判断 曲线 ”。 其 中 ,“ 单 条 曲 
“相连 曲线 ”用 于 选中 与 之 相连 的 所 有 有 效 曲线 (包括 单条 
的 曲线 段 在 内 ),“ 相 切 曲 线 ” 用 于 选中 与 之 相 切 的 所 有 连续 曲线 (包括 单条 的 曲线 段 在 内 )， 
“特征 曲线 ”用 于 只 选中 特征 曲线 。 











线 ” 用 于 只 选中 单条 的 曲线 段 ， 

















全 1 
上 





-| 加 > 外 


| 仅 在 工作 部 件 内 








”人 鲍 慎 自动 判断 曲线 


RT 

















口 


图 





单条 曲线 

















4-101 ” 巧 用 选择 条 的 | 








线 规则 选项 





练习 案例 : 读者 可 以 打开 “bc_c4_sl.prt” 文 件 来 进行 创建 扫 掠 特征 的 练习 。 





14.4.2 | 沿 引导 线 扫 掠 | 





使 用 “ 沿 引 导线 扫 掠 ” 工 上 其 命令 ， 可 以 沿 着 引导 线 扫 掠 
扫 掠 方式 没有 “ 扫 掠 ”命令 灵活 。 




















面 来 创建 实体 或 曲面 片 体 。 该 
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指定 引导 线 是 创建 此 类 扫 掠 特征 的 关键 ， 它 可 以 是 多 段 光滑 连接 的 曲线 ， 也 可 以 是 具有 
尖 角 的 曲线 ， 但 如 有 果 引 导线 具有 过 小 尖 角 2 可 能 会 导致 扫 掠 失败 。 如 果 引 时 
线 是 开放 的 ， 即 具有 开口 的 ， 那 么 最 好 将 截面 线圈 绘制 在 引导 线 的 开口 端 ， 以 防止 出 现 预 料 









































不 到 的 扫 拔 结果 。 











下 面 以 如 图 4-102 所 示 的 典型 示例 介绍 治 引 导线 扫 掠 来 创建 实体 的 操作 方法 及 步骤 。 


截面 2 
© 














图 4-102 示例 : 沿 引导 线 扫 掠 创建 实体 





人 @ 按 〈CtlrtOo》 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 碍 找 并 选择 本 示例 配套 的 
“bc c4 yydxslprt” 文 件 ， 单 击 “OK ”按钮 ， 该 文件 已 经 绘制 好 所 需 的 曲线 。 


























人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ” 
咯 ， 打 开 如 图 4-103 所 示 的 “ 沿 引 导线 扫 捧 ”对 话 框 。 














“ 沿 引 导线 扫 掠 ”按钮 








9 系统 提示 为 截面 选择 曲线 链 。 在 选择 条 〈 即 “选择 条 ”工具 栏 ) 的 “曲线 规则 ”下 
































拉 列 表 框 中 选择 “相连 曲线 ” 接着 在 图 形 窒 口中 单 击 将 作为 扫 掠 截面 的 曲线 ， 如 图 4-104 

















所 示 。 


截面 
类 选择 曲线 (0) 


x 


引导 
类 选择 曲线 (0) 
偏 置 


第 一 偏 置 四 m 
第 二 偏 置 0 m 


3 


Ej 








布尔 


> 本、 属 、 


尺寸 链 公差 0. 0009 
距离 公差 0. 0010 


预览 v 


图 4-103 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 杠 图 4-104 为 截 




















而 选择 曲线 




















@ 在 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 的 “引导 ”选项 组 中 ， 单 击 “| 











线 ” 按 钮 而 ， 接 者 在 图 




















形 窗 口中 单 击 另 一 条 相连 曲线 作为 引导 线 的 曲线 。 


























外 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 ， 将 “第 一 偏 置 ” 值 设置 为 “0”， 将 “第 二 偏 置 ” 值 也 设置 为 
“0” 在 “设置 ”选项 组 的 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “实体 ”选项 ， 接 受 默 认 的 尺寸 链 


























公差 和 距离 公差 。 























第 4 襄 GOIEESIEE 
人 @ 在 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 扫 掠 特征 如 图 4-105 所 示 。 


Si 在 本 例 中 ， 如 果 在 “党 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 的 “ 偏 置 ” 选 项 组 中 ,将 “第 


一 偏 置 ” 值 设 置 为 “-1”， 将 “第 二 偏 置 ” 值 设置 为 “1”， 则 最 终 得 到 的 扫 掠 结果 如 图 4-106 ee 
所 示 。 














图 4-105 创建 的 扫 掠 特征 图 4-106 设置 


大 变化 扫 扩 | 


使 用 “变化 扫 掠 ”工具 命令 ， 可 沿路 径 扫 掠 横 截 面 来 创建 特征 体 ， 此 时 模 截 面 形状 沿路 
径 改 变 。 如 图 4-107 所 示 的 两 个 实体 模型 均 可 以 通过 “变化 扫 掠 ” 工 上 其 命令 来 创建 。 














其 他 偏 置 后 的 扫 掠 结果 









































4-107 变化 扫 掠 的 示例 














图 

下 面 通 过 一 个 典型 操作 实例 来 介绍 如 何 创建 “变化 扫 掠 ”特征 

1. 新 建 所 需 的 文件 

人 @ 护 (Ctrl+N)〉 人 快捷 键 ， 弹出“ 新建” 对 话 框 。 

人 @ 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc_c4_bhdsl”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

人 0 在“ 新建” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

2. 绘制 一 条 将 作为 扫 掠 轨迹 路 径 的 曲线 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”组 中 单 击 “草图 ”按钮 加， 弹出 “ 草 
图 ”对 话 框 。 
人 在 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”， 在 “草图 CSYS” 选 项 组 的 “平面 方 
下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ” 默认 XC-YC 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 









































上 9 


和 去 
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《多 绘制 如 图 4-108 所 示 的 曲线 ， 注 意 该 曲线 各 邻 段 相 切 ， 同 时 注意 相关 的 约束 关系 。 




















人 @ 绘制 和 编辑 好 曲线 之 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 谓 ， 按 〈End》 键 以 等 轴 测 视角 方 














位 显示 图 形 ， 完 成 绘制 草图 
p15:100.0 

















图 4-108 


绘制 草图 








3. 创建 “变化 扫 掠 ”特征 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 





| 线 如 图 4-109 所 示 。 





图 4-109 ”完成 绘制 的 草图 








! 


“更 多 ”|“ 变 化 扫 掠 ”按钮 侈 ， 


系统 弹出 如 图 4-110 所 示 的 “变化 扫 捧 ”对 话 框 。 


人 G9 在 “截面 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 绘 


站 截面 ”按钮 贺 ， 
































形 窗 口中 单 击 草图 | 





弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 图 





| 线 〈 曲线 规则 为 “ 相 切 曲线 ”)， 接 着 在 “平面 位 置 ” 选 项 组 的 “位 置 ” 





下 拉 列 表 框 中 选择 “ 弧 长 百分比 ”选项 ， 并 在 “ 弧 长 百分比 ”文本 框 中 输入 “0” 在 “平面 








方位 ”的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “垂直 于 路 径 ”， 


如 图 4-111 所 示 。 




































































位 变化 扫 掠 ox 
截面 线 入 
关 选择 曲线 (0) 贺信 
限制 入 
起 始 弧 长 百分比 ~ 
弧 长 百分比 上 @ ~ 
终止 弧 长 百分比 ~ 
弧 长 百分比 [100 ~ 
辅助 截面 入 
添加 新 集 地 
列表 人 

x 

布尔 入 
布尔 泣 无 和 
审核 截面 v 
设置 入 

尽 可 能 合并 面 

显示 草图 尺 二 

将 曲线 重新 投影 到 每 个 拟 合 功 面 
拟 合 车 面 法 自动 
体 关 型 实体 ~ 
距离 公差 0. 0010 
角度 公差 0. 0500 
预览 

| 确证 || 应 用 | 必要 


























图 4-110 “变化 扫 掠 ”对 话 框 











草图 方向 选项 采用 默认 的 自动 设置 ， 
































作 创建 草图 ox 
路 径 入 - 
| |KO 7 

Y 选择 路 径 (4) | 

平面 位 置 人 入 

位 置 跌 弧 长 百分比 | 基 

弧 长 百分比 [0 ~ 

平面 方位 入 

方向 | 后 委 直 于 路 径 ”| 

反 转 平面 法 向 Eq 

草图 方向 入 

方法 和 动 > 

选择 水 平 参考 (0) 名 

反 向 区 
| 





图 4-111 “创建 草图 ”对 话 框 








创建 实体 特征 





@@ 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
人 绘制 如 图 4-112 所 示 的 一 个 圆 ， 该 圆 的 直径 为 10mm， 并 标注 其 直径 尺寸 〈 或 者 建 
立 该 直径 尺寸 )， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 贸 。 
@@ 此 时 ,“ 变 化 扫 掠 ”对 话 框 和 特征 预览 如 图 4-113 所 示 ， 注 意 在 “设置 ”选项 组 中 ee 








勾 选 “显示 草图 尺寸 ” 复 选 框 ， 将 “ 体 类 型 ”设置 为 “实体 ”。 





































































































从 变化 扫 掠 ox 
截面 线 入 
Y 选择 曲线 (1) 加 慌 
限制 人 
起 始 弧 长 百分比 ~ 
弧 长 百分比 日 ~ 
终止 弧 长 百分比 ~ 
弧 长 百分比 100 ~ 
辅助 截面 v 
布尔 入 
布尔 增 无 ~ 
审核 截面 入 
按 路 径 增 量 审 核 截面 
设置 人 
尽 可 能 合并 面 
加 显示 草图 尺寸 
将 曲线 重新 投影 到 每 个 拟 合 裁 面 
拟 合 截面 法 | 自动 ~ 
体 类 型 实体 ~ 
距离 公差 0. 0010 
角度 公差 0. 0500 
预 种 v 



































图 4-112 ”绘制 一 个 








5 到 








图 4-113 “变化 扫 掠 ”对 话 框 和 特征 预览 








人 @ 在 “变化 扫 掠 ”对 话 框 中 展开 “辅助 截面 ”选项 组 ， 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 站， 从 
而 添加 一 个 辅助 截面 集 ， 接 着 从 “定位 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”选项 ， 接 着 以 
“端点 ”一 方式 在 曲线 链 中 选择 如 图 4-114 所 示 的 一 个 点 。 









































辅助 截面 
定位 方法 
” 指定 点 
添加 新 集 
列表 
起 始 巷 面 p27=0 
终止 截面 p33=100 
截面 1 ”ThroughPoint 

















图 4-114 采用 “通过 点 ”定位 方法 


人 0@ 再 次 在 “辅助 截面 ”选项 组 中 单 击 “添加 新 集 ”按钮 站 添加 另 一 个 新 的 辅助 截面 集 ， 


同样 从 “定位 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”选项 ， 接 着 在 曲线 链 中 选择 如 图 4-115 所 示 


WO 























































































































和 
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多 | > 





























列表 





起 始 截面 p27=0 
终止 截面 p33=100 图 
截面 1 ThroughPoint 























图 4-115 ”指定 男 一 个 截面 放置 点 














人 9 在 绘图 区 域 中 单 击 其 中 一 个 中 间 截 面 的 标签 “截面 1”( 标 签 形式 为 “截面 #”)， 或 
者 在 “辅助 截面 ”选项 组 的 截面 列表 中 选择 “截面 1”， 此 时 在 图 形 窗口 中 显示 该 截面 的 草图 
尺寸 ， 接 着 单 击 该 截面 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 4-116 所 示 。 




































































ni “启动 公式 编辑 器 ”按钮 <|， 接 着 从 打开 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 设 为 党 




















接着 将 该 尺寸 修改 为 “23” 如 图 4-117 所 示 。 























图 4-116 指定 要 修改 的 截面 尺寸 图 4-117 修改 该 截面 尺 十 





人 使 用 同样 的 方法 ， 单 击 截面 2 标签 或 从 截面 列表 中 选择 “截面 2”， 以 显示 该 截面 












































的 尺寸 ， 接 着 单 击 该 截面 要 修改 的 尺寸 ， 单 击 尺寸 框 附带 的 “启动 公式 编辑 器 ”按钮 ~|， 并 
出 现 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 设 为 常量 ”命令 ， 将 该 直径 尺寸 也 修改 为 23mm， 此 时 预览 效果 
如 图 4-118 所 示 。 
0D) 将 “变化 扫 掠 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 的 距离 公差 和 角度 公差 均 设 置 为 
， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 确 认 后 得 到 的 实体 完成 效果 如 图 4-119 所 示 。 
































) 2 


: 终止 埠 面 | 














图 4-118 ”预览 效果 图 4-119 完成 的 实体 效果 


第 4 章 则 他 由 5 





本 本国 管道 



































使 用 “管道 ”命令 ， 将 沿 曲线 扫 掠 圆 形 横 截 面 来 创建 实体 ， 可 设置 外 径 和 内 径 参 数 。 创 
建 管道 的 示例 如 图 4-120 所 示 。 











嘱 


道 


图 4-120 ”创建 管道 的 示例 























如 果 要 创建 管道 特征 ， 那 么 可 以 按照 以 下 操作 步 又 来 进行 

人 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 选择 < 更 多 ， |“ 管 道 ”按钮 曼 ， 系 统 
弹出 如 图 4-121 所 示 的 “ 管 ” 对 话 框 。 

OO 远 择 曲线 链 作为 管道 中 心 线路 径 ， 

7 在 “ 管 ”对 话 框 的 “ 横 截面 ”选项 组 中 分 别 设置 外 径 尺 寸 和 内 径 尺 寸 ， 管 道外 径 尺 
寸 必 须 大 于 0， 而 内 径 尺 寸 可 以 为 0。 必 要 时 ， 可 以 在 “布尔 ”选项 组 中 设置 布尔 选项 。 

人 在 “设置 ”选项 组 中 设置 输出 选项 和 公差 。 其中， 从 “输出 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 设 
置 输出 选项 为 “多 段 ” 或 “ 单 段 ”如 图 4-122 所 示 。 使 用 “多 段 ”的 管道 由 多 段 面 组 成 ， 
而 使 用 “ 单 段 ”的 管道 由 一 段 或 两 段 B 样 条 曲面 组 成 。 




































































































































































































































































如 管 Sx 
路 径 入 
关 选择 曲线 (0) Ms 
横 截 面 入 
外 径 四 mm ~ 
内 径 7 mm 设置 全 
布尔 入 输 多 段 下 
布尔 间 无 吕 
公关 多 段 

设置 3 单 段 
输出 多 段 预览 人 
公差 0. 0010 显示 结果 QQ 
预览 Vv 

本 应 用 取消 
图 4-121 “ 管 ” 对 话 杠 图 4-122 设置 输出 选项 






































了 在 创建 管道 特征 过 程 中 ， 可 以 在 “预览 ”选项 组 中 单 击 Re 按钮 生 ， 从 而 
预览 管道 特征 。 满 意 后 ， 单 击 “ 管 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 
练习 案例 : 读者 可 以 打开 “bc c4 gd.prt” i 8 


4.5 ”实体 建 模 综合 实战 范例 


丁 介绍 一 个 实体 建 模 综 合 范例 ， 目 的 是 使 读者 更 好 地 掌握 实体 特征 建 模 的 思路 方法 与 
设计 技巧 。 本 范例 要 完 成 的 模型 为 一 个 轴 零 件 ， 其 完成 的 模型 效果 如 图 4-123 所 示 。 在 该 范 
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例 中 ， 主 要 应 用 旋转 、 拉 伸 、 槽 、 键 槽 、 孔 、 基 准 平 面 和 螺纹 特征 等 。 





图 4-123 轴 零 件 





该 轴 零 件 的 设计 方法 和 步骤 如 下 。 
1. 新建 所 需 的 文件 
人 网 按 〈Ctr+N》 快 捷 键 ， 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 
站 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 〈 单 位 选项 为 “ 毫 
米 ”)， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc_c4fl z”， 并 指定 要 保存 到 的 文 
件 夹 。 
7 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
2. 创建 旋转 特征 
0@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 起， 系统 阐 出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 
人 @ 选择 XY 平面 作为 草图 平面 ， 如 图 4-124 所 示 ，NX 快速 进入 草图 模式 。 
z 
截面 线 
关 选择 曲线 (0) 



























































F 面 / 基准 坐标 系 (0) 














图 4-124 指定 草图 平面 
人 确保 “轮廓 ”按钮 + 凡 处 于 默认 被 选中 的 状态 ， 绘 制 如 图 4-125 所 示 的 闭合 图 形 。 




















pl0:180.0 








图 4-125 绘制 闭合 图 形 

















创建 实体 特征 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “草图 ”组 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 营 。 


外 定义 旋转 轴 轴 向 。 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “XC 轴 ” 图 标 选项 *&。 
过 |， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 轴 点 位 置 绝 对 坐标 为 X=0、 








@ 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 
Y=0、2Z=0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 























使 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 角度 值 为 “0”、 结 束 角度 值 为 “360”， 而 “布尔 ” 











“ 侦 置 ”和 “设置 ”选项 组 中 的 选项 接受 默认 值 ， 如 图 4-126 所 示 。 



































人 9 单 击 “旋转 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 旋转 实体 特征 如 图 4-127 所 示 。 

















限制 人 
开始 向 值 沿 
角度 0 deg 
结束 到 值 
角度 360 deg ™ 
开放 轮廓 智能 体 
布尔 入 
布尔 渔 无 
偏 置 入 
偏 置 无 
设置 人 入 
体 类 型 实体 ~ 
公差 0. 0010 
预览 v 


























图 4-126 ”旋转 实体 的 相关 参数 设置 
3. 创建 倒 斜 角 特 征 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 鱼 ， 系 统 弹 出 “ 倒 





斜 角 ”对 话 框 。 





人 多 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 ， 从 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截 面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “对 
称 ” 选 项 ， 在 “距离 ”文本 框 中 输入 “2” 在 “设置 ”选项 组 的 “ 偏 置 方法 ”下 拉 列 表 框 中 

















选择 “ 沿 面 偏 置 边 ”选项 ， 如 图 4-128 所 示 。 
人 8 选择 要 倒 斜 角 的 边 ， 如 图 4-129 所 示 。 














从 倒 斜 角 Dx 
边 入 
类 选择 边 (0) 加 
偏 置 入 
模 截 面 娃 对 称 ~ 
距离 mm 
设置 人 
偏 置 方法 沿 面 偏 置 边 ~ 
公差 0. 0010| 
预览 v 

确定 || 应 用 | 圈 双 


项 





4-128 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 




















图 4-127 ”创建 旋转 实体 特征 

















址 








人 @ 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
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4. 以 拉 伸 的 方式 在 轴 上 切除 实体 材料 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 拉 人 


伸 ” 对 话 框 。 











人 @ 在 “ 拉 1 











人 0 绘制 如 图 4-131 所 示 的 拉 伸 截面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 ,返回 到 “ 拉 人 


话 框 。 


从 创建 草图 Dx 














草图 CSYS 
平面 方法 | 自动 判断 











图 面 / 旋转 (1) 


¥ 


图 4-130 指定 草图 平面 
人 0 在 “方向 ”选项 组 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 
离 值 为 25mm， 从 “ 布 





尔 ” 选 项 组 的 “ 布 


”对 话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “给 





/rr 9 


小 



































穴 ， 接 着 设置 和 


按钮 加 ， 系统 弹出 7 








串 截 面 ”按钮 国 ， 弹 出 “创建 草 
图 ”对 话 框 。 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平 而 上” 选项， 在 “草图 CSYS” 选 项 
组 的 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 在 轴 模 型 中 单 击 如 图 4-130 所 示 的 
端面 作为 草图 平面 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 内 部 草图 环境 中 。 








图 4-131 




















5 























绘制 拉 伸 截面 

















F 始 距离 值 为 0omm、 结 束 距 
下 拉 列 表 框 中 选择 “ 减 去 ”选项 ， 如 图 4-132 


人 @ 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切 除 ( 求 差 ) 的 效果 如 图 4-133 


























所 示 o 

所 示 o 
方向 入 
Y 指定 矢量 XE] 
限制 入 
开始 回 什 
距离 0 mm 
结束 钱 什 
距离 25 mm 

开放 轮廓 智能 体 

布尔 
布尔 [TM 
Y 选择 休 (1) 国 | 
拔 模 人 入 
拔 模 无 | 
偏 置 
偏 置 无 
设置 
体 类 型 实体 
公差 0. 001 





























设置 拉 作 























方向 以 及 相关 选项 、 参 数 

















图 4-133 拉 人 





切除 的 效果 





创建 实体 特征 





5， 以 旋转 的 方式 构建 一 个 环形 模 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 旋 转 ”按钮 志 ， 系 统 弹 出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 

@@ 在 图 形 窗口 中 选择 现 有 基准 华 标 系 中 的 XY 平面 ( 即 XC-YC 平面 ) 作为 草图 平 >) 
面 ， 快 速 进入 草图 模式 。 

@ 绘制 如 图 4-134 所 示 的 旋转 截面 ， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 响 。 









































M0 











图 4-134 ”绘制 旋转 截 理 


人 0 在 “ 轴 ” 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 矢量 ”按钮 局， 
在 现 有 基准 坐标 系 中 选择 X 轴 ， 如 图 4-135 所 示 。 

人 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 角度 为 0deg， 设 置 结束 角度 为 360deg。 接 着 在 “ 布 
尔 ” 选 项 组 的 “布尔 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 减 去 ”选项 ， 如 图 4-136 所 示 ， 并 在 “ 偏 置 ” 选 
项 组 中 设置 “ 偏 置 ”选项 为 “无 ”， 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “ 体 类 型 ”为 “实体 ”。 





























































































































限制 人 入 
开始 二 值 ”| 
角度 0 deg ~ 
结束 到 值 4 
oe 角度 360 deg ”| 
~ 开放 轮廓 智能 体 
> 布尔 入 





ma 上 
二 布尔 



































| ET 启 sm 二 人 
KR 仿 轩 
-a “i 设置 
a Ge ee 
(9 公关 0.0010| 
图 4-135 选择 X 基准 轴 定 义 旋 转轴 图 4-136 设置 布尔 选项 等 参数 
人 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 的 旋转 切除 结果 如 图 4-137 


所 示 。 

6. 创建 矩形 梳 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 槽 ”按钮 昌 ， 弹 出 
“ 槽 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “ 模 ”对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 。 




















图 4-137 旋转 切除 出 一 个 环形 槽 


人 在 模型 中 单 击 如 图 4-138 所 示 的 圆柱 面 作为 槽 放置 面 。 
《多 东 统 弹出 新 的 “矩形 档 ” 对 话 框 ， 从 中 设置 档 参 数 ( 档 直径 和 宽度 )， 如 图 4-139 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

































































EY 
楼 直径 11 mm 7 
宽度 mm 
国画 /旋转 (| 返回 || 取消 | 
图 4-138 ”选择 放置 和 图 4-139 设置 矩形 槽 参数 























人 0 分 别 指定 目标 边 /基准 和 刀具 边 ， 并 输入 该 建立 的 定位 尺寸 为 0omm， 如 图 4-140 所 
示 ， 然 后 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
人 @ 关闭 “矩形 模 ” 对 话 框 。 完 成 创建 的 权 特 征 如 图 4-141 所 示 ， 该 槽 是 退 刀 模 。 



























































图 4-140 ”定位 槽 图 4-141 完成 该 退 刀 槽 

7. 创建 基准 平面 

人 网 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “基准 平面 ”按钮 口 ， 打 开 “ 基 准 
平面 ”对 话 框 。 

















创建 实体 特征 











人 多 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 按 某 一 距离 ”选项 ， 选 择 基 准 坐标 系 中 的 XC-YC 
坐标 平面 作为 参照 对 象 ， 设 置 偏 置 距 离 为 6mm、 平 面 的 数量 为 1， 如 图 4-142 所 示 。 
《多 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 基准 平面 如 图 4-143 所 示 。 












































ED IEES Dx 
7 类 型 人 
| “| 组 按 荣 一 距离 

平面 参考 和 
YY 选择 平面 对 象 (1) 中 
2 偏 置 入 
距离 [Xjl6 mm ~ 
平面 的 数量 1 
平面 方位 Vv 
设置 入 
加 关联 
Ee [ws | 








图 4-142 选择 对 象 并 设置 参数 
8. 创建 键 模 


























创建 的 基准 平面 














图 4-143 创建 好 的 基准 平面 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ”|“ 键 槽 ”按钮 国 ， 系 统 


弹出 “ 键 槽 ”对 话 框 。 





@ 在 “ 键 档 ” 对 话 框 中 取消 色 选 “ 通 档 ” 复 选 框 ， 并 单 




















上 Ff 选 中 “矩形 权 ” 单 选 按钮 。 


人 9 系统 弹出 “ 算 形 键 槽 ”对 话 框 ， 选 择 上 面 步 又 中 所 创建 的 基准 平面 作为 矩形 键 槽 的 
放置 面 。 单 击 “翻转 默认 侧 ” 按 钮 ， 操 作 示 意 如 图 4-144 所 示 。 
《多 系统 弹出 “水 平 参考 ” 对话 框 ， 并 提示 选择 水 平 参考 。 在 模型 中 选择 X 基准 轴 定 














义 水 平 参考 。 











外 在 弹出 的 “矩形 键 槽 ”对 话 框 中 ， 设 置 矩 形 键 模 的 参数 : 长 度 为 15mm、 宽 度 





为 Smm、 深 度 为 Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 水 平 ” 按 钮 六， 在 轴 零 件 上 选择 目标 对 和 象 ( 圆 边 ) 并 
在 “设置 贺 弧 的 位 置 ”对 话 框 中 单 击 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 ， 接 着 在 键 模 上 指定 刀具 边 并 在 “ 设 
置 圆 弧 的 位 置 ” 对 话 框 中 单 击 “ 相 切 点 ”按钮 ， 如 图 4-145 所 示 。 然 后 ， 在 “创建 表达 式 ” 











对 话 框 中 输入 该 定位 尺寸 为 “4” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 








图 4-144 ”翻转 默认 侧 图 





4-145 














仿 设置 圆 弧 的 位 置 
























































选择 





















































标 对 象 和 刀具 边 
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人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “垂直 ”按钮 局 ， 选 择 XC-ZC 坐标 平面 作为 目标 基准 ， 
选择 键 模 的 一 个 圆 弧 边 并 在 弹出 的 “设置 圆 绝 的 位 置 ”对 话 框 中 单 击 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 ， 输 
入 尺寸 值 为 “0”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,创建 的 键 权 如 图 4-146 所 示 。 
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图 4-146 “完成 创建 的 键 档 





Sm 也 可 以 采用 “ 拉 伸 ”工具 并 设置 求 差 布 尔 运 算 来 完成 此 键 档 结 构 。 


9. 隐藏 基准 平面 

在 资源 板 中 打开 “部 件 导 航 器 ” 喇 选 项 卡 ， 在 模型 历史 记录 列表 中 选择 要 隐藏 的 基准 平 
面 特 征 ， 接 着 右 击 ， 打 开 一 个 快捷 荣 单 ， 从 中 选择 “隐藏 ”命令 。 

10. 创建 孔 特 征 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 
话 框 。 

人 @ 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ” 选 项 。 

人 7 在 图 形 窗口 中 单 击 基准 坐标 系 中 的 XZ 坐标 平面 来 定义 草图 平面 ， 如 图 4-147 所 示 。 

































































图 4-147 定义 草图 平面 


人 0 系统 弹出 “草图 点 ”对 话 框 ， 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 法 
开 “ 点 ”对 话 框 。 在 “点 ”对 话 框 的 “坐标 ”选项 组 中 ， 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 绝 
对 -工作 部 件 ” 选 项 ， 设 置 X 为 “11$” Y 为 “0” Z 为 “0” 如 图 4-148 所 示 ， 然 后 单 击 
“点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
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图 4-148 指定 点 位 置 























人 9 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 草 
图 ”组 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 获 ， 自 动 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “方向 ”选项 组 的 “ 孔 方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沿 矢量 ”选项 ， 从 “指定 矢 
量 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “YC 轴 ” 图 标 必 ， 如 图 4-149 所 示 ， 注 意 根据 实际 情况 正确 设置 孔 
矢量 方向 。 

QO 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 从 “成 形 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “简单 孔 ” 设置 直径 
为 Smm、 深 度 限 制 为 “贯通 体 ” 如 图 4-150 所 示 。 


































































































总 孔 Dx 
类 型 ^ 
吕 常规 孔 ~ 
位 置 入 
Y 指定 点 (1) 回国 
方向 入 
孔 方向 11 沿 拓 7 
v 指定 矢量 x 下 
形状 和 尺寸 | 多 | 入 
成 形 UR 方向 入 和 
尺寸 过 人 孔 方向 + 沿 矢量 | | | 
二 -一 -| YC 
直径 5 m1 Y 指定 矢量 [Xt 
深度 限制 登 贯通 休 二 | 形状 和 尺寸 入 
布尔 oe vy 成 形 吕 简 单 孔 ~ 
设置 (zc 人 人 人 
二 延伸 开始 -xc 并 5 mm”| 
发 闪 六 加 深度 限制 “| 盒 贯通 休 > 
a 
预览 可 以 布尔 a 
战 :| 应 用 由 呈 | 布尔 罗江 去 2 
选择 体 (1) 加 
图 4-149 ”定义 孔 方向 图 4-150 设置 简单 孔 的 形状 和 尺寸 参数 



































人 9 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 一 个 常规 简单 通 孔 的 创建 ， 如 图 4-151 
所 示 〔 图 中 隐藏 了 基准 坐标 系 )。 
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图 4-151 完成 一 个 简单 孔 





11. 创建 一 个 基准 平面 

人 网 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 打 开 “ 基 准 
平面 ”对 话 框 。 

人 0 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 按 某 一 距离 ”选项 ， 在 模型 中 单 击 如 图 4-152 所 示 
的 端面 作为 平面 参考 ， 接 着 在 “ 偏 置 ”选项 组 的 “距离 ”文本 框 中 输入 “3” 在 “平面 的 数 
量 ” 文 本 框 中 输入 “1”， 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “关联 ” 复 选 框 。 

人 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 基准 平面 如 图 4-153 所 示 。 





















































图 4-152 ”指定 平面 参考 图 4-153 ”创建 一 个 基准 平面 

12. 创建 螺纹 

人 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 螺 纹 ” 按 钮 血 ， 系 统 
弹出 “螺纹 切削 ”对 话 框 。 

站 在 “螺纹 切削 ”对 话 框 中 单 击 选中 “详细 ” 单 选 按钮 ， 表 示 将 螺纹 类 型 设置 为 详细 
曙 纹 。 注 意 确保 旋转 方式 选项 为 “ 右 旋 ”。 

鲍 选择 如 图 4-154 所 示 的 圆柱 面 。 

人 @ 在 “螺纹 切削 ”对 话 框 中 单 击 “选择 起 始 ” 按 钮 ， 选 择 如 图 4-155 所 示 的 基准 平面 
作为 螺纹 的 起 始 面 ， 确 保 螺纹 轴 方 向 是 所 需要 的 《指向 实体 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 



















































加 基准 平面 / 基准 平面 (9) 





《@ 





螺纹 轴 反 向 








起 始 条 人 
| 延伸 通过 起 点 ~ 








确 畦 | 返回 | 9 




















图 4-154 选择 圆柱 面 图 4-155 ”选择 起 始 面 





























创建 实体 特征 


外 在 “螺纹 切削 ”对 话 框 中 分 别 设置 小 径 、 长 度 、 螺 距 和 角度 ， 如 图 4-156 所 示 。 
人 在 “螺纹 切削 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 的 螺纹 立体 效果 如 图 4-157 所 示 。 


























IE 
螺纹 类 型 
〇 符号 详细 
je | a 
长 度 202 mm -| ™_ 
螺 距 日 mm ~ > 
角度 60 deg ~ 
旋转 
峡 右 旋 
人 〇 左旋 
选择 起 始 | 
图 4-156 设置 螺纹 参数 图 4-157 完成 的 螺纹 立体 效果 
13. 保存 文件 
至 此 ， 完 成 的 轴 零 件 如 图 4-158 所 示 ( 图 中 已 经 隐藏 了 新 基准 平面 )。 单 击 “ 保 存 ” 按 














钮 国 来 保存 该 模型 文件 。 





图 4-158 ”范例 完成 效果 





4.6 ”思考 练习 

















1) 什么 是 体 素 特征 ? 你 掌握 了 哪些 体 素 特征 的 创建 方法 ? 


2) 用 于 创建 各 类 扫 护 特征 的 命令 有 哪些 ? 分 别 举例 来 练习 这 些 扫 护 命 令 的 用 法 。 








3) 可 以 创建 哪些 类 型 的 孔 特征 ? 
4) 螺纹 类 型 有 哪 两 种 ? 举例 说 明 如 何 创建 这 两 种 类 型 的 螺纹 。 














读者 根据 效果 图 自 











5) 上 机 练习 : 创建 如 图 4-159 所 示 的 实体 模型 ， 具 体形 状 、 尺 寸 


用 定 。 








图 4-159 练习 : 实体 模型 1 








址 




















6) 上 机 练习 : 创建 如 图 4-160 所 示 的 实体 模型 ， 具 体形 状 、 尺 寸 








行 确定 。 




















读者 根据 效果 图 自 





图 4-160 








练习 : 实体 模型 2 
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第 5 章 特征 操作 及 编辑 字 


本 章 导读 

在 实际 设计 工作 中 ， 经 常 要 修改 各 种 实体 模型 或 特征 ， 编 辑 特征 中 的 
各 种 参数 。 

本 章 重 点 介绍 特征 操作 及 编辑 的 基础 与 应 用 知识 ， 有 具体 包括 细节 特 
征 、 布 尔 运算 、 抽 壳 、 关 联 复制 和 特征 编辑 等 。 














5.1 细节 特征 


细节 特征 也 称 详细 特征 ， 包 括 倒 斜 角 、 边 倒 圆 、 面 倒 圆 、 样 式 圆 角 、 样 式 抛 角 和 氢 模 
等 ， 应 用 这 些 细节 特征 有 助 于 改善 零件 的 制造 和 使 用 工艺 。 本 节 介 绍 其 中 常用 的 倒 斜 角 、 边 
倒 贺 和 氢 模 等 。 


区 古国 例 人 | 角 


倒 斜 角 是 指 对 实体 面 之 间 的 锐 边 进行 倾斜 的 倒 角 处 理 ， 是 一 种 常见 的 边 特征 操作 。 当 产 

零件 的 边缘 过 于 尖锐 时 ， 为 避免 擦 伤 ， 通 常 需要 对 其 边缘 进行 倒 斜 角 操 作 。 另 外 ， 为 了 便 
于 装配 操作 ， 在 轴 类 零件 或 零件 上 的 孔洞 边缘 处 可 根据 要 求 设计 倒 斜 角 作 为 “导入 结构 ”。 
倒 斜 角 的 典型 示例 如 图 5-1 所 示 。 














































































































倒 斜 角 











图 5-1 倒 斜 角 的 示例 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 核 钮 鳞 ， 打开 如 图 5-2 所 示 
的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 接 着 选择 要 倒 斜 角 的 边 ， 指 定 横 截 面 偏 置 类 型 ( 偏 置 类 型 有 “对 称 ” 
“ 非 对 称 ” 和 “ 偏 置 和 角度 ”3 种 )， 以 及 设置 相应 的 倒 斜 角 参 数 和 其 他 设置 内 容 ， 最 后 单 击 
“应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 倒 斜 角 特征 。 

下 面 分 别 结合 图 例 辅助 介绍 3 种 横 截 面 偏 置 类 型 的 倒 斜 角 。 
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从 倒 斜 角 Dx 

边 入 

类 选择 边 (0) 加 

偏 置 入 

模 截 面 | 

距离 

设置 人 入 ”| 后 显示 快捷 方式 
偏 置 方法 沿 面 偏 置 边 ~ 

公差 0. 0010 

预览 6 


确定 || 应 用 | 攻取 请 
图 5-2 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 








1.， 对称 
在 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截 面 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 时 ， 只 需 设 置 一 个 距离 
参数 ， 从 边 开 始 的 两 个 偏 置 距离 相同 ， 它 的 斜 角 值 固定 为 45”。 对 称 横 截面 的 倒 斜 角 如 


















































图 5-3 所 示 。 
偏 置 入 
模 堆 面 秆 对 称 ~ 
“< “、、 距离 mm 了 
SS 设置 入 
偏 置 方法 | 沿 面 仿 置 边 “一 党 画 偏 村 边 
3 -| 一 公差 [| 0. 0010| | 信 本 5 并 倍加 
预览 v 














图 5-3 ”对称 偏 置 的 倒 斜 





2. 非 对 称 
从 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截 面 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 非 对 称 ” 选 项 时 ， 需 要 分 别 定 义 距 
离 1 和 距离 2， 两 边 的 偏 距 值 可 以 不 一 样 ， 如 图 5-4 所 示 。 如 果 发 现 设置 的 距离 1 和 距离 2 





























偏 置 方位 不 对 ， 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 来 切换 。 

偏 置 入 

模 截 面 | 稚 非 对 称 了 

、 距离 1 50 mm 了 

距离 2 30 mm 

反 向 x 
设置 入 

0 本 偏 置 方法 沿 面 偏 置 边 ed 

ee 公差 0. 0010| 














图 5-4” 非 对 称 偏 置 的 倒 斜 角 























3. 偏 置 和 角度 
从 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 和 截面” 下拉 列表 框 中 选择 “ 偏 置 和 角度 ”选项 时 ， 需 要 分 别 指 
定 一 个 偏 置 距离 和 一 个 角度 参数 ， 如 图 5-5 所 示 。 如 果 需 要 ， 则 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 头 来 


切换 该 倒 斜 角 的 另 一 个 解 。 当 将 斜 角度 设置 为 45” 时 ， 则 得 到 的 倒 斜 角 效果 可 能 和 对 称 倒 斜 
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角 的 效果 相同 。 
偏 置 人 
模 截 面 sz 偏 置 和 角度 了 
距离 30 mm 了 
角度 60 deg ~ 
入 碳 反 向 x 
必 > | 距离 | 国 a | 设置 人 
角度 |60 ~ 公差 0. 0010 























图 5-5 设置 偏 置 和 角度 的 倒 斜 了 









































EP 入 隐居 边 倒 圆 


边 倒 圆 是 指 对 面 之 间 的 锐 边 进行 倒 贺 处理， 即 用 指定 的 倒 圆 半径 将 实体 的 边缘 变 成 圆柱 
掉 或 圆锥 面 。 边 倒 圆 的 半径 可 以 是 常数 或 变量 。 对 于 凹 边 ， 边 倒 圆 操作 会 添加 材料 ， 对 于 中 
边 ， 边 倒 圆 操作 会 减少 材料 。 

在 实体 模型 中 创建 边 倒 圆 的 典型 示例 如 图 5-6 所 示 。 































































































边 倒 











图 5-6 边 倒 





的 示例 


若 要 在 实体 模型 上 创建 边 倒 圆 ， 则 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 边 
倒 圆 ”按钮 铺 ， 系 统 弹出 如 图 5-7 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 图 形 窗 口中 选择 要 倒 圆 的 
边 ， 并 设置 圆 角 连续 性 选项 (默认 为 “G1 ( 相 切 )”)、 形 状 选项 (“ 圆 形 ”或 “二 次 曲线 ”) 
及 其 半径 ， 接 着 在 “ 边 倒 加 ”对 话 框 中 分 别 设置 其 他 选项 及 参数 ， 如 变 半径 、 拐 角 倒 角 、 拐 
然 停 止 、 长 度 限制 、 洲 出 等 ， 然 后 单 击 “应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 即 可 。 


3 
































































































































] 












































ing 
NAN 


尝 族 鹏 选择 好 要 倒 贺 的 一 条 或 多 条 边 ， 并 设 定好 半径 ， 接 着 在 “ 边 ” 选项 组 中 音 
一 条 或 多 条 边 。 接 着 使 用 同样 的 操作 ， 可 以 为 新 选 定 的 边 建立 新 的 边 倒 圆 集 。 同 一 个 边 倒 
集 ， 和 包含 的 各 边 倒 圆 半径 相同 ， 而 不 同 的 边 倒 圆 集 ， 其 边 倒 圆 半 径 可 以 不 同 ， 如 图 5-8 所 
示 。 在 实际 设计 中 ， 巧 妙 地 利用 边 倒 圆 集 来 管理 边 倒 圆 ， 可 以 给 以 后 的 更 改 设计 带 来 便利 ， 
如 以 后 修改 了 某 边 倒 圆 集 的 半径 ， 则 该 集 的 所 有 边 倒 圆 均 发 生 一 致 变化 ， 而 其 他 集 则 不 受 控 
制 。 在 列表 中 选择 某 个 边 倒 圆 集 时 ， 可 以 为 该 集 添 加 新 的 边 倒 圆 ， 也 可 以 更 改 该 集 的 边 倒 贺 
半径 。 如 果 要 删除 在 集 列表 中 选 定 的 某 个 边 倒 圆 集 ， 那 么 单 击 “ 移 除 ”按钮 关 即 可 。 
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内 边 倒 贺 Dx 
边 
连续 性 | 恒 61( 相 切 ) -GT 
弹 G2 (曲率 ) 
ED | easwe 
形状 Am 
4g1 国 mm mm 了 | | 蜀 二 次 曲线 
[和 集 人 显示 快捷 方式 
列表 项 
x 
内 边 倒 贺 Dx 
边 入 
连续 性 蜀 G1( 相 切 ) | 
变 半 径 v Y 选择 边 (3) 加 
拐角 倒 角 V 形状 | 下 贺 形 ~ 
拐角 突然 停止 Vv 半径 3 目 mm 了 
长 度 限 制 v 添加 新 集 BS 
溢出 v 人 
UL 总 
半径 1 12 p17=12 i 
设置 v 
半径 2 16 p20=16 A ns 
预览 X 半径 引 5 p23=5 
习 |]| 取消 
图 5-7 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 图 5-8 ”建立 几 个 边 倒 圆 集 























除了 可 以 创建 恒定 半径 的 边 倒 圆 和 变 半 径 的 边 倒 圆 之 外 ， 还 可 以 创建 具有 指定 边 长 度 的 
边 倒 圆 ， 它 是 对 一 条 边 中 的 部 分 长 度 进行 倒 圆 ， 这 需要 使 用 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 中 的 “拐角 突 
然 停止 ”选项 组 来 分 别 指定 端点 和 停止 位 置 等 〈 先 选择 端点 ， 接 着 设置 限制 选项 和 位 置 选项 
等 参数 )， 如 图 5-9 所 示 。 















































变 半径 v 
拐角 倒 角 VY 
3 拐角 突然 停止 人 ^ 
; Ey tt | , 和 二 / 古 | 
i 三 ~ 一 限制 距离 | 倒 圆 相交 | 
位 置 | 路 弧 长 百分比 | 
弧 长 百分比 NEEL: | 
办 通 过 点 
列表 - 
|4 显示 快捷 方式 | 
| ET TE 
图 5-9 ”指定 边 倒 圆 长 度 位 置 
下 面 介 绍 一 个 创建 边 倒 圆 的 范例 。 


1. 新 建文 件 及 创建 一 个 长 方 体 实体 模型 

人 @ 拉 (CtrlHN》 快捷 键 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 园 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc_c5_bdy”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

外 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 @3 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ”| “长 方 体 ”按钮 惫 ， 创 建 
一 个 长 度 为 100mm、 宽 度 为 61.8mm 和 高 度 为 20mm 的 长 方 体 ， 模 型 效果 如 图 5-10 所 示 。 
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2 创建 恒定 半径 的 边 倒 圆 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 系 统 弹出 
“ 边 倒 圆 ”对话 框 。 
@ 在 “ 边 ”选项 组 中 设置 连续 性 选项 为 “G1 〈 相 切 )” 圆 角 形状 选项 为 “ 圆 形 和 ee 


i 








角 半 径 为 10mm， 接 着 选择 要 倒 圆 的 多 条 边 〈4 条 侧 边 )， 如 图 5-11 所 示 。 






























































[9 ing 加 5x| 
边 入 
连续 性 | 蜀 G1( 相 切 ) ~ 
YY 选择 边 (4) 器 
形状 | 改 贺 形 ~ 
半径 1 110 mm 
添加 新 集 把 本 
列表 v 
变 半径 v 
拐角 倒 人 v 
拐角 突然 停止 v 
长 度 限制 Vv 
溢出 Y 
设置 Y 
预览 4 

< 确定 >| 应 用 || 取消 
图 5-10 创建 一 个 长 方 体 模型 图 5-11 选择 要 倒 圆 的 边 

















人 在 “ 边 倒 加 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3. 创建 具有 可 变 半径 的 边 倒 圆 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 系 统 弹 上 
“ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 

人 @ 设置 圆 角形 状 选项 为 “ 圆 形 ”， 将 新 集 的 默认 圆 角 半径 设置 为 3mm， 接 着 选择 如 
图 5-12 所 示 的 边线 作为 要 倒 圆 的 边线 。 

人 0 在 “ 边 倒 加 ”对 话 框 中 打开 “ 变 半径 ”选项 组 ， 如 图 5-13 所 示 ， 从 一 个 下 拉 列 表 
框 中 选择 “点 在 曲线 / 边 上 ”图 标 选项 。 








LL 






































变 半径 











结束 处 软 半径 更 改 
拐角 倒 角 
员 角 突然 停止 
长 度 限制 

溢出 
设置 
预览 











[9 2 之 全国 O OF N+ 二 








<j <i<l<l<il < 





-= ,El 




















图 5-12 ”选择 要 倒 圆 的 边线 图 5-13 ”为 圆 角 控制 点 指定 位 置 
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人 @ 在 如 图 5-14 所 示 的 模型 边线 上 单 击 ， 接 着 设置 该 点 处 的 半径 为 6mm， 从 “位 置 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “ 弧 长 百分比 ”， 并 设置 “ 弧 长 百分比 ” 值 为 “50”。 































































































变 半 径 和 
指定 半径 点 图 |- 

V 半 径 2 6 mm 

位 置 闭 弧 长 百分比 。 了 

弧 长 百分比 50 - 

列表 入 

Vv¥&26p33-:6 Xx ~ 
口 结束 处 软 半 径 更 改 








图 5-14 ”指定 一 个 可 变 半径 点 





Sm 在 “ 变 半径 ”选项 组 的 “位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 可 供 选择 的 位 置 选 项 有 “ 弧 长 ” 
“ 弧 长 百分比 ”和 “通过 点 "， 选 择 不 同 的 位 置 选项 ， 将 设置 不 同 的 位 置 参数 和 半径 参数 等 。 





TH 





使 用 同样 的 方法 ， 在 模型 中 指定 其 他 3 个 可 变 半径 点 ， 并 设置 相应 的 参数 ， 如 图 5-15 


所 示 。 
人 0 在 “ 边 倒 贺 ”对话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 可 变 半径 的 边 倒 圆 的 效果 如 


图 5-16 所 示 。 





V 半 径 5 3 -| 
对 ~ | 弧 长 百分比 50 | 








本 re 
|; | 弧 长 百分比 150 





i BB | 
由 | 叶 了 | 驯 长 百分比 |50 


图 5-15 ”指定 其 他 3 个 可 变 半径 点 及 相应 的 参数 图 5-16 创建 的 可 变 半径 的 边 倒 圆 

课堂 补充 练习 : 要 求 先 创建 一 个 边 长 为 80mm 的 正方 体 实体 模型 ， 接 着 单 击 “ 边 倒 圆 ” 
按钮 印 ， 设 置 默认 圆 形 半 径 为 10mm， 选 择 所 有 楼 边 进行 边 倒 圆 ， 然 后 利用 “拐角 倒 角 ” 选 
项 组 为 8 个 选 定 端点 设置 相应 的 拐角 倒 圆 半径 ， 这 些 拐角 倒 圆 的 半径 均 要 求 为 18mm， 图 解 
示例 如 图 5-17 所 示 。 



























































到 的 边 倒 圆 练习 图 例 
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de 




















:13 区 
铸造 时 为 了 从 砂 中 取出 木 模 而 不 破坏 砂 型， 零件 毛坯 往 往 设 计 有 上 大 下 小 的 银 
形成 了 所 谓 的 “ 拔 模 斜 度 ”。 在 模具 设计 中 ， 拔 横 是 为 了 保证 模具 在 生产 零件 的 过 程 中 能 够 








使 零件 顺利 脱 模 。 当 然 ， 在 高 精度 零件 中 ， 只 要 模具 型 腔 和 型 世 表 面 粗糙 度 很 小 〈 用 精密 


特征 操作 及 编辑 



































光 或 工艺 磨床 )， 不 用 拔 模 或 拔 模 斜 度 很 小 也 能 顺利 脱 模 ， 这 通常 





光 


要 合理 设计 项 杆 。 








若 要 创建 拔 模 特征 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 和 
健 ， 打 开 如 图 5-18 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 。 





FE” 组 中 单 击 “ 拔 模 ” 按 锂 








类 型 入 
人 ， 念 面 
驴 边 -| 本 歼 
铺 与 面相 切 
% 模 方向 和信 多 分 弄 边 
v 指定 矢量 XI zt- 所 显示 快捷 方式 
固定 边 v 
可 变 拔 模 点 V 
设置 VY 
预览 Y 





图 5-18 “ 拔 模 ” 对 话 框 


在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 指定 拔 模 类 型 ， 如 将 拔 模 类 型 设置 为 “ 面 ”“ 边 ”“ 与 面相 切 ” 


或 “分 型 边 ” 图 5-19 一 图 5-22 分 别 为 “ 面 ” 拔 横 、“ 边 ” 拔 模 、 
边 ” 拨 模 的 典型 示例 。 





从 拔 模 Sx 











“与 面相 切 ” 拔 模 或 “分 型 
































































































































































































































类 型 和 

多面 所 类 型 入 

脱 模 方向 入 多 边 

v 指定 矢量 色 [ 2 -| /本 脱 模 方向 入 

_/ 分 型 面 到 

拔 模 参考 入 /国定 面 和 分 型 面 人 EI 

拔 模 方法 固定 面 固定 边 入 

YY 选择 固定 面 (1) v 选择 边 (2) 盏 

要 拔 模 的 面 反 侧 并 

YY 选择 面 (1) 角度 1 12.5 deg ~ 

角度 1 10 ee 机 

添加 新 集 

列表 可 变 拔 模 点 Y 
设置 设置 入 

拔 模 方法 等 全 度 拔 模 ~ 拔 模 方法 等 斜 度 拔 模 -| 

距 高 公差 0.0010| ， 真实 天 模 距离 公差 0. 0010 

角度 公差 0. 0500| 角度 公差 0.0500| 

一 一 上 角度 1|12.5 "| 
预览 Y 预览 EO 
< 确定 > | 应 用 || 取消 < 确定 >| 应 用 || 取消 | 
图 5-19 示例 : “ 面 ” 拔 模 图 5-20 示例 : “ 边 ” 拔 模 











人 拔 模 


| 铭 与 画 相 切 
脱 模 方向 

v 指定 矢量 
相 切 面 
选择 面 (3) 














< 确定 > ”应 用 取消 




















其 他 细 下 特征 | 


图 5-21 示例 : “与 面相 切 ” 拔 模 
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上 角度 1|10 









































类 型 入 
只 分 型 边 a 
党 模 方 向 入 
Y 指定 矢 旦 区 中叶 -| 
固定 面 入 
V 选择 平面 (1) 图 国 vy 
Parting Edges 人 固定 面 
V 选择 边 (7) 加 
并 
反 侧 人 
角度 1 12.5 deg ”| 
添加 新 集 
列表 加 | | 
设置 人 后 
距离 公差 [0-0010] | 25 9 
角度 公关 | 0.0500| ”选择 底面 所 有 
了 边 作 为 分 型 边 

















< 确定 > | 应 用 | 取消 


图 5-22 示例 : “分 型 边 ” 拔 模 




















在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 (包括 其 “更 多 ” 库 列表 〉 中 还 提供 其 他 几 种 细 


节 特 征 《 即 详细 特征 ) 的 创建 工具 ， 如 “面倒 贺 
含义 如 下 本 书 要 求 初 学 者 只 了 解 这 两 个 细节 特 包 
@ “面倒 贺 ” 按 钮 马 ， 在 选 定 面 组 之 












































”按钮 刀 和 “ 拔 模 体 ” 按 钮 使 ， 它 们 的 功能 
FE 的 功能 用 途 )。 
司 添加 相 切 圆 角 面 。 圆 角形 状 可 以 是 圆 形 、 二 次 曲 




















@“ 拔 模 体 ”按钮 使， 在 分 型 面 的 两 侧 添加 并 匹配 拔 模 ， 用 材料 自动 填充 低 切 区 域 。 


5.2 布尔 运算 








布尔 运算 包括 求 和 、 求 差 和 求 交 。 在 创建 一 些 实体 特征 的 过 程 中 也 可 以 在 创建 工具 所 打 
开 的 对 话 框 中 指定 布尔 运算 选项 。 


多 局 国 合并 ( 求 和 ) | 





合并 《 求 和 ) 是 指 将 两 个 或 更 多 实体 的 体积 合并 为 单个 体 。 下 面 以 一 个 简单 范例 来 介绍 
如 何 进行 “合并 《〈 求 和 )” 运 算 操 作 。 
人 @ 假设 在 一 个 新 建 的 模型 文件 中 建立 如 图 5-23 所 示 的 一 个 拉 伸 实 体 和 一 个 圆柱 体 ， 





该 拉 伸 实体 和 圆柱 体 上 共有 相交 的 体积 块 。 
引 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 条 


图 5—24 所 示 的 “合并 ” 对 训 


6 框 。 


























E22 组 中 单 击 “合并 ” 按钮 剖 ， 系统 弹出 如 





人 9 选择 目标 休 。 本 例 选择 拉 伸 实体 作为 目标 体 。 
人 @ 选择 工具 体 〈 也 称 刀 具体 )， 可 以 选择 多 个 对 象 作 为 工具 体 。 本 例 选 择 圆柱 体 作为 











工具 体 。 

















身 部件 导 航 器 回 

，| 名 称 和 最 务 

启  @ 历史 记录 模式 

ha + 电 模 型 视图 

DS + vy 全 摄像 机 

[ = 名 模型 历史 记录 

| 轿 彝 基准 坐标 系 (0) ¥ 

噶 回 四 拉 伸 (1) v 
回国 圆柱 (3) a 

入 





OO 在 “ 























图 5-23 ”创建 拉 伸 实体 和 单独 的 圆柱 体 






































目标 人 入 
关 选择 体 (0) | 
工具 入 
类 选择 体 (0) 图 
区 域 人 入 
定义 区 域 
设置 入 
保存 目标 
保存 工具 
公差 0. 0010 
预览 v 
取消 





图 5-24 “合并 ”对 话 杠 














区 域 ”选项 组 中 取消 选中 “定义 区 域 ” 复 选 框 ， 接 着 在 “设置 ”选项 组 中 设置 





“保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 的 状态 ， 并 设置 公差 值 。 在 本 例 中 ， 均 不 选中 
“保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 。 

人 @ 在 “合并 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 从 而 将 该 拉 伸 实 体 和 圆柱 体 组 合成 一 个 单 
一 的 实体 对 象 。 














减 去 ( 求 差 ) 是 指 从 一 个 实体 的 体积 中 减 去 另 一 个 的 ， 


范例 来 介绍 如 何 进 

















行 “ 减 去 〈 求 差 )” 运 算 操作 。 











留 下 一 个 空 体 。 下 面 以 一 个 简单 





人 @ 还 是 假设 在 一 个 新 建 的 模型 文件 中 建立 如 图 5-23 所 示 的 一 个 拉 伸 实 体 和 一 个 圆柱 
体 ， 该 拉 伸 实 体 和 圆柱 体 具 有 相交 的 体积 块 。 
人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 了 


图 5-25 所 示 的 “ 求 差 ” 对 话 框 。 
人 选择 目标 体 。 选 择 拉 伸 实体 作为 目标 体 。 






































G “ 求 差 ” 按钮 贸 ， 系统 弹出 如 


人 @ 选择 工具 体 ， 可 以 选择 多 个 对 象 作为 工具 体 。 本 例 选择 圆柱 体 作为 工具 体 。 
外 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 的 状态 ， 并 设 
置 公差 值 。 在 这 里 均 不 选中 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 。 





人 @ 在 “ 求 差 ”对 话 框 中 单 击 “ 和 有 


他 求 差 
标 




















关 选择 体 (0) 


工具 


关 选择 体 (0) 


设置 
保存 | 

















保存 工 


目标 
具 








公差 


预览 
































[La 二 || sa | 全 


图 5-25 “ 求 差 ”对 话 框 





外 定 ” 按 钮 ， 得 到 的 求 差 结果 如 图 5-26 所 示 。 

















图 5-26 求 差 结果 
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ET 

相交 ( 求 交 ) 是 指 创 建 一 个 体 ， 它 包含 两 个 不 同 的 体 共享 的 体积 。 下 面 以 一 个 简单 范例 
来 介绍 如 何 进行 “相交 ( 求 交 )” 运 算 操 作 。 

人 @ 假设 在 一 个 新 建 的 模型 文件 中 建立 如 图 5-27 所 示 的 一 个 球体 和 一 个 拉 伸 实体 ， 该 
球体 和 拉 伸 实体 具有 相交 的 体积 块 。 

人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 多 ， 系 统 弹出 如 
图 5-28 所 示 的 “相交 ”对 话 框 。 













































































从 相交 Dx 
目标 人 
关 选择 体 (0) 钱 
工具 人 
关 选择 休 (0) 图 
设置 人 
保存 目标 
保存 工具 
人 L 0.000 
预览 Y 
[| 确定 | 取消 
图 5-27 单独 的 球体 和 单独 的 拉 伸 实体 图 5-28 “相交 ”对 话 框 











人 选择 目标 体 。 本 例 选 择 拉 伸 实体 作为 目标 体 。 
人 @9 选择 工具 体 。 本 例 选 择 球体 作为 工具 体 。 
人 0 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 的 状态 ， 并 设 
置 公 差 值 。 在 这 里 均 不 选中 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 。 
人 @ 在 “相交 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 得 到 的 相交 ( 求 交 ) 结果 如 图 5-29 所 示 。 
妨 | 部 件 导 航 器 


口 
名 称 全 最 新 
全 历史 记录 模式 


上 + 思 模型 视图 

+ 如 图 摄像 机 

= 名 模型 历史 记录 
加 区 基准 坐标 系 (0) 
回回 拉 伸 (1) 


回回 球 (4) 
回 净 相交 (5) 




















0 | 口交 
yy PX 外 


气 气 气 气 





多 车 | 








图 5-29 相交 ( 求 交 ) 结果 


5.3 抽 壳 


可 以 通过 应 用 壁 厚 并 打开 选 定 的 面 来 修改 实体 ， 这 就 是 抽 壳 的 设计 理念 ， 示 例如 图 5-30 
所 示 。 另 外 ， 还 可 以 对 所 有 面 抽 壳 以 形成 中 空 的 实体 结构 。 抽 碗 的 壳 体 可 以 具有 单一 的 壁 




































































厚 ， 也 可 以 为 指定 面 设 定 不 同 的 壁 厚 〈 抽 亮 练习 文件 为 “be_c5_ck.prt”)。 














图 5-30” 抽 充 示 例 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 抽 过 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 如 图 5-31 
所 示 的 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 ， 设 置 抽 过 类型， 指定 要 穿 透 的 面 、 抽 壳 厚度 及 备 选 
厚度 等 。 
















































































5 Dx| 
类 型 信 
外 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 -一品 移 除 面 ， 然 后 抽 过 | 
- 余 对 所 有 面 抽 过 | 
要 穿 透 的 面 入 ”| 和 显示 快捷 方式 | 
关 选择 面 (0) 加 
厚度 和 
厚度 xX mm 
备 选 厚度 v 
ee pA 
设置 [在 相 切 边 添 加 支 返 面 
相 切 边 相 切 延伸 面 一 一 相 切 延伸 面 
了 使 用 补 片 解 析 自 相交 | 
公差 | 0.0010 
预览 v 
[La 二 || mp | 


图 5-31 “ 抽 壳 ”对 话 杠 


下 面 介绍 抽 壳 的 两 种 类 型 ， 即 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 过 ”和 “对 所 有 面 抽 壳 ” 
1.“ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”类 型 
使 用 此 抽 壳 类 型 方法 所 创建 的 壳 体 具有 开口 造型 。 选 择 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”选项 时 ， 
需要 定义 如 下 几 个 方面 。 
@ 在 模型 中 选择 要 冲 裁 的 面 ， 即 要 穿 透 的 面 ( 俗 称 为 “开口 面 ”)。 
@ 定义 厚度 。 如 果 要 改变 厚度 的 生成 方向 ， 则 在 “厚度 ”选项 组 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 
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@ 如 果 要 为 其 他 面 指定 不 同 的 厚度 ， 则 在 “ 壳 ” 对 话 框 中 展开 “ 备 选 厚度 ”选项 组 ， 
单 击 该 选项 组 中 的 “ 面 ”按钮 加 ， 接 着 选择 要 为 其 指定 不 同 厚度 的 面 ， 并 设置 相应 
的 厚度 ， 必 要 时 可 更 改 默认 的 厚度 方向 。 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 国 ， 可 以 选择 其 他 

面 来 设置 不 同 的 厚度 集 。 

采用 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”类 型 进行 抽 壳 操作 的 典型 示例 如 图 5-32 所 示 。 在 该 示例 

中 ， 基 本 壁 厚 为 3mm， 而 将 底面 的 厚度 设置 为 Smm。 
















































































2.“ 对 所 有 面 抽 壳 ”类 型 


如 果 要 创建 没有 








行 “ 对 所 有 面 





























开口 的 壳 体 ， 那 么 可 以 采用 
































I 壳 ”操作 时 ， 需 要 选择 要 抽 壳 的 体 ， 


所 示 ， 必 要 时 也 可 以 设置 备 选 厚度 等 参数 。 


奴 抽 壳 

类 型 

蕊 移 除 面 ， 然 后 抽 过 
要 穿 透 的 面 

w 选择 面 (1) 

厚度 
厚度 XI3 
备 选 厚度 

Y 选择 面 (1) 
厚度 1 |X|l 
添加 新 集 


厚度 1 5 p25=5 
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示例 : 移 除 面 ， 


























然后 抽 壳 

















5.4 关联 复制 


关联 复制 操作 的 命令 主要 包 操 
像 面 “镜像 几何 体 ” 和 “抽取 几何 特 得 











“阵列 特 














这 两 国 [车 列 特征 








等 ) 中 ， 并 有 对 应 


支持 多 个 输入 ， 以 及 检查 每 个 实例 位 置 
一 个 特征 作为 阵列 的 输入 ) 等 ， 最 后 
完成 阵列 特征 的 操作 。 
中 选择 “变化 ”选项 时 ， 则 在 “ 





实例 ， 只 允 





使 用 “阵列 特征 ”工具 命令 ， 














可 以 将 特 
图 样 边界 、 实 例 方 位 、 旋 转 和 变化 的 各 种 选项 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 
图 5-34 所 示 的 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 接 着 利 
考点 ， 进 行 阵列 定义 ， 设 置 阵列 方法 








征 复制 





“对 所 有 面 


















































以 及 设置 厚度 和 加 厚 方向 等 ， 
他 抽 壳 vx 

类 型 入 

鳞 对 所 有 面 抽 壳 ~ 

要 抽 壳 的 体 人 入 

YY 选择 体 (1) 钱 

厚度 入 

厚度 XI 国 mm 

备 选 厚度 Y 
设置 人 

相 切 边 相 切 延伸 面 ~ i 
了 使 用 补 片 解析 自 相交 = 
公差 0. 0010 

预览 v 

应 用 | 取消 
图 5-33 ” 抽 壳 所 有 的 男 




















到 许多 图 样 或 布 











329 组 中 单 





击 “ 阵 列 特 






























































人 区 有 直 





“复制 特征 
选择 











在 “ 





2 或 “ 特 行 
“简单 ”选项 时 ， 则 
阵列 特征 




















列表 框 中 选择 其 
旋 ?” 2 “ 常 




















FE 复制 到 特色 





























”对 话 框 的 “ 


人 
[组 中 
在 “设置 ”选项 组 中 可 以 选中 “创建 参考 
阵列 定义 ”选项 和 
中 一 种 布局 选项 (可 供 选 择 的 布局 选项 包括 “ 线 
规 ”“ 参 考 ” 和 “螺旋 线 ”， 


选项 组 的 






































线性 、 














圆 形 、 


| 壳 ”类 型 来 对 实体 进行 抽 壳 。 


如 图 





5 




















单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “ 确 
需要 用 户 注意 的 是 ， 当 在 “阵列 方法 ”选项 



































多 边 


进 
33 


征 ”“ 阵 列 面 ”“ 阵 列 几何 特征 ”“ 镜 像 特征 ”“ 镜 


下 ” 从 
Ls 二 于 o 


形 


征 ” 按 钮 哆 ， 系 统 将 弹出 如 
该 对 话 框 ， 选 择 要 形成 阵列 的 特征 ， 指 定 参 


为 “变化 ”或 “简单 ”(“ 变 化 ”是 一 种 灵活 的 方法 ， 
等 ;“ 简 单 ” 则 是 最 快 的 阵列 创建 方法 ， 但 很 少 检查 


定 ” 按 钮 ， 从 而 
页 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 
“输出 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “阵列 特征 ”、 





~ 
3 


当 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 
































并 设置 该 布 





名 




















样 
日 中 ， 可 以 根据 设计 情况 ， 从 “布局 ”下 拉 
半 ?” [44 圆 形 ” 46 多 边 形 ” “ 螺 











” 复 选 





王 


局 相应 的 阵列 定义 参照 与 参数 。 下 















































> > 全 下 
介绍 主要 布局 选项 的 功能 含义 。 
从 阵列 特征 
要 形成 阵列 的 特征 入 
关 选择 特征 (0) 师 
参考 点 w 
阵列 定义 入 
布局 上 内线 性 一 雪线 性 
边界 定义 v OB 
~ 位 多 边 形 
方向 1 器 螺旋 
方向 2 V 了 N 沿 
阵列 增 量 Vv | 渤 常 规 
二 二 .2 参考 
站 侍 螺 旋 线 
使 用 电子 雪 格 | 里 | |* 号 去 十 方式 
方位 v 
阵列 设置 入 
回 ] 仅 限 框架 
交错 | 无 "一 丑 
= 方向 1 
阵列 方法 入 |‖ 2 
方法 变化 一 一 变化 
可 重用 的 引用 V 简单 
设置 人 入 
输出 阵列 特征 -一 | 膨 古 
复制 特征 


1. 线性 


























图 5-34 “阵列 特征 ”对 话 框 














特征 操作 及 编辑 





选择 “线性 ”布局 时 ， 使 用 一 个 或 两 个 线性 方向 定义 布局 。 创 建 线性 阵列 特征 的 典型 范 


例如 下 。 


人 @ 打开 配套 素材 的 “bc cs _sltz_ 1.prt” 文 件 ， 该 文件 中 存在 如 图 5-35 所 示 的 实体 模型 


特征 。 


人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 宅 ， 系 统 弹 出 


“阵列 特征 ”对 话 框 。 





人 系统 提示 选择 要 形成 阵列 的 特征 。 在 本 例 中 ， 在 部 件 导航 器 的 模型 历史 记录 中 选择 





“简单 孔 _(2)” 特 征 ， 或 者 在 模型 窗 








口中 选择 “简单 孔 (2)” 特 征 。 


人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 。 
外 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “边界 定义 ” 子 选项 组 中 将 边界 选项 设置 为 “无 ” 在 
“方向 1” 子 选项 组 中 选择 “XC 轴 ” 图 标 选 项 准 以 定义 方向 1 矢量 ， 其 间距 选项 为 “数量 和 








间隔 ”， 数 量 为 “9”， 节 距 值 为 
框 ， 选 择 “YC 轴 ” 图 标 选 项 
Se 2 节 距 值 为 为 “20”， 
如 图 5-36 所 示 。 











[2 10”; ?9 








在 “方向 2” 子 选项 组 中 选中 “使 用 方向 2” 复 选 





， 该 方向 的 间距 选项 也 为 “数量 和 间隔 ” 方向 2 的 数量 为 


在 “阵列 设置 ” 子 选项 组 的 “交错 ”下 拉 列 表 





框 中 选择 “无 ”选项 ， 
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阵列 定义 入 
布局 霸 线 性 M 
边界 定义 和 
边界 [无 ~ 
方向 1 人 
v 指定 矢量 |-| 
有 | 数量 和 间隔 
数量 
节 距 
对 称 
方向 2 
| 使 用 方向 2 
% 指定 矢量 
间距 
伺 | 部 件 导航 器 口 数量 
名 称 和 最 新 | Z oe 
ty 对 称 
了 人 @ 历史 记录 模式 
册 | + 思 神 型 视图 阵列 增 量 v 
DR + vy 国 摄像 机 NR 
时 写 模 型 历史 记录 使 用 电子 去 格 图 | 
i 回 绕 基准 坐标 系 (0) W 二 
者 回 四 拉 伸 (1) v i 人 
| -UYU 简单 也 (2) vv 仅 限 框架 
EY 回 印 倒 笠 角 (3) v | 外 > 








图 5-35 已 有 的 实体 模型 





图 5-36 ”阵列 定义 


Sm 可 以 为 阵列 特征 进行 边界 定义 ， 即 在 “边界 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 “无 ” 
“ 面 ” “曲线 ”或 “排除 ”。 很 多 设计 场合 接受 默认 的 边界 选项 为 “无 ”。 





人 @ 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 ， 在 “设置 ” 选 
项 组 的 “输出 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “阵列 特征 ”。 





i 
“复制 特征 ”选项 或 “特征 复制 到 特征 组 中 ”选项 ， 其 中 “阵列 特征 ”选项 用 于 设置 输出 的 
是 阵列 特征 ， “复制 特征 ”选项 用 于 设置 输出 的 是 输入 特征 的 副本 (作为 各 特征 ) “特征 复 
制 到 特征 组 中 ”选项 用 于 设置 输出 的 是 特征 组 ， 其 中 包含 输入 特征 的 副本 (作为 各 特征 )。 














CB 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 线性 阵列 特征 的 结果 如 图 5-37 所 示 。 
仿 | 部件 导 航 器 口 
，| 名 称 和 ^ 最 新 
启 -@ 历史 记录 模式 
由 | 十 时 模型 视图 
DR vy 加 摄像 机 
+ 信用 户 去 达 式 
| 三 名 模型 历史 记录 
蕴 回 怀 基准 坐标 系 (0) 

回 四 拉 伸 (1) v 
个 回 简单 了 (2) v 
回合 倒 斜 角 (3) 如 
辑 + 知 多 阵列 特征 [线性 ] (4 W 





图 








5-37 ”完成 创建 线性 





阵列 特征 














2. 圆 形 








特征 操作 及 编辑 



































选择 “ 圆 形 ”布局 时 ， 使 用 旋转 轴 和 可 选 的 径 向 间距 参数 定义 布局 。 通 过 “ 圆 形 阵列 ” 
操作 进行 设计 的 典型 示例 如 图 5-38 所 示 。 
图 5-38” 圆 形 阵列 的 典型 示例 
下 面 介 绍 使 用 “ 圆 形 阵 列 ” 功 能 的 一 个 典型 范例 。 





























人 @ 打开 配套 素材 的 “bc_c5_slzl 2” 部 件 文件 ， 该 部 件 文件 中 存在 如 图 5-39 所 示 的 实 


体 模型 ， 模 型 中 存在 着 一 个 拉 伸 切 口 A。 





针 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “阵列 特 


“阵列 特征 ”对 话 框 。 
9 选择 拉 1 
人 @9 在 “ 阵 5 




















I 定义 ”选项 组 的 “布局 ” 





外 在 “边界 定义 ” 子 选项 组 的 “边界 ”下 拉 列 表 
子 选项 组 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 t+， 在 “指定 点 ”下 拉 列 表 
心 / 球 心 ”图 标 选项 四 ， 并 在 模型 中 选择 中 心 圆 孔 的 一 个 端面 贺 








向 ” 子 选项 组 中 ， 将 间距 选项 设置 为 “数量 























切口 A 作为 要 形成 阵列 的 特 











” 按钮 哆 ， 系统 弹 蝇 





1 





征 。 
下 拉 列 表 框 中 选择 “ 贺 





形 ” 选 项 。 

框 中 选择 “无 ”选项 ， 在 “旋转 轴 ” 
框 中 选择 “ 圆 弧 中 心 / 棍 圆 中 
以 获取 其 圆心 ， 在 “角度 方 
和 跨 距 ”， 并 设置 数量 为 “5$” 跨 角 为 “360deg ”; 























在 “方位 ” 子 选项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选中 “遵循 阵列 ”选项 ， 如 图 5-40 所 示 。 





拉 伸 切口 A 























辐射 
创建 同心 成 员 














阵列 增 量 
实例 点 
使 用 电子 表格 
方位 
方位 
跟随 面 
阵列 设置 


























与 输入 相同 


遵循 阵列 遵循 阵列 
|CSYS 到 CSYS 
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形 阵 列 定义 
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人 @ 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 ， 在 “设置 ” 选 
项 组 的 “输出 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “复制 特征 ”选项 ， 并 从 “表达 式 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 
“新 建 ” 选 项 ， 如 图 5-41 所 示 。 

2 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 5-42 所 示 。 



































部 件 导航 器 口 
名 称 ^ 最 新 
鲜 历史 记录 模式 
~ + 电 模 型 视图 
阵列 方法 人 + 加 摄像 机 
方法 | 变化 ~ + 芒 用 户 表达 式 
可 重用 的 引用 本 二 访 模型 历史 记录 
回 绕 基准 坐标 系 (0) v 
设置 人 加 拉 伸 (1) vY 
[ 本 回 口 固定 基准 平面 (2 Ca 
多 [NE | 回 四 拉 伸 (5) v 
表达 式 | 新建 下 加 拉 伸 (7) v 
预 星 新 建 回 四 拉 伸 (8) v 
i | 链接 至 原先 的 回 四 拉 伸 (9) v 
| 四 拉 伸 (10) v 
图 5-41 指定 阵列 方法 和 输出 选项 等 图 5-42 ”完成 创建 圆 形 阵列 























Sim 在 本 例 中 ， 如 果 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方位 ” 子 选 项 组 中 设置 的 方位 
选项 为 “与 输入 相同 ?， 那 么 最 终 创建 的 圆 形 阵列 结果 如 图 5-43 所 示 。 


对 于 圆 形 阵 列 布 局 ， 如 果 在 “阵列 特征 ”对 话 框 的 “阵列 定义 ”选项 组 的 “辐射 ” 子 选 
项 组 中 ， 勾 选 “ 创 建 同心 成 员 ” 复 选 框 ， 则 可 以 在 另 一 个 方向 〈 径 向 方向 ) 定义 阵列 以 获得 
辐射 状 的 阵列 图 样 效果 ， 如 图 5-44 所 示 ， 此 时 需要 设置 辐射 的 径 向 间距 参数 等 ， 并 可 以 设 
置 是 否 包含 第 一 个 圆 。 

















阵列 定义 入 
布局 [OG 7| 
边界 定义 

旋转 轴 

角度 方向 

辐射 
回 创建 同心 成 员 
站 包含 第 一 个 加 

间距 | 数 旦 和 间隔 。 ~ 

i 数量 2 ~ 
| | 节 距 1-25 mm ] 






































阵列 增 量 


~ 
v 

实例 点 
oy 

人 入 











使 用 电子 表格 
方位 

方位 | 遵循 阵列 ~ 
跟随 面 



































4 列 设置 和 
交错 | 无 ~ 





局 | 





图 5-43 与 输入 相同 图 5-44 “辐射 ”形式 的 圆 形 阵列 
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3， 多边形 
选择 “多 边 形 ”布局 时 ， 使 用 正 多 边 形 和 可 选 的 径 向 间距 参数 定义 布局 。 与 型 示 例如 
图 5-45 所 示 〈 配 套 的 练习 素材 为 “bc_ c5 slzl 3.prt” 部 件 文件 )。 对 于 某 些 要 阵列 的 特征 而 
言 ， 在 创建 其 阵列 特征 时 要 考虑 在 “方位 ” 子 选项 组 的 “方位 ”下 拉 列表 框 中 选择 “遵循 阵 ee 














列 ” 选 项 还 是 选择 “与 输入 相同 ”选项 。 




































































要 形成 阵列 的 特征 V 
参考 点 ¥ 
阵列 定义 入 
布局 他 多边形 ~ 
边界 定义 Y 
旋转 轴 和 
V 指定 矢量 xX] 
| 了 指定 点 外 | 到 
YY 
多 边 形 定义 入 
边 数 6 : 
间距 [EEN 
二 4 了 “| 沿边 节 距 
跨 距 360 d sg 
辐射 人 
创建 同心 成 员 
阵列 增 量 
本 实例 点 号 
使 用 电子 去 格 土 
信使 方位 A 
所 = 方位 4 列 7| 
YY 跟随 面 
阵列 方法 V 
设置 
预览 YY 
EE 





图 5-45 示例 : 创建 多 边 形 布 局 形式 的 阵列 实例 








4. 螺旋 (平面 ) 

选择 “螺旋 ”布局 时 ， 使 用 平面 螺旋 路 径 定 义 布局 。 其 典型 示例 如 图 5-46 所 示 。 

S， 螺 旋 线 

采用 “螺旋 线 ” 布 局 时 ， 则 使 用 空间 螺旋 线路 径 来 定义 阵列 布局 。 创 建 “ 螺 旋 线 ”阵列 
特征 的 典型 示例 如 图 5-47 所 示 。 

6. 沿 

采用 “ 沿 ” 布 局 时 ， 将 定义 这 样 一 个 布局 :该 布局 遵循 一 个 连续 的 曲线 链 和 可 选 的 第 二 
曲线 链 或 矢量 ， 路 径 方 法 可 以 是 “刚性 ?“ 偏 置 ”或 “平移 ”， 方 位 可 以 垂直 于 路 径 或 与 输入 
相同 。 其 典型 示例 如 图 5-48 所 示 。 

7. 常规 

采用 “常规 ”布局 时 ， 如 图 5-49 所 示 (注意 “阵列 定义 ”选项 组 提供 的 选项 参数 )， 使 
用 按 一 个 或 多 个 目标 点 或 坐标 系 定义 的 位 置 来 定义 布局 。 
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人 阵列 特征 

要 形成 阵列 的 特征 
V 选择 特征 (1) 
参考 点 

阵列 定义 




















































































































人身 阵列 特征 ox 
要 形成 阵列 的 特征 入 
v 选择 特征 (1) 图 
阵列 定义 























次 
和 | 把 
员 
Sp 


















































12 
:1 I 了 | 
Y 
> # 
墅 
人 
Vv 
Vv 
Vv 
|| 


“螺旋 线 ” 阵 列 特征 示例 








eee 
健 
由 








仿 阵列 特征 Dx 


螺旋 的 阵列 特征 


要 形成 阵列 的 特征 


参考 点 
阵列 定义 
布局 
方向 1 
路 径 方法 


选择 路 径 (1) 


指定 原始 曲线 


间距 
















































































[与 输入 相 后 
垂直 于 路 径 
































1 “ 沿 ” 布 局 的 阵列 特征 











8.， 参考 


采用 “参考 ”布局 时 ， 使 用 现 有 阵列 的 定义 来 定义 布局 。 从 如 图 5-50 所 示 的 对 话 框 中 
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可 以 看 出 ， 选 择 要 形成 阵列 的 特征 并 选择 “参考 ”布局 选项 后 ， 需 要 选择 要 参考 的 阵列 ， 以 


及 选择 参考 阵列 的 基本 实例 手柄 以 用 作 阵 列 的 开始 位 置 。 
























































如 阵列 特征 Sx 
要 形成 阵列 的 特征 和 
类 选择 特征 (0) 曲 
参考 点 Y 
阵列 定义 人 
布局 :常规 he 
从 人 
位 置 点 
半 指定 点 二 | 多 | > 
到 到 
关 指定 点 (0) 厂 | 二 要 形成 阵列 的 特征 入 
AEAR 2 ER 
类 选择 特征 (0) 中 
关 选择 CSYS (0) 和 名 
参考 点 Y 
人 阵列 定义 入 
布局 翌 姑 考 下 
方位 人 参考 入 
方位 与 输入 相同 A 关 选择 阵列 (0) 
跟随 面 与 输入 相同 关 选择 基本 实例 手柄 (0) 
遵循 阵列 和 
阵列 方法 Y ce 
吕方: Mr 
设置 Vv i 
预览 Vv 设置 v 
一 预 阁 v 
取消 取消 
图 5-49 选择 “常规 ”布局 时 图 5-50 ”选择 “参考 ”布局 时 








Ey 居 [车 列 面 


方位 、 






























































使 用 “阵列 面 ” 命 令 〈 其 对 应 的 工具 为 “阵列 面 ”按钮 苹 )， 可 以 使 用 阵列 边界 、 实 例 
旋转 和 删除 等 各 种 选项 将 一 组 面 复 制 到 许多 阵列 或 布局 〈 线 性 、 圆 形 、 多 边 形 等 )， 



































然后 将 它们 添加 到 体 。“ 阵 列 面 ” 特 别 适用 于 对 非 参 模型 〈 即 移 除了 特征 参数 的 模型 ) 进行 
修改 。 


















































或 自 








和 阵列 特 生 


多 ” 
时 ， 


接着 在 “ 阵 罗 
和 方向 2 的 参数 ， 如 图 























在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 阵 列 面 ” 按 钮 马 后 ， 系 统 
弹出 如 图 5-51 所 示 的 “阵列 面 ” 对 话 框 ， 接 着 在 模型 中 选择 要 阵列 的 面 ， 接 受 默认 参考 点 




















行 指定 参考 点 ， 进 行 阵列 定义 及 其 他 设置 等 ， 即 可 完成 阵列 面 的 操作 。 其 中 ， 阵 列 面 的 
阵列 布局 类 型 有 “线性 ”“ 圆 形 ”“ 多 边 形 ”“ 螺 旋 ”“ 沿 ”“ 常 规 *”“ 参 考 ” 和 “螺旋 线 ”， 这 









































的 阵列 布局 类 型 一 样 ， 不 再 歼 述 。 





下 面 简单 地 介绍 阵列 面 的 一 个 典型 范例 ， 该 范例 使 用 的 配套 练习 文件 为 
“bc c5_zlm.prt”。 打 开 该 练习 文件 后 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 
1“ 阵列 面 ” 按 钮 仿 ， 打 开 “ 阵 列 面 ” 对 话 框 ， 选 择 要 阵列 的 面 ( 在 选择 要 阵列 的 面 











































































































注意 确保 在 选择 条 中 设 定 面 规 则 ， 例 如 ， 在 本 例 中 将 面 规则 选 定 为 “ 凸 台 面 或 腔 面 ”)， 
I 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 ， 并 分 别 指定 方向 1 






































5-52 所 示 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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从 阵列 面 Dx 
面 Vn-egm 
参考 点 v 
2 Rs 阵列 定义 ^ 
面 入 布局 霸 线 性 ~ 
关 选择 面 (0) 名 边界 定义 v 
方向 1 人 
参考 点 v v 3 和 量 [ 芭 0 到 |- 选择 要 阵列 的 面 
阵列 定义 入 各 纺 性 间距 数量 和 间隔 ~ 
布局 (OE -BE 歇 旺 
边界 定义 v 全 多 边 形 节 距 19 mm 
口 对 称 
旋转 轴 v 区 
角度 方向 V | || 潜 常规 
辐射 入 | | 安 参 考 
到 车 螺 旋 线 
门 创建 同心 成 员 人 显示 快捷 方式 
阵列 增 量 v 
实例 点 v 
使 用 电 各 村 
方位 v 
阵列 设置 v 
设置 人 
复制 倒 们 角 标 签 
预览 Vv 
图 5-51 “阵列 面 ”对 话 杠 图 5-52 ”阵列 面 操作 示例 





这 卫 记 镜像 特征 


使 用 “镜像 特征 ”命令 〈 对 应 的 工具 为 “镜像 特征 ”按钮 多 ) 可 以 复制 特征 并 根据 指定 
平面 进行 镜像 。 创 建 镜像 特征 的 典型 示例 如 图 5-53 所 示 。 

创建 镜像 特征 的 方法 及 步骤 简 述 如 下 。 

人 网 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 特征 ”按钮 吕 ， 
系统 弹出 如 图 5-54 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 





























要 镜像 的 特征 入 
类 选择 特征 (0) es 
参考 点 v 
镜像 平面 入 
平面 现 有 平面 现 有 平面 | 


类 选择 平面 (0) | 加 新 
Ww 
人 




















源 特征 的 可 重用 引 


设置 
































寺 征 的 典型 示例 图 5-54 “镜像 特征 ”对 话 框 
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人 0 选择 要 镜像 的 特征 。 
人 在 “镜像 平面 ”选项 组 中 ， 若 从 “平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 那 
入 在 “平面 ”按钮 口 处 于 活动 状态 时 选择 所 需 的 平面 作为 镜像 平面 。 如 果 当 前 模型 中 没有 所 
需要 的 镜像 平面 ， 则 可 以 从 “平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “新 平面 ”选项 并 利用 相应 的 平面 创 ee 


















































建 工 具 创 建新 的 平面 来 定义 镜像 平面 。 
人 @ 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 镜像 特征 操作 。 


斌 镜像 面 


“镜像 面 ”命令 〈 对 应 的 工具 为 “镜像 面 ”按钮 馈 ) 用 于 放置 一 组 面 并 跨 平面 进行 镜 
像 。 镜 像 面 包括 两 个 方面 的 操作 ， 一 是 选择 要 镜像 的 面 ， 二 是 指定 镜像 平面 。 如 果 要 镜像 的 
不 是 特征 对 象 ， 而 是 模型 中 的 某 组 面 ， 并 且 要 用 镜像 后 的 一 组 面 修改 体 ， 那 么 应 该 使 用 “ 镜 
像 面 ”命令 。 下 面 以 一 个 范例 介绍 镜像 面 的 一 般 操作 步骤 。 

人 @ 接 〈CtalH+O》 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “bc_c5 jxm.prt” 文 件 ， 单 击 
“OK” 按 钮 ， 文 件 中 存在 着 如 图 5-55 所 示 的 一 个 模型 。 

人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 面 ”按钮 命 ， 弹 
出 如 图 5-56 所 示 的 “镜像 面 ” 对 话 框 。 





































































































































































































总 镇 像 面 Dx 
面 八 
类 选择 面 (0) wm 

面 查找 器 人 


结果 | 设置 ”参考 
已 找到 





镜像 平面 入 
平面 现 有 平面 ~ 
类 选择 平面 (0) 回 
预览 v 
EE 
图 5-55 已 有 的 模型 图 5-56 “镜像 面 ”对话 框 



































人 在 选择 条 的 “ 面 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 键 模 面 ”选项 ， 接 着 在 图 形 窗 口中 单 击 
如 图 5-57 所 示 的 一 处 面 以 选中 所 选 的 一 组 面 。 
《多 在 “镜像 平面 ”选项 组 的 “平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 单 击 “ 平 
面 ” 按 钮 器， 选择 基准 坐标 系 的 YZ 平面 作为 镜像 平面 。 

人 单 击 “确定 ”按钮 ， 镜 像 面 的 结果 如 图 5-58 所 示 。 
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全 证 | 镑 村 而 7| 园 @8 » 








xX 


























图 5-57 选择 要 镜像 的 一 组 面 图 5-58 ”镜像 面 的 结果 


5.4.5 阵列 几何 特征 与 镜像 几何 体 | 























“阵列 几何 特征 ”是 指 将 几何 体 复 制 到 许多 阵列 或 布局 〈 线 性 、 圆 形 、 多 边 形 等 ) 中 ， 
并 带 有 对 应 阵列 边界 、 实 例 方位 、 旋 转 和 删除 的 各 种 选项 ， 其 操作 步骤 和 阵列 特征 的 操作 步 
又 类 似 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 阵 列 几何 特征 ”按钮 
器 ， 弹 出 如 图 5-59 所 示 的 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ， 接 着 选择 要 形成 阵列 的 几何 体 ， 进 行 阵 
列 定 义 ， 以 及 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 关联 和 是 否 复制 螺纹 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

“镜像 几何 体 ” 是 指 复制 几何 体 并 跨 平 面 进行 镜像 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 
征 ” 组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 几 何 体 ”按钮 喝 ， 弹 出 如 图 5-60 所 示 的 “镜像 几何 体 ” 对 话 
框 ， 接 着 选择 要 镜像 的 几何 体 ， 并 指定 镜像 平面 ， 以 及 在 “设置 ”选项 组 中 设置 一 些 选项 ， 
最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 





























































































































从 阵列 几何 特征 Dx 
























































要 形成 阵列 的 几何 特征 人 
类 选择 对 象 (0) 外 区 线性 
参考 点 V © Si 
阵列 定义 和 | 局 
布局 常规 一 一 潜 常 规 
区 入 这 参 考 你 镜像 几何 体 Sx 
车 旦 旋 线 
全 了 |* 加 未 亿 十 方式 | 要 镜像 的 几何 体 入 
人 Fi- re 
这 ~ 类 选择 对 象 (0) 中 | 
至 和 人 
类 指定 点 (0) 回国 | 镜像 平面 入 
关 选择 CSYS (0) 过 关 指定 平面 | 回国 
实例 点 v 
Re = 设置 人 
史 电 才 4 
方位 v | 关联 
设置 pS CSYS 镜像 方法 镜像 Y 和 ZZ, 派生 ~ 
回 关 联 J 复制 螺纹 
vv] 复制 螺纹 Ti Vv 
二 cp 预览 
|| 取消 | 确定 | 二 取消 | 
图 5-59 “阵列 几何 特征 ”对 话 杠 图 5-60 “镜像 儿 何 体 ”对 话 框 











5.4.6 抽取 几何 特征 | 
在 UG NX 11.0 中 ,“ 抽 取 几 何 特征 ”是 指 为 同一 部 件 中 的 体 、 面 、 曲 线 、 点 和 基准 创建 
关联 副本 ， 并 可 以 为 体 创建 关联 镜像 副本 。 
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在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 抽 取 几 何 特征 ”按钮 吾 ， 


弹出 如 图 5-61a 所 示 的 “抽取 几何 特 和 























FE” 对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 
指定 抽取 几何 特征 的 类 型 ， 即 选择 “复合 曲线 ” 2 “基准 ” “ 面 ” [2 百 区 域 ” “ 体 ” 或 





Ht 























“镜像 体 ” 选 项 ， 接 着 根据 所 选 类 型 选择 所 需 的 对 象 并 进行 相应 的 参数 设置 操作 ， 然 后 单 击 OO) 
“确定 ”按钮 。 例 如 ， 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “复合 曲线 ”选项 ， 用 


接着 在 图 形 窗 
选 框 、“ 隐 藏 原先 的 ” 复 选 












































中 选择 要 复制 的 曲线 或 模型 边线 ， 以 及 在 “设置 ”选项 组 中 指定 “关联 ” 复 。 放 、 
攻 、“ 允许 自 相交 ” 复 选 框 和 “使 用 父 部 件 的 显示 属性 ” 复 选 框 的 











状态 ， 并 指定 连结 曲线 的 方式 ， 如 图 5-61b 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 通过 抽取 几 


何 特 生 





面 
面 选项 


关 选择 面 (0) 


设置 





| 关联 








国定 于 当前 时 间 戴 记 








v| 隐藏 原先 的 








| 不 带 孔 抽取 














使 用 父 部 件 的 显示 属性 





曲面 类 型 


5.5 


特征 编辑 比 























F 来 创建 一 条 复合 曲线 。 


二 复合 
入 | 点 


只 基准 
总 面 
硬 面 区 域 
入 博 体 
单个 面 - 用 镜像 体 
所 显示 快捷 方式 
色 
人 
与 原先 相同 时 
取消 


a) 





图 5-61 “抽取 几何 特征 ”对 话 杠 



















































































a) 选择 “ 面 ” 类 型 时 b) 选择 “复合 

















特征 编辑 




















es 





较 灵活 。 特 征 编辑 的 主要 命令 基本 集 








在 “编辑 ”|“ 特 征 ” 级 联 菜单 〈 需 要 单 击 “ 菜 单 ” 按 





图 ” 


钮 装 s6 来 打开 ) 中 ， 主 要 包括 “特征 尺寸 "“ 编 辑 
位 置 ”“ 移 动 ”“ 移 除 参数 "“ 赫 换 ”“ 赫 换 为 独立 
“由 表达 式 抑制 ”"“ 调 整 基准 平面 的 大 小 ”“ 实 体 窗 





I 








攻 
































度 ”“ 重 播 ”( 回 放 )“ 可 回 滚 编辑 ”和 “ 重 排序 ”等 ， 


如 图 





5-62 所 示 。 











编辑 特征 尺寸 | 








下 面 结合 


一 个 简单 例子 〈 配 套 源 文件 为 


























“bc _ cs_bjtzcc.prt”) 介绍 编辑 特征 尺寸 的 方法 和 步 又 。 








0@ 单 击 “ 











从 抽取 几何 特征 Dx 
类 型 和 ^ 
协 复合 曲线 沪 
线 人 
Y 选择 曲线 (1) x 
设置 人 
| 关联 
|v| 隐藏 原先 的 
允许 自 相 交 
高 级 曲线 拟 合 
连结 曲线 1 
二 次 
距离 公差 0.0010| = 二 个 
人 是 示 常规 
使 用 父 部 件 的 显示 属性 i 
五 次 
线 ” 类 型 时 
二 菜单 MW” | 无 和 持 过 滞 回 了 | 问 人 和 避 ~ ~ 
文人 *| 口 
列表 (U) 
视 加 WW) ? 
插入 GS) 
格式 B) 》 
工具 (D "| 。 复制 特征 () 
EA) 
信息 人 ) 。 | “复制 是 示 (9) 
| aro ， 
首选 项 (P) 
| 窗 DO) ”| XX 删除 (D)… Ctrl+D 
GCI 具 箱 
帮助 册 选择 山 *| 
好 对象 显 示 U)-。 Ctrl+j 
加 显示 和 隐藏 (H) a 
S 变换 (M)- 佛 编辑 参数 (P) 
~ 部 移动 对 象 (0).。 Ctrl+T “| 含 特征 RD). 
民 X37(A) ， 各 可 回 液 编辑 (W) 
季 属 性 (由 码 编辑 位 置 (D).… 
Eg 吧 草图 (0 仿 移动 (MW)-- 
等 本 排序 (R)-- 
草图 曲线 (0 EE 
曲线 V) ， 如 葵 换 为 独立 草图 ().。 
用 户 定义 对 象 (N) 本 抑制 (S)- 
名 MPa) 
表 (B) » 
才 由 表达 式 抑制 () 
ED 上 辟 调整 基准 平面 的 大 小 (Z) 
如 剧 参数 () 好 移 除 参数 
曲面 (R) ?| 硝 交 休 密度 (LD). 
相依 性 小 平面 休 B) ” 二 指 月桂 征 疾 色 (C) 
细节 VY | | 时 措 大 特征 组 闫 色 (G) 
预览 Y_ | 3 重 播 … 
选择 对 象 并 使 用 MB3 ,或 者 双击 某 一 对 象 念 更 新 特征 (N) 











菜单 ”按钮 二 sz， 接 着 从 打开 的 菜单 














中 选择 “编辑 ” |“ 特征”|“ 特 征 尺 寸 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 





图 5-62 “编辑 ”| “特征 ” 级 联 菜单 
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如 图 5-63 所 示 的 “特征 尺寸 ”对 话 框 。 

人 0 选择 要 使 用 特征 尺寸 进行 编辑 的 特征 。 可 以 展开 “特征 ”选项 组 的 “相关 特征 ” 子 
选项 组 ， 根 据 设 计 要 求 使 用 “添加 相关 特征 ” 复 选 枉 和 “添加 体 中 的 所 有 特征 ” 复 选 框 。 例 
如 ， 选 择 一 个 拉 伸 特征 ， 如 图 5-64 所 示 ， 则 在 “尺寸 ”选项 组 的 列表 框 中 列 出 该 特征 的 
尺寸 。 


从 特征 尺寸 Dx 你 特征 尺寸 


















































DX 
特征 和 人 特征 入 
关 选择 特征 (0) 晶 选择 特征 (1) 曲 
相关 特征 v 相关 特征 和 人 
添加 相关 特征 
尺 二 入 添加 体 中 的 所 有 特征 
| Se 











尺寸 人 入 
六 选择 尺寸 圈 
名 称 值 PMI 
三 加 拉 伸 (1) 
部 p6 0 
名 P7 25 
营 p13 100 
营 pP14 50 
0 
PMI A PMI 人 
[== || se | i | || | 
图 5-63 “特征 尺寸 ” 对 话 框 图 5-64 ”选择 要 使 用 特征 尺寸 进行 编辑 的 特征 









































人 @9 在 “尺寸 ”选项 组 中 单 击 “选择 尺寸 ”按钮 圈 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 选择 当前 特征 要 
编辑 的 尺寸 ， 也 可 以 直接 在 “尺寸 ”选项 组 的 尺寸 列表 框 中 选择 要 编辑 的 尺寸 ， 然 后 为 该 尺 
寸 输入 有 效 的 新 值 。 

例如 ， 在 “尺寸 ”选项 组 的 尺寸 列表 框 中 选择 其 中 一 个 尺寸 ， 然 后 为 其 设置 新 值 (将 原 
数值 为 “50” 的 直径 尺寸 更 改 为 “26”)， 如 图 5-65a 所 示 。 
































































































































尺寸 人 
YY 选择 尺寸 | 
名 称 值 PMI 
三 回 拉 伸 (1) 
总 p6 0 
总 p7 25 
总 p13 100 
p14 26 ” 
PMI 入 
口 显示 为 PMI 
[a || mm | 
a) b) 





图 5-65 示例 : 编辑 特征 尺寸 
a) 选择 尺寸 并 编辑 尺寸 b) 编辑 特征 尺寸 的 结果 

















特征 操作 及 编辑 





人 @ 可 以 继续 选择 其 他 尺寸 来 进行 编辑 。 














人 对 在 “特征 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 则 系统 以 新 值 更 新 特征 ， 编 辑 特征 尺 
寸 的 示例 结果 如 图 5-65b 所 示 。 


| 纺 名 位 置 | 



































对 于 一 些 相对 于 其 他 几何 体 定位 (创建 有 定位 尺寸 ) 的 特征 ， 可 使 用 “编辑 ”|“ 特 
征 ”|“ 编 辑 位 置 ” 荣 单 命令 通过 编辑 特征 的 定位 尺寸 来 移动 特征 。 

单 击 “菜单 ”按钮 量 #sz， 选 择 “编辑 ”|“ 特 征 ”|“ 编 辑 位 置 ” 命 令 ， 系 统 弹出 
一 个 “编辑 位 置 ” 对 话 框 ， 如 图 5-66 所 示 。 该 对 话 框 列 出 了 模型 中 可 用 定位 尺寸 的 特 
征 ， 从 中 选择 要 编辑 位 置 的 目标 特征 对 象 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 通常 会 弹出 如 
图 5-67 所 示 的 “编辑 位 置 ” 对 话 框 ， 接 下 来 便 可 以 进行 添加 尺寸 、 编 辑 尺 寸 值 和 删除 
尺寸 这 些 编辑 操作 。 






























































































































































过 滤 上 
支管 (3) 
| 抵 形 垫 块 (4) 
| 矩形 键 模 (5) 
删除 尺寸 
[J] we EE 
图 5-66 “编辑 位 置 ” 对 话 框 (1) 图 5-67 “编辑 位 置 ”对 话 框 (2) 























@ “添加 尺寸 ”按钮 : 该 按钮 用 于 为 成 形 特 征 〈 某 些 设 计 特征 ) 添加 定位 尺寸 约束 。 

@ “编辑 尺寸 值 ” 按 钮 : 该 按钮 用 于 修改 成 形 特 征 〈 某 些 设计 特征 ) 的 定位 尺寸 。 单 击 
该 按钮 并 选择 要 编辑 的 定位 尺寸 (如 果 仪 有 一 个 定位 尺寸 ， 则 默认 选中 此 定位 尺寸 
以 编辑 )， 将 会 打开 如 图 5-68 所 示 的 “编辑 表达 式 ” 对 话 框 ， 输 入 所 需 的 值 ， 单 击 
“确定 ”按钮 。 

@ “删除 尺寸 ”按钮 : 该 按钮 用 于 删除 不 需要 的 定位 尺寸 约束 。 单 击 该 按钮 ， 则 系统 将 
打开 如 图 5-69 所 示 的 “ 移 除 定位 ”对 话 框 ， 并 提示 用 户 选 择 要 删除 的 定位 尺寸 。 选 

要 删除 的 定位 尺寸 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 将 所 选 定 位 尺寸 删除 。 












































名 称 = 
p3 国 mm ”| [ | 
EN ss | ws | EN | ws | 








图 5-68 “编辑 表达 式 ” 对 话 框 图 5-69 “ 移 除 定位 ”对 话 框 
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使 用 “编辑 ”| “特征 ”| “移动 ”菜单 命令 ， 可 以 将 非 关联 的 特征 移 至 所 需 的 位 置 处 ， 
具体 的 操作 步骤 简 述 如 下 。 

@ 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 国 Ba， 选择 “编辑 ”| “特征 ”| “移动 ”命令 ， 系 统 弹出 提供 
无 关联 目标 特征 的 “移动 特征 ”对 话 框 ， 如 图 5-70 所 示 。 





凋 























过 滤 上 
基准 坐标 系 (0) 
和 矩形 垫 块 (3) 

== || ws | 











图 5-70 “移动 特征 ”对 话 框 (1) 


人 0 在 该 对 话 框 的 列表 框 中 选择 一 个 或 多 个 要 移动 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 
“确定 ”按钮 。 

《多 系统 弹出 如 图 5-71 所 示 的 “移动 特征 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 分 别 设置 DXC、 
DYC 和 DZC 移动 距离 增 量 ， 这 3 个 参数 分 别 表示 在 X 方 向 、Y 方向 和 ZZ 方向 上 的 移动 距离 
增 量 值 。 另 外 ， 可 以 根据 设计 情况 应 用 该 对 话 框 中 的 以 下 3 个 实用 按钮 。 

@ “至 一 点 ”按钮 : 用 于 将 选 定 特征 按照 从 参考 点 到 目标 点 所 确定 的 方向 与 距离 移动 。 

@ “在 两 轴 间 旋转 ”按钮 : 用 于 将 所 选 特征 以 一 定 角 度 绕 指定 点 从 参考 轴 旋 转 到 目标 轴 。 

@ “CSYS 到 CSYS” 按 钮 : 用 于 将 所 选 特征 从 参考 坐标 系 中 的 相对 位 置 移 到 目标 坐标 

系 中 的 同一 位 置 。 






















































































从 移动 特征 X 
DXC 目 
DYC 0 
DZC 0 
至 一 点 
在 两 轴 间 旋转 
CSYS 到 CSYS 
Es | 





图 5-71 “移动 特征 ”对 话 框 (2) 

需要 用 户 特别 注意 的 是 ， 如 果 要 移动 或 旋转 具有 关联 的 特征 ， 即 移动 或 旋转 具有 约 
束 定 位 等 相关 性 的 一 些 特 征 ， 那 么 建议 使 用 “编辑 ”|“ 移 动 对 象 ” 菜 单 命令 〈 其 快捷 键 
为 《Ctrl+T)， 其 主要 功能 是 移动 或 旋转 选 定 的 对 象 )。 按 下 快捷 键 〈CtrlHT》 时 ， 系 统 弹出 


















































特征 操作 及 编辑 





如 图 5-72 所 示 的 “移动 对 象 ” 对 话 框 ， 接 着 选择 要 








等 ， 然后 单 击 “ 





RY sd | 





移 除 参数 是 指 从 实体 或 片 体 移 除 所 有 参数 ， 使 其 

















“应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 

















移动 的 对 象 ， 设 置 变换 选项 和 结果 选项 








从 移动 对 象 Ls > 
对 象 六 O) 
关 选择 对 象 (0) 站 
bss 
人 个 zi 
运动 迪 角 度 ~ 一 一 迪 角度 
py ft | bk 点 之 间 的 
类 指定 轴 点 5 a 
wy 根据 三 点 旋转 
i We deg “了 | 。 地, 将 轴 与 矢 星 对 齐 
结果 入 ”| 于 CSYS 到 CsYsS 
区 动态 
C 〇 移动 原先 的 优 复制 原先 的 帮 增 量 XYZ 
图 层 选项 原 交 的 NN 显示 快捷 方式 
距离 /角度 分 割 | 1 /十 
非 关联 副本 数 | 2| “工作 的 
按 指 定 的 | 
设置 人 
创建 追 院 线 
预览 Vv 
定 || 应 用 | 


























图 5-72 “移动 对 象 ”对 话 杠 


形成 一 个 非 关联 的 体 。 


单 击 “菜单 ”按钮 归 亲 WW"， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 特 征 ”|“ 移 除 参 数 ” 命 令 ， 弹 出 如 图 5-73 


所 示 的 “ 移 除 参数 ”对 话 框 ， 接 着 选择 要 移 除 参数 
出 如 图 5-74 所 示 的 “ 移 除 参 数 ” 

















的 体 、 曲 线 或 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 











对 话 框 来 给 出 人 警 告 信 县 > 单 [ul 





“是 ”按钮 ， 确 定 移 除 全 部 


特征 参数 。 如 果 单 击 “ 否 ”按钮 ， 则 取消 移 除 参 数 操作 。 
| 移 除 台 数 DODx 


对 象 
关 选择 对 象 (0) 








5-73 “ 移 除 参数 ”对 话 框 〈1) 


编辑 实体 密度 











可 以 更 改 实体 密度 和 窗 度 
6 寺 征 ” | “实体 密度 ” 命 命 令 ， 系统 弹出 





话 框 选择 没有 材料 属性 











单位 ， 殿 





合 、” 此 操作 将 从 选 定 的 所 有 对 篆 上 移 除 参数 。 


要 继续 吗 ? 





区 和 二 到 














图 5-74 “ 移 除 参数 ”对 话 框 (2) 





方法 是 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 量 半 MW 并 选择 “编辑 ”| 
[图 5-75 所 示 的 “指派 实体 密度 ”对 话 框 ， 使 用 该 对 














的 实体 ， 接 着 在 “密度 ”选项 组 中 设置 实体 密度 和 密度 单位 ， 然 后 单 





击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 























从 指派 实体 密度 DX 

体 人 

关 选择 对 象 (0) 中 

密度 人 入， 磅 -英寸 
磅 - 英尺 

实体 密度 7830. 640 | 

单位 千克 - 米 | 手 宛 己 米 





图 5-75 “指派 实体 密度 ” 


SER 特征 重播 


特征 重播 是 指 按 特征 逐 


造 和 分 析 模 型 





审核 模型 是 如 何 创建 的 。 

















的 合理 性 等 。 
















































































对 话 框 


HH 








特征 重播 可 以 帮助 用 户 了 解 模型 的 构 




































































妇 特征 重播 DX 
可 以 按照 以 下 简 述 的 步骤 来 执行 特征 重播 功能 重播 控制 
全 单 击 “ 菜 单 ”按钮 荐 0 国 ， 接 着 选择 “ 编 ik 
辑 ” | “特征 ” |“ 重播 ”命令 ， 系 统 弹出 如 图 5-76 所 示 。 Masa 
的 “特征 重播 ”对 话 框 。 ll ms 
@ 利用 “特征 重播 ”对 话 框 进行 特征 重播 的 相关 i 
设置 与 操作 ， 包 括 重播 控制 方式 、 设 定时 间 戳 记 数 和 步 
又 之 问 的 秒 数 等 。 
5.5.7 | 编辑 特征 参数 图 5-76 “特征 重播 ”对 话 框 
可 以 编辑 特征 参数 ， 即 可 以 在 当前 模型 状态 下 编辑 特征 的 参数 值 。 通 常 直 接 双 击 要 编辑 
的 目标 体 ， 便 可 以 进入 特征 参数 编辑 状态 。 一 般 情 况 下 ， 模 型 由 多 个 特征 组 成 ， 此 时 使 用 系 
统 提供 的 “编辑 特征 参数 ”命令 工具 来 编辑 指定 特征 的 参数 较为 方便 。 
单 击 “ 菜 单 ” 按 饵 必 5， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 特 征 ”|“ 编 辑 参数 ”命令 ， 系 统 弹 出 如 



































需要 用 户 沪 


同 。 例 如 ， 对 于 旋转 特征 、 拉 伸 特 征 、 
出 创建 该 特 和 
特征 “ 倒 斜 角 (4)” 接着 单 
”对 话 框 ， 从 中 编辑 相关 参数 即 可 。 
征 ， 将 弹出 一 个 包含 “特征 对 话 杠 
某 “ 编 辑 参 数 ” 对 话 框 中 选择 “和 矩形 垫 块 ”特征 ， 单 击 
示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 ， 从 中 根据 需 














令 的 执行 过 程 中 会 旨 
框 中 选择 一 个 倒 斜 
“ 倒 斜 角 

对 于 一 般 成 形 设 计 特 










































































辑 相 应 的 特征 参数 。 



































图 5-77 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
“确定 ”按钮 ， 然 后 利用 弹出 来 的 对 话 
主意 的 是 ， 对 于 不 同 的 特征 ， 











弹 蝇 
边 倒 角 
正 时 的 对 话 框 






































、 面 倒 





EE 的 特征 列表 本 
EE 编辑 特征 参数 。 
8 来 的 用 于 编辑 特征 参数 的 对 话 框 可 

































































EE 中 选择 要 






































编辑 的 特征 ， 单 击 




















能 有 所 不 








等 许多 特征 ， 在 “编辑 特征 参数 ” 命 
。 假 设 在 如 图 5-77 所 示 的 “编辑 








参数 "对话 


















































击 “ 确 

















”和 其 人 




















“确定 ”按钮 ， 











定 ” 按 钮 ， 则 红 


出 如 图 5-78 所 示 的 





也 内 容 的 对 话 框 。 假 如 在 


则 弹出 如 图 5-79 所 








要 单 击 “特征 对 话 框 ”按钮 或 “重新 附着 ”按钮 来 编 








[== | [ap | 上 





图 5-77 “编辑 参数 ”对 话 村 


EE 回 深 编辑 | 





TH 





可 回 滚 编辑 是 指 回 滚 到 特征 之 前 的 模型 状态 ， 以 编辑 该 特征 。 殿 
单 ” 按 钮 靶 035， 选 择 “ 编 辑 
的 “可 回 滚 编 辑 ” 对 话 框 ， 从 该 “可 回 滚 编辑 ”对 话 框 中 选择 要 使 月 
选择 “简单 孔 (8)” 特 征 ， 单 击 “ 丰 
































边 入 
v 选择 边 (4 | 
偏 置 入 
槽 截面 如 对 称 ~ 
距离 mm 
设置 入 
仿 置 方法 沿 面 仿 团 边 - 
公差 0. 0010 
取消 























图 5-78 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 









































图 5-79 “编辑 参数 ”对 话 框 


操作 方法 是 单 击 “ 荣 
i 全 史 : 记 二 








上 定 ”按钮 ， 则 系统 弹出 用 于 回 滚 编辑 


框 ， 如 图 5-81 所 示 ， 从 中 编辑 相关 内 容 并 确定 即 可 。 


螺纹 (10) 








图 5-80 “可 








确定 用 取消 




















回 深 编 辑 ” 对 话 框 





图 5-81 






































类 型 ^ 
中 常规 孔 -| 
位 置 入 
指定 点 (1) 圈 ] 二 
方向 入 
孔 方向 | + 沿 矢量 ”| 
Y 指定 矢量 [Xx] t3 > 
形状 和 尺寸 入 
成 形 | 用 简单 孔 -| 
尺寸 人 
直径 mm 
深度 限制 登 员 通 体 ~ 
布尔 入 
布尔 | 名 减 去 ”| 
v 选择 休 (1) 宣 
设置 人 
要 延伸 开始 
公差 0. 0010 
预览 Y 
EE | ws 
回 深 到 选 定 特征 的 编辑 











日 可 回 深 编 辑 的 特征 ， 如 
该 特征 的 一 个 对 话 





状态 (以 孔 特 征 为 例 ) 


Gm 用 户 也 可 以 在 部 件 导 航 器 的 模型 历史 记录 的 特征 列表 中 选择 要 回 滚 编辑 的 
特征 ， 接 着 右 击 ， 弹 出 一 个 快捷 菜单 ， 从 该 快捷 菜单 中 选择 “可 回 滚 编辑 ”命令 ， 
编辑 特征 参数 和 选项 等 即 可 。 


然后 回 滚 
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多 特征 重 # 序 | 





征 本 





“ 特 和 


模型 的 特征 是 有 创建 次 序 的 ， 特 征 排序 不 同 可 
日 户 可 以 根据 设计 要 求 对 相关 特 生 
E 狐 [ 提 
们 之 间 鼠 


中 ,月 
































重 排序 操作 。 








E 序 后 ， 时 间 戳 自动 更 新 。 当 特征 间 有 父子 关系 和 依赖 关系 的 特 生 


























能 会 导致 模型 形状 不 一 样 。 
进行 重新 排序 ， 即 改变 特征 应 


在 实际 设计 


到 模型 时 的 顺序 。 特 























若 要 对 特征 进行 重新 排序 ， 则 可 以 按照 以 下 简 述 的 方法 步 又 进行 。 


《网 单 击 “菜单 ”按钮 量 gs03， 选 择 “编辑 ”|“ 特 征 ”| 









































































































































FE 时 ， 将 不 能 进行 它 


“ 重 排序 ”命令 ， 系 统 弹出 



































FE 重 排序 ”对 话 框 ， 如 图 5-82 所 示 。 
人 外 在 “参考 特征 ”列表 框 中 显示 了 设 定 范围 内 的 所 有 特征 ， 从 中 指定 参考 特征 ， 接 着 
在 “选择 方法 ”选项 组 中 选择 “之 前 ” 单 选 按钮 或 “之 后 ” 单 选 按 钮 。 
《3 此 时 ， 在 “ 重 定位 特征 ”列表 框 中 显示 由 参考 特征 界定 的 重 定位 特征 。 从 “ 重 定位 
特征 ”列表 框 中 选择 要 重 定位 的 一 个 或 多 个 特征 ， 如 图 5-83 所 示 。 
参考 特征 参考 特征 
过 滤 过 滤 
基准 坐标 系 (0) 入 基准 坐标 系 (0) 入 
旋转 (1) 旋转 (1) 
倒 斜 角 (2) 倒 斜 角 (2) 
拉 伸 (3) 拉 伸 (3) 
旋转 (4) 旋转 (4) 
矩形 模 (5) 和 矩形 本 (5) 
基准 平面 (6) 基准 平面 (6) 
和 窃 形 键 槽 (7) v 和 矩 形 键 模 (7) v 
选择 方法 选择 方法 
图 之 前 加之 后 图 之 前 加 之 后 
重 定 位 特征 重 定 位 特征 
图 5-82 “特征 重 排 序 ” 对 话 框 图 5-83 ”选择 重 定位 特征 












































《多 在 “特征 重 排序 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 从 而 完成 特征 重 排 
序 操作 。 


5.6 ”特征 操作 及 编辑 综合 实战 范例 





























本 节 介 绍 一 个 综合 应 用 范例 ， 骨 在 使 读者 掌握 特征 操作 与 编辑 的 综合 应 上 











该 范例 要 完成 的 实体 模型 如 图 
司 特 征 、 布 尔 运算 、 抽 壳 操 作 、 阵 列 特 程 















































方法、 技巧 
5-84 所 示 。 该 范例 主要 应 用 的 知识 点 包括 阵列 面 、 创 建 
FE 和 移 除 参数 。 该 范例 具体 的 操作 步骤 如 下 。 














图 5-84 ”综合 范例 的 完成 效果 





1. 新 建 所 需 的 文件 

人 按 (CtrltO)〉 快 捷 键 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

人 0 选择 本 书 配套 的 范例 源 文件 “bce_c5 zhflprt”， 单 击 “OK” 按 钮 ， 该 文件 已 有 的 模 
型 效果 如 图 5-85 所 示 。 


2. 阵列 面 

OQ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “更 多 ”|“ 阵 列 面 ”按钮 吝 ， 弹 
出 “阵列 面 ” 对 话 框 。 

人 外 在 选择 条 的 “ 面 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 键 槽 面 ”选项 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 单 击 
如 图 5-86 所 示 的 一 处 实体 面 以 选中 整个 “ 键 槽 面 ”作为 要 阵列 的 面 。 


入 所 亿 ”全 镭 瞧 杆 面 ”| 加 Ss » 


> > 


图 5-85 原始 模型 图 5-86 ”选择 要 阵列 的 面 


人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ” 选 项 。 接 着 在 “旋转 
轴 ” 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 zf ， 从 “指定 点 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ” 图 标 选项 中 ， 在 模型 中 单 击 圆 盘 形 实体 的 一 个 大 
的 圆 形 轮廓 边 以 拾取 其 圆 弧 中 心 作 为 轴 点 ;在 “角度 方向 ” 子 选 项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “数量 和 跨 距 ”选项 ， 设 置 数 量 为 “6”、 跨 角 为 “360”， 在 “辐射 ” 子 选 项 组 中 取消 
选中 “创建 同心 成 员 ” 复 选 框 ， 在 “方位 ” 子 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “遵循 阵 
列 ” 复 选 枉 ， 如 图 5-87 所 示 。 

人 @9 在 “设置 ”选项 组 中 取消 选中 “复制 倒 斜 角 标 签 ” 复 选 框 。 

人 @9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 5-88 所 示 。 

3. 创建 边 倒 圆 特征 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 ， 系 统 弹 出 
“ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
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图 5-87 阵列 定义 图 5-88 ”阵列 本 





的 结果 


人 多 设置 连续 性 为 “G1〈 相 切 )”、 形 状 为 “ 圆 形 ” 半径 1 的 值 为 “5”， 如 图 5-89 

所 示 。 
3 选择 如 图 5-90 所 示 的 边 来 创建 边 倒 圆 特征 。 
《多 单 击 “确定 ” 按 钮 。 
































边 人 和 
连续 性 | 噶 G1( 相 切 ) | 
关 选择 边 (0) 吕 
形状 约 贺 开 ~ 
半径 1 mm 
加 新 集 中 
列表 v 
变 半 径 v 
拐角 倒 角 v 
拐角 突然 停止 v 
长 度 限制 
溢出 Vv 
设置 v 
预览 ™ 
EC 
图 5-89 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 图 5-90 ”选择 要 倒 圆 的 边 











4， 抽 壳 操 作 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 抽 过 ”按钮 辐 ， 弹 出 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 。 

人 多 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”选项 。 

人 旋转 模型 视图 ， 选 择 如 图 5-91 所 示 的 平整 实体 面 作为 要 穿 透 的 面 〈《 要 移 除 的 面 )。 

人 @ 在 “厚度 ”选项 组 中 设置 抽 壳 厚度 为 3mm， 在 “设置 ”选项 组 的 “ 相 切 边 ” 下 拉 



































特征 操作 及 编辑 





列表 框 中 选择 “ 相 切 延伸 面 ” 选项， 选中 “使 用 补 片 解析 自 相 交 ” 复 选 框 。 
人 9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 抽 壳 结 果 如 图 5-92 所 示 。 























要 穿 透 的 



































图 5-91 指定 要 穿 透 的 面 图 5-92 ” 抽 壳 结果 


5. 创建 一 个 圆柱 体 并 进行 “ 求 差 ”布尔 运算 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 圆 柱 ” 按 钮 晶 ， 弹 出 
“圆柱 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 选 项 。 

人 在 “ 轴 ” 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 zf ， 接 着 单 
击 “ 点 构造 器 ”按钮 中 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 
点 ” 接着 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 -工作 部 件 ” 选 项 ， 设 置 X=38、Y=0、2=0， 
如 图 5-93 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

《多 在 “圆柱 ”对 话 框 的 “尺寸 ”选项 组 中 设置 直径 为 gmm、 高 度 为 20mm; 在 “ 布 
尔 ” 选 项 组 的 “布尔 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 减 去 〈 求 着 )” 选 项 ;在 “设置 ”选项 组 中 选中 
“关联 轴 ” 复 选 框 。 

人 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 5-94 所 示 。 


本 
类 型 
























































十 光标 位 置 
点 位 置 
指定 光标 位 置 


坐标 












































图 5-93 ”指定 点 位 置 图 5-94 用 圆柱 体 求 差 得 到 的 模型 效果 


























UG NX 11.0 复 短 禾 委 第 2 后 


6. 创建 阵列 特征 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 喝 ， 弹 出 “阵列 
特征 ”对 话 框 。 

人 0 选择 上 面 步骤 创建 的 “圆柱 切口 ”特征 作为 要 形成 阵列 的 特征 〈 可 在 部 件 导航 器 的 
模型 历史 记录 中 选择 “圆柱 〈6)” 特 征 )。 

人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 接 着 在 “旋转 
轴 ” 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选 项 叶 ， 从 “指定 点 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”图 标 选项 外 ， 在 模型 中 单 击 圆 盘 形 实体 的 一 个 大 
的 圆 形 轮廓 边 以 拾取 其 圆 弧 中 心 作 为 轴 点 ; 在 “角度 方向 ” 子 选 项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “数量 和 间距 ”选项 ， 设 置 数 量 为 “6 入 节 距 角 为 “602” 在 “辐射 ” 子 选 项 组 中 选 
中 “创建 同心 成 员 ” 复 选 枉 和 “包含 第 一 个 圆 ” 复 选 枉 ， 从 其 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“数量 和 间隔 ”选项 ， 设 置 数 量 为 “2”、 节 距 为 “25” 在 “方位 ” 子 选 项 组 的 “方位 ”下拉 
列表 框 中 选择 “遵循 阵列 ” 复 选 框 ， 在 “阵列 设置 ” 子 选 项 组 的 “交错 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“无 ”选项 ， 如 图 5-95 所 示 。 

人 @ 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 ， 在 “设置 ” 选 
项 组 的 “输出 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “阵列 特征 ”选项 。 

人 0 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 阵列 的 模型 效果 如 图 5-96 所 示 。 


阵列 定义 人 
布局 [om 




































































Y 指定 点 四 [GE 




































































图 5-95 ”阵列 定义 图 5-96 ”阵列 特征 效果 
7. 移 除 所 有 特征 参数 


人 @ 单 击 “菜单 ”按钮 二 茉 单 (MW)v， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 特 征 ”|“ 移 除 参 数 ” 命 令 ， 弹 出 
“ 移 除 参数 ”对 话 框 。 




















特征 操作 及 编辑 














单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 一 个 对 话 框 提示 :“ 此 操作 将 从 选 定 的 所 有 对 象 上 移 
要 继续 吗 ? ” 
单 击 “是 ”按钮 。 O) 
.隐藏 基准 坐标 系 


8. 隐 
选择 基准 坐标 系 ， 右 击 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 


5.7 思考 练习 


1) 你 掌握 了 哪 几 种 细节 特征 的 创建 方法 和 步骤 ? 

2) 什么 是 布尔 运算 ? 布尔 运算 主要 包括 哪些 典型 操作 ? 

3) 举例 说 明 如 何 进行 抽 壳 操作 。 

4) 关联 复制 的 主要 命令 包括 哪些 ? 

5) 如 何 将 非 关联 的 特征 移 至 所 需 的 位 置 ? 

6) 什么 是 可 回 滚 编辑 ? 

7) 上 机 练习 : 构建 如 图 5-97 所 示 的 三 维 实体 模型 ， 有 共 体 尺寸 由 读者 自行 确定 。 














































































































图 5-97 构建 的 三 维 实体 模型 (1) 


























8) 上 机 练习 : 构建 如 图 5-98 所 示 的 三 维 实体 模型 ， 具 体 尺 寸 由 读者 自行 确定 。 





图 5-98 构建 的 三 维 实体 模型 (2) 
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从 某 种 意义 上 来 说 ， 曲 面 建 模 设计 能 力 可 以 衡量 一 个 造型 与 结构 设计 
师 的 设计 水 平 。 在 UG NX 11.0 中 ， 系 统 为 用 户 提供 了 强大 的 曲面 功能 。 

本 章 重点 介绍 曲面 建 模 的 知识 ， 具 体 包括 曲面 基础 概述 、 依 据点 创建 
曲面 、 通 过 曲线 创建 曲面 、 曲 面 的 其 他 创建 方法 、 编 辑 曲 面 、 曲 面 加 厚 、 曲 
面 缝合 与 取消 缝合 等 。 








6.1 曲面 基础 概述 


在 现代 的 许多 产品 造型 中 ， 流 畅 曲面 往往 给 人 一 种 和 舒适、 自然 的 美好 感觉 。 曲 面 是 一 种 
统称 ， 可 以 将 实体 自由 表面 和 片 体 都 称 为 曲面 ， 所 谓 片 体 是 由 一 个 或 多 个 表面 组 成 、 厚 
度 为 0、 重量 也 为 0 的 几何 体 。 一 个 曲面 可 以 包含 一 个 或 多 个 片 体 。 

UG NX 11.0 为 用 户 提 供 了 强大 的 曲面 设计 功能 ， 包 括 创建 曲面 和 编辑 曲面 等 众多 功 
能 。 与 一 般 曲 面相 关 的 创建 、 编 辑 知识 可 参考 表 6-1。 


























































































































表 6-1 一 般 曲 面 创建 与 编辑 知识 




































































































































































































































































序号 主 类 只 典型 方法 或 主要 知识 点 
1 | 依据 点 创建 册 面 炭 据 点 创建 曲面 的 方法 主要 有 “通过 点 ”“ 从 极点 ”“ 四 点 曲面 ” “快速 造 面 ” 
en 由 型 方法 名所 “艺术 出 而 ” “通过 朋 线 组 ” “通过 而 颖 网 格 " “后 掠 ” “N 马 
前 过 曲线 创建 由 Ee. ye Wn i 
2 通过 曲线 创建 曲面 面 ”“ 齐 切 曲面 ”“ 桥 接 ” 和 “过 渡 ” 等 
es 山 弄 方法 命令 有 “规律 鞍 伞 ” “延伸 而 而 ”“ 轮 廊 线 守 边 ”“ 信 里面 面 ”“ 可 变 信 
其 他 创建 方法 , ee 
; 而 的 其 他 创建 力 法 。 | 各”“ 仿 置 耐 ” “修剪 片 体 ”“ 修 前 与 延伸 ”和 “分 割 面 ”等 
ee 绩 程 骨 而 的 主要 知识 点 包括 “X 现 ”“ 使 且 而 变形 ” “变换 肌 而 ” “扩大 ” “而 疡 
面 ” “整修 面 ”“ 法 向 反 向 ”“ 光 顺 极点 ”和 “编辑 UV 向 ”等 
































1 面 建 模 的 相关 工具 命令 集中 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 中 。 
用 户 要 认真 学 习 曲 面 建 模 的 知识 。 只 要 平时 努力 学 习 ， 多 练习 ， 多 总 结 ， 以 后 一 定 能 够 
设计 出 令 人 赏心悦目 的 工业 产品 。 


6.2 ”依据 点 创建 曲面 


可 以 依据 点 来 创建 曲面 。 下 面 介绍 依据 点 创建 曲面 的 4 种 方法 :“ 通 过 点 ”“ 从 极点 ” 
“四 点 曲 百 县 和 “快速 造 面 ”。 
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[iy 六 图 通过 点 






























































可 以 通过 算 形 阵列 点 来 创建 曲面 ， 创 建 的 曲面 通过 所 指定 的 点 。 和 矩形 阵列 点 可 以 是 已 经 > 
存在 的 点 或 从 文件 中 读 取 的 点 。 ©) 
单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 去 荆 单 (M)v， 选 择 “ 插 入 ”|“ 曲 面 ”|“ 通 过 点 ”命令 ， 弹 出 如 图 6-1 
所 示 的 “通过 点 ”对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 各 组 成 部 分 的 功能 含义 。 

@“ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 : 从 中 选择 “ 单 侧 ”选项 或 “多 个 ”选项 。“ 单 侧 ” 补 片 类 
型 表示 创建 的 曲面 由 一 个 补 片 组 成 ,“ 多 个 ” 补 片 类 型 表示 创建 的 曲面 由 多 个 补 片 
组 成 。 
“ 沿 以 下 方向 封闭 ”下 拉 列 表 框 : 当 从 “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “多 个 ” 
选项 时 ， 才 激活 该 下 拉 列 表 框 。 该 下 拉 列 表 框 提供 4 种 选项 :“ 两 者 皆 否 ”选项 用 
于 设置 曲面 沿 行 与 列 方向 都 不 封闭 ;“ 行 ”选项 用 于 设置 曲面 沿 行 方向 封闭 ; 
“ 列 ” 选 项 用 于 设置 曲面 沿 列 方向 封闭 ;“ 两 者 皆 是 ”选项 则 用 于 设置 曲面 沿 行 与 
列 方向 都 封闭 。 
“ 行 阶 次 ”/“ 列 阶 次 ” 用 于 设置 行 阶 次 / 列 阶 次 。 阶 次 表示 将 来 修改 
部 曲率 的 自由 度 ， 阶 次 越 低 ， 补 片 越 多 ， 自 由 度 就 越 大 ， 反 之 则 越 小 。 

@ “文件 中 的 点 ”按钮 ， 此 按钮 用 来 读 取 文件 中 的 点 以 创建 曲面 。 

下 面 介 绍 一 个 使 用 “通过 点 ”命令 来 创建 曲面 的 范例 。 

人 按 (Ctrl+O》 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 配 套 的 文件 “bc_c6_d.prt”， 单 击 
“OK” 按 钮 。 该 文件 中 己 有 的 点 集 如 图 6-2 所 示 。 






























































































































































































































































面 时 控制 其 局 





























































































































































































































单 侧 t+ 
补 片 类 型 多 个 一 一 车 让 t+ i + 
沿 以 下 方向 封闭 两 者 皆 否 ~ | 协理 茧 知 划 + 本 
/二 + 二 
行 阶 次 | 3 引用 同 HH 二 + 0 
本 
列 阶 次 3 | 两 者 此 是 + TA 及 
十 + 丑 + 
文件 中 的 点 + ; 
+ + 二 + 
返回 “| 取消 二 + 
十 十 
图 6-1 “通过 点 ”对 话 框 图 6-2 ”已 有 的 点 集 





















































0 单 击 “菜单 ”按钮 二 半音 (Wi ， 选 择 “插入 ”|“ 曲 面 ” |“ 通 过 点 ”命令 ， 将 弹出 如 
图 6-1 所 示 的 “通过 点 ”对 话 框 ， 从 “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “多 个 ”选项 ， 从 “党 
以 下 方向 封闭 ”下 拉 列 表 框 选择 “两 者 省 否 ” 选 项 ， 设 置 行 阶 次 为 3、 列 阶 次 为 3， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 弹 出 如 图 6-3 所 示 的 “过 点 ”对 话 框 。 

《多 单 击 “ 在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 ， 接 着 指定 如 图 6-4 所 示 的 矩形 选择 框 ， 务 必 把 
第 1 排 有 效 的 点 都 选择 在 该 矩形 框 中 ， 然 后 依次 指定 第 1 排 的 起 点 和 终点 。 














































































































十 
在 算 形 内 的 对 和 象 成 链 站 此 




















在 多 边 形 内 的 对 象 成 链 和 
点 构造 器 i 
[二 | 可 | ee 
图 6-3 “过 点 ”对 话 杠 图 6-4 选择 要 成 链 的 点 

C3 单 击 两 个 对 角 点 以 形成 一 个 矩形 选择 框 来 选择 第 2 排 的 全 部 点 ， 并 接着 指定 该 排 的 
起 点 和 终点 。 

人 9 使 用 同样 的 方法 ， 框 选 第 3 排 的 点 并 指定 第 3 排 的 起 点 和 终点 ， 框 选 第 4 排 的 点 并 
指定 第 4 排 的 起 点 和 终点 。 








9 系统 弹出 如 图 6-5 所 示 的 “过 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 指 定 另 一 行 ” 按 钮 ， 在 图 形 窗口 
中 单 击 两 个 对 角 点 以 形成 一 个 矩形 选择 框 来 选择 第 5 排 的 全 部 点 ， 并 指定 该 排 的 起 点 和 
终点 。 

2 在 弹出 的 “过 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 指 定 男 一 行 ”按钮 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 两 个 对 角 
点 以 形成 一 个 矩形 选择 框 来 选择 第 6 排 的 全 部 点 ， 并 指定 该 排 的 起 点 和 终点 。 

人 在 弹出 的 “过 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 ， 完 成 曲面 创建 ， 效 果 如 
图 6-6 所 示 。 




















ES || ax 


图 6-5 “过 点 ”对 话 框 图 6-6 “通过 点 ”完成 的 曲面 效果 


使 用 “从 极点 ”命令 创建 曲面 是 指 用 定义 曲面 极点 的 矩形 阵列 点 来 创建 曲面 。 

单 击 “菜单 ”按钮 二 芋 单 (MW)v， 选 择 “ 插 入 ”|“ 曲 面 ”|“ 从 极点 ”命令 ， 系 统 将 弹出 如 
图 6-7 所 示 的 “从 极点 ”对 话 框 。“ 从 极点 ”对 话 框 的 组 成 元 素 和 6.2.1 节 介 绍 的 “通过 点 ” 
对 话 框 的 组 成 元 素 相同 。 在 “从 极点 ”对 话 框 中 设置 补 片 类 型 、 封 闭 选项 、 行 阶 次 和 列 阶 次 
等 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 如 图 6-8 所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 利 用 “点 ”对 话 框 指 定 所 需 的 
点 来 创建 曲面 。 












































































































































类 型 入 
有 自动 判断 的 点 ”| 
点 位 置 入 
Y 选择 对 象 (0) 中 
输出 坐标 入 
二 
参考 | 绝对 - 工作 部 件 。 
补 片 类 型 EA x (ITI mm ~ 
沿 以 下 方向 封闭 两 者 皆 否 Y Y |0.00000000 mm ~ 
行 阶 次 z 10.00000000 mm ~ 
列 阶 次 3 偏 置 入 
文件 中 的 点 仿 直 选 硕 所， -| 
返回 取消 Em | 8 

图 6-7 “从 极点 ”对 话 框 图 6-8 “点 ”对 话 框 














下 面 介 绍 一 个 使 用 “从 极点 ”命令 创建 曲面 的 典型 范例 。 

人 按 (Ctri+O〉 快 捷 键 弹出“ 打开” 对话 框 ， 选 择 配套 的 文件 “bc_c6_d2.prt”， 单 
击 “OK” 按 钮 。 该 文件 中 己 有 的 点 集 如 图 6-9 所 示 。 

人 @ 单 击 “菜单 ”按钮 雪 葬 单 Wv， 选 择 “ 插 入 ”| “曲面”|“ 从 极点 ”命令 ， 系 统 弹 出 
“从 极点 ”对 话 框 ， 设 置 补 片 类 型 为 “多 个 ” 从 “ 沿 以 下 方向 封闭 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “两 
者 皆 否 ”选项 ， 设 置 行 阶 次 为 3、 列 阶 次 为 3， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 。 

《和 在 “点 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 点 ”选项 ， 如 图 6-10 所 示 。 


从 点 Dx 
人 



















































































点 位 置 人 入 
关 选择 对 象 (0) 中 
输出 坐标 入 
下 参考 对 -工作 闻 件 “ 
RE + x .0.0000000C mm ”| 
+ 证 4 + 十 Y 0.0000000C mm 了 
手 十 Zz 0.0000000C mm 
至 十 + 
十 + + + 偏 置 人 
十 十 偏 置 选项 无 尼 
+ 
+ EN sa || ws | 
+ 
图 6-9 已 有 的 点 集 图 6-10 ”指定 点 类 型 





《多 如 图 6-11 所 示 ， 按 顺序 依次 单 击 第 1 排 〈 从 左 向 右 算 起 ) 点 集 的 点 ， 直 到 选择 完 
第 1 排 的 点 ， 然 后 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 6-12 所 示 的 “指定 
点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 系 统 再 次 弹出 “点 ”对 话 框 。 
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+ 否 
记 返回 || 取消 | 
图 6-11 按 顺 序 依次 单 击 第 1 排 点 集 的 点 图 6-12 “指定 点 ”对 话 框 














人 使 用 同样 的 方法 ， 分 别 指定 第 2 排 、 第 3 排 和 第 4 排 点 集 的 点 ， 在 选择 点 的 过 程 中 
一 定 要 按照 顺序 选择 点 ， 每 选择 完 一 排 点 后 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 在 弹出 
的 “指定 点 ”对 话 框 中 单 击 “是 ”按钮 。 

人 条 统 弹出 如 图 6-13 所 示 的 “从 极点 ”对 话 框 。 如 果 此 时 已 经 完成 全 部 点 选择 ， 那 
么 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 来 完成 曲面 创建 ， 如 果 还 需要 继续 选择 更 多 的 点 ， 那 么 单 击 
“指定 另 一 行 ”按钮 。 在 本 例 中 ， 还 需要 继续 指定 一 行 点 ， 即 单 击 “ 指 定 另 一 行 ”按钮 ， 弹 
出 “点 ”对 话 框 ， 按 照 顺序 依次 选择 第 5 排 的 点 ， 选 择 该 排 最 后 一 个 点 后 单 击 “ 点 ”对 话 框 
的 “确定 ”按钮 ， 再 在 弹出 的 “指定 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 。 

C02 在 弹出 的 “从 极点 ”对 话 框 中 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 ， 完 成 曲面 创建 ， 完 成 效 
果 如 图 6-14 所 示 。 








































































































[HS | 
返回 || 取消 
图 6-13 “从 极点 ”对 话 杠 图 6-14 创建 “从 极点 ” 曲 


使 用 “四 点 曲面 ”命令 ， 可 以 通过 指定 4 个 拐角 点 来 创建 曲面 ， 其 创建 的 曲面 通常 被 称 
为 “四 点 曲面 >。 指 定 4 个 点 的 方法 较为 灵活 ， 既 可 以 在 图 形 窗口 中 选择 现 有 点 或 其 他 任意 
点 ， 也 可 以 使 用 点 构造 器 〈 点” 对话 框 ) 定义 的 点 作为 位 置 等 。“ 四 点 曲面 ”命令 的 快捷 键 
为 Ctrl+4>， 其 对 应 的 工具 按钮 为 中 〈 位 于 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 )。 

创建 四 点 曲面 的 操作 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “四 点 曲面 ”按钮 上 号， 系统 弹 出 
如 图 6-15 所 示 的 “四 点 曲面 ”对 话 框 。 
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人 指定 点 4。 














人 此 时 ， 曲 面 预 览 如 图 6-16 所 示 。 






































曲面 建 模 


在 “四 点 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 


而 完成 创建 四 点 曲面 。 

斧 四 点 曲面 Sx pl ; 

曲面 拐角 A a 

类 指定 点 1 回国/ | 人 

类 指定 点 2 加 六 i < 

类 指定 点 3 AM Wy” 

类 指定 点 4 医 |2 -| | 十 ~ 

预览 入 | | 中 上 点 1 |\|AD 

本 3 显示 结果 © “~ 

= || 应 用 | 区 等 / 

~ y 时 
所 dE 

图 6-15 “四 点 曲面 ”对 话 框 图 6-16 指定 4 个 点 创建 



































6.2. 4 









































使 用 “快速 只 快速 过 而 ”全 命令 (“快速 造 面 ”按钮 售 )， 可 以 从 小 平面 体 创建 曲面 模型 。 


在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 
图 6-17 所 示 的 “快速 造 面 ”对 话 框 ， 接 着 选择 可 月 
以 及 设置 次 数 和 有 段 数 等 ， 然 后 单 击 “ 应 月 
在 快速 造 面 设计 中 ， 
J”“ 导 入 曲线 ”和 “ 细 分 环 ”， 


线 网 ， 
面体 创建 曲面 模型 。 
“在 边界 上 绘 和 
线 ， 男 外 ， 











































































































线 、 删 除 节 点 、 拖 动 曲线 点 、 拖 动 网 格 节点 和 连接 曲线 。 


他 快速 造 面 

小 平面 体 

水 选择 小 平面 体 (0) 
添加 网 格 曲线 
操作 

附着 

关 选择 点 

接受 点 


光 顺 性 

节点 公差 
编辑 曲线 网 
设置 

次 数 

段 数 


预览 


DX 
人 


$ 


人 


售 在 小 平面 体 上 绘制 
命 在 边界 上 绘制 

已 导入 曲线 

今 细 分 环 


令 在 小 平面 体 上 给 号 显示 快捷 方式 




















售 小 平面 体 ” 











使 小 平面 体 
四 无 


所 显示 快捷 方式 











v 一 编辑 曲线 网 
入 删除 曲线 (0) 
-3 删除 节点 (0) 
拖 动 曲线 点 (0) 
Vv 拖 动 网 格 节 点 (0) 























确定 








应 用 








取消 连接 曲线 (0) 








图 6-17 “快速 造 面 ”对 话 框 





fF“ 快速 造 面 ”按钮 今 ， 系 统 将 弹出 如 
目的 小 平面 体 ， 并 添加 网 格 曲线 、 编 辑 曲 
目 ” 按 钮 或 “确定 ”按钮 ， 便 可 从 选择 的 小 平 
添加 网 格 曲线 的 操作 方式 有 “在 小 平面 体 上 绘制 ” 




















分 别 用 于 从 相应 渠道 获取 创建 网 格 曲面 的 曲 
可 以 设置 添加 的 曲线 是 否 附 着 到 小 平面 体 上 ; 而 编辑 曲线 网 的 操作 包括 删除 曲 























和 | 全 | xIx| 、 























需 的 截面 〈 主 要 ) 
要 ) 曲线 
选择 新 的 一 组 截 玫 
曲线 串 ， 所 选 的 截面 〈 主 要 
押 〈 主 要 ) 曲线 串 时 ， 注 意 它 




















UG NX 11.0 基础 教程 第 2 版 





6.3 ”通过 曲线 创建 曲面 


可 以 通过 曲线 来 创建 曲面 ， 
等 方式 可 以 创建 曲 再 




































































使 用 “艺术 曲面 ”命令 


1. 截面 〈 主 要) 曲线 


























在 “截面 〈 主 要 ) 曲线 ”选项 组 9 
| 线 。 选 择 好 一 组 截 本 
PB， 那么 在 该 选项 组 中 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 半 (等 同 于 此 时 单 击 鼠 标 中 键 )， 再 
(主要 ) 曲线 串 ， 依 上 




































































成 情况 。 
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| 线 的 好 坏 也 会 影响 到 曲面 的 质量 和 形状 。 利 用 拉 伸 、 回 转 
片 体 。 本 节 将 介绍 其 他 由 曲线 构造 曲面 的 典型 方法 ， 包 括 “ 艺 术 曲 面 ? 
































“通过 曲线 组 ”“ 通 过 曲线 网 格 ” 和 “N 边 曲面 ”。 


可 以 用 任意 数量 的 截面 和 引导 线 串 来 创建 曲面 。 
在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 
































”组 中 单 击 “ 艺 术 曲 面 ” 按 钮 爹 ， 弹 出 如 图 6-18 所 





示 的 “艺术 曲面 ”对 话 框 。 下 面 介 绍 艺术 曲面 的 几 个 相关 概念 。 

















《主要 ) 曲线 串 后 ， 如 果 还 需要 另外 一 组 截面 〈 主 



























































) 曲线 串 将 显示 在 相应 的 列表 中 ， 如 图 6-19 所 示 。 需 要 多 组 截 
们 的 选择 次 序 和 各 自 线 串 的 方向 ， 这 些 都 将 影响 艺术 曲面 的 生 


截面 ( 主要 ) 曲线 入 
类 选择 曲线 (0) Ms 
添加 新 集 地 
列表 Y 
引导 (交叉 ) 曲线 人 
类 选择 曲线 (0) [Ee 
添加 新 集 赴 
列表 v 
连续 性 v 
输出 曲面 选项 人 
对 齐 参数 ~ 
参数 
弛 长 
设 4 
预览 VY 
取消 



































2. 引导 交叉 ) 曲线 

















图 6-18 “艺术 曲面 ”对 话 杠 





方法 可 以 根据 设计 要 求 选 择 更 多 组 的 截面 〈 主 要 ) 






























































截面 ( 主要 ) 曲线 和 
Y 选择 曲线 (1) x| 有 NS 
添加 新 集 
列表 从 
截面 线 1 x 添 jn 新 集 | 
截面 线 2 合 
截面 线 3 








图 6-19 ”选择 多 组 截面 线 

















艺术 曲面 的 引导 交叉) 曲线 主要 用 于 引导 艺术 曲面 的 走向 。 对 于 选择 了 多 组 截面 〈 主 





第 6 章 D CW 于 于 


























要 ) 曲线 串 的 情况 ， 可 以 不 用 指定 引导 《交叉 ) 曲线 也 能 生成 艺术 曲面 。 若 要 为 艺术 曲面 指 
《交叉 ) 曲线 ， 可 在 “引导 【交叉 ) 曲线 ”选项 组 中 单 击 “ 引 导 《〈 交 叉 ) 曲线 ”按钮 
[全 ， 接 着 选择 所 需 的 曲线 串 作 为 引导 交叉) 曲线 。 引 导 交叉 ) 曲线 的 选择 方法 与 截面 | 
0 一 样 要 注意 曲线 起 点 箭头 的 方向 。 O) 
续 性 
县 人 选项 组 〈 见 图 6-20) 中 可 以 设置 艺术 曲面 在 第 一 截面 、 最 后 截面 、 第 一 
条 引导 线 和 最 后 一 条 引导 线 处 的 连续 性 条 件 ， 即 将 艺术 曲面 约束 为 与 相 邻 面 星 G0 (位 置 )、 
G1( 相 切 ) 或 G2 (曲率 ) 连续 。 
4. 输出 曲面 选项 及 其 他 
设置 内 容 如 图 6-21 所 示 。 在 “输出 曲面 选项 ”选项 组 的 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 设置 以 
何 种 方式 对 齐 等 参数 曲线 ， 以 及 在 需要 时 设置 过 渡 探 制 方式 ， 如 果 单 击 “ 切 换 线 串 ”按钮 ， 
则 将 截面 《主要 ) 曲线 和 引导 《交叉 ) 曲线 交换 ， 即 原 截 面 〈 主 要 ) 曲线 变 为 引导 《交叉 ) 
曲线 ， 而 原 引 导 “《〈 交 叉 ) 曲线 变 为 截面 〈 主 要 ) 曲线 。 在 “设置 ”选项 组 中 指定 体 类 型 ， 设 
置 截 面 和 引导 线 的 重新 构建 方式 等 。 








































































































































































































































































































































































































































































































输出 曲面 选项 人 
对 齐 参数 -一 参数 
垂直 于 终止 截面 本 
切换 线 串 站 
% p/ MW 人 
连续 性 入 设置 _ 人 区 
全 部 应 用 人 | .0 
第 一 截面 GO (位 置 ) 一 一 60 (位 置 ) 沿边 界 曲线 分 别 和 输出 
选 Y 
最 后 截面 G0 (位 置 ) ~| “61( 相 切 ) EE 
G2 (曲率 ) 截面 ， 引 导线 
第 一 条 引导 线 G0 (位 置 ) 时 多 
最 后 一 条 引导 线 G0 (位 置 ) 过 重新 构建 无 
未 指定 公差 v 
图 6-20 “连续 性 ”选项 组 图 6-21 设置 输出 曲面 选项 等 






































下 面 通过 一 个 案例 介绍 如 何 通 过 多 条 曲线 创建 艺术 曲面 。 

人 和 拉 (Ctri+O〉 快 捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 配 套 的 文件 “bc_c6_ysqm.prt”， 
单 击 “OK” 按 钮 。 该 文件 中 己 有 的 曲线 如 图 6-22 所 示 。 

人 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “艺术 曲面 ”按钮 命 ， 弹 出 “ 艺 
术 曲 面 ”对 话 
人 在 “截面 (主要) 曲线 ”选项 组 中 确保 选中 “曲线 ”按钮 网 ， 选 择 曲 线 1 作为 第 1 
组 截面 (主要 ) 曲线 串 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 择 曲 线 2 作为 第 2 组 截面 (主要 ) 曲线 串 ， 单 击 
鼠标 中 键 ， 再 选择 曲线 3 作为 第 3 组 截面 (主要 ) 曲线 串 ， 注 意 要 使 这 3 组 截面 (主要 ) 曲 
线 串 的 方向 相同 ， 如 图 6-23 所 示 。 

《和 在 “引导 ( 交 义 ) 曲线 ”选项 组 中 单 击 “ 引 导 ( 交 又 ) 曲线 ”按钮 巩 ， 选 择 曲线 4 
作为 第 一 条 引导 交叉) 曲线 ， 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 站 〈 在 这 里 等 同 了 单 击 鼠标 中 建 ) ， 
接着 选择 曲线 5 作为 第 二 条 引导 交叉) 曲线， 注意 两 条 曲线 的 起 点 方向 要 一 致 ， 如 图 6-24 
所 示 。 
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曲线 4 


曲线 2 


曲线 5 





曲线 3 








图 6-22 ”已 有 的 曲线 图 6-23 指定 3 组 截面 〈 主 要 ) 曲线 串 


人 @ 在 “连续 性 ”选项 组 的 “第 一 截面 ”下 拉 列 表 框 、“ 最 后 截面 ”下 拉 列 表 框 、“ 第 一 
条 引导 线 ” 下 拉 列 表 框 和 “最 后 一 条 引导 线 ” 下 拉 列 表 框 中 均 选 择 “G0〈 位 置 )” 选 项 ， 在 
“输出 曲面 选项 ”选项 组 的 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “参数 ”选项 以 按 等 参数 间隔 治 着 截 
面 对 齐 等 参数 曲线 ， 在 “设置 ”选项 组 的 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 体 ”选项 。 

人 9 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 的 艺术 曲面 如 图 6-25 所 示 。 


有 


图 6-24 ”指定 两 条 引导 交叉) 曲线 图 6-25 ”完成 创建 的 艺术 曲面 
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6.3.2 通过 曲线 组 | 


使 用 “通过 线 组 ” 命令 创建 曲面 是 指 通 过 多 个 截面 创建 片 体 ， 此 时 直 纹 形状 改变 以 穿 
过 各 截面 。 各 截面 线 串 之 间 可 以 线性 连接 ， 也 可 以 非 线性 连接 。 

在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 加， 系统 将 弹出 如 
图 6-26 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 接 着 选 定 用 于 创建 面 的 线 串 《曲线 或 点 )， 设 置 连续 
性 、 对 齐 方式 和 输出 曲面 选项 等 来 创建 曲面 。 其 中 ， 输 出 曲面 的 补 片 类 型 有 “ 单 侧 ”( 单 
个 )、“ 多 个 ”和 “匹配 线 串 ” 当 设 置 补 片 类 型 为 “ 单 侧 ”( 单 个 ) 时 ， 创 建 的 曲面 由 单个 补 
片 组 成 ， 而 此 时 “V 向 封闭 ” 复 选 框 和 “垂直 于 终止 截面 ” 复 选 框 不 可 用 ;， 当 设 置 补 片 类 型 
为 “多 个 ”时 ， 创 建 的 曲面 由 多 个 补 片 组 成 ， 当 选择 补 片 类 型 为 “匹配 线 串 ”时 ， 将 根据 用 
户 选择 的 章 面 线 串 的 数量 来 决定 组 成 曲面 的 补 片 数量 。 

通过 曲线 组 创建 曲面 的 典型 示例 如 图 6-27 所 示 ， 该 曲面 由 指定 的 3 个 开放 截面 线 串 以 
参数 对 齐 的 方式 来 创建 ， 在 创建 时 注意 3 个 截面 线 串 的 起 始 方向 。 



















































































































































































































































































妇 通过 曲线 组 Dx 
截 殖 入 
类 选 泽 曲线 或 点 (0) mh 
定 原始 曲线 这 
添加 新 集 | 生 | 
列表 
连续 性 人 入 
全 部 应 用 
第 一 者 面 G0 (位 置 ) -| 
最 后 截面 G0 (位 置 ) ~ 
这 向 未 指定 -| /Em 
弧 长 
对 齐 入 | 根据 点 
距离 
保留 形状 | 角度 
对 者 参数 ”1 背 线 
根据 自 
i 人 
输出 曲面 选项 Em 
补 片 类 型 多 个 -一 于 大 
V 向 封闭 匹配 线 串 
垂直 于 终止 截面 
构造 法 向 一 法 向 
样 条 点 
设置 Y 简单 
预览 Vv 
| 确定 || 应用 | 蚂 














图 6-26 “通过 曲线 组 ”对 话 框 




















通过 曲线 组 














图 6-27 通过 曲线 组 创建 | 














1 面 的 典型 示例 











下 面 介 绍 一 个 使 用 “通过 曲线 组 ”命令 创建 曲面 的 典型 案例 。 
人 网 按 (Ctrl+O》) 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 配 套 的 文件 “bc_c6_tgqxz.prt”， 
单 击 “OK” 按 钮 。 该 文件 中 已 有 的 曲线 链 如 图 6-28 所 示 。 
人 0 了 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 串 ， 弹 出 “ 通 








过 曲线 组 ”对 话 框 。 














人 0 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 相 切 曲线 ”选项 ， 在 图 形 窗口 中 选择 














第 1 条 截面 线 ， 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 国 ， 选 择 第 2 条 截面 线 ， 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 国 ， 











再 选择 第 3 条 截面 线 ， 如 图 6-29 所 示 ， 注 意 各 截面 线 的 起 点 方向 要 一 致 。 


NA RN 





图 6-28 已 有 的 3 条 闭合 曲线 链 
CO 在 “ 





和 

















图 6-29 ”指定 各 截面 线 
连续 性 ”选项 组 中 选中 “全 部 应 用 ” 复 选 框 ， 从 “第 一 截面 ”下 拉 列 表 框 中 选 


择 “G0〔 位 置 )” 选 项 ， 从 “最 后 截面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “G0 位置)” 选项 。 





外 在 “对 齐 ” 选 项 组 中 取消 选中 “保留 形状 ” 复 选 枉 ， 从 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 


46 参数 ?9 选项 。 
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人 @ 设置 输出 曲面 选项 。 从 “输出 曲面 选项 ”选项 组 的 “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 

















“多 个 ”选项 ， 取 消 选中 “V 向 封闭 ” 复 选 框 和 “ 重 直 于 终止 鹤 耐 ” 复 选 框 ， 从 “构造 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “法 向 ”选项 以 设置 按照 正常 的 法 向 方向 构造 曲面 ， 此 时 补 片 较 多 。 

@@ 展开 “设置 ”选项 组 ， 从 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 体 ”选项 。 

人 @ 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 通过 曲线 组 创建 曲面 ， 结 果 如 图 6-30 所 示 。 
























































尖 说 有 明 当 所 选 的 截面 线 是 封闭 曲线 时 ， 可 以 设置 生成 的 体 是 曲面 片 体 还 是 实体 。 
例如 ， 在 本 例 中 ， 如 果 在 “设置 ”选项 组 的 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “实体 ”选项 ， 那 
么 最 终生 成 的 是 实体 特征 ， 如 图 6-31 所 示 。 


si 































































































































































































































































































图 6-30 通过 曲线 组 创建 曲面 图 6-31 实体 特征 
区 天 过 曲线 网 格 | Er 二 
可 以 通过 一 个 方向 的 截面 网 格 和 另 一 个 方向 的 引导 线 创 。 “中 “i 
建 片 体 或 实体 。 同 一 方向 的 截面 网 格 〈 截 面 线 串 ) 通常 称 为 。 ss 二 
“ 主 曲线 ”或 “主线 串 ” 而 另 一 方向 的 引导 线 通常 称 为 “ 交 二 二 x 
又 曲线 ”或 “交叉 线 串 "。 a x 国 
在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “ 通 过 2 
曲线 网 格 ” 按 钮 甸 ， 打 开 如 图 6-32 所 示 的 “通过 曲线 网 。 
格 ”对 话 框 。 该 对 话 框 包含 “ 主 曲线 ”选项 组 、“ 交 又 曲 
线 ” 选 项 组 、“ 连 续 性 ”选项 组 、“ 输 出 曲面 选项 ”选项 组 、 
“设置 ”选项 组 和 “预览 ”选项 组 。 下 面 介绍 这 些 选项 组 的 。 总 、 
功能 应 用 。 a G1 ( 相 切 ) ~ 
1.“ 主 曲线 ”选项 组 am 0 ”加 
该 选项 组 用 于 选择 主 曲 线 ， 主 曲线 相当 于 艺术 曲面 的 截 。 证 
面 ( 主 要) 曲线， 所 选 主 曲 线 会 显示 在 该 选项 组 的 列表 框 。 “2 TE 
中 。 需 要 时 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 切换 曲线 方向 等 。 如 果 gaa 5 
需要 多 个 主 曲 线 ， 那 么 在 选择 一 个 主 曲 线 后 ， 单 击 鼠 标 中 。 证 
键 ， 或 者 单 击 “ 添 加 新 集 ”按钮 国 ， 则 可 以 继续 选择 另 一 个 一 
主 曲线 。 在 定义 主 曲线 时 要 特别 注意 设置 曲线 原点 方向 。 主 












































图 6-32 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 





HH 














曲线 可 以 为 相关 曲线 ， 也 可 以 是 点 。 


选择 所 需 的 交叉 曲线 ， 


FE: 





拉 列 表 框 、 
拉 列 表 框 ! 


2.“ 交 义 曲线 ”选项 组 
交叉 曲线 的 选择 操作 如 主 
































3.“ 连 续 性 ”选项 组 























可 以 将 曲面 连续 性 设置 应 用 了 
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(A 























分 别 指定 曲面 与 体 边 























切 )” 或 “G2 (曲率 )”。 


条 点 ” 和 “简单 ”。 


4.“ 输 出 曲面 选项 ”选项 组 


输出 曲面 选项 包括 “着 重 ” 和 “构造 ”两 方面 ， 如 
来 设置 创建 的 曲面 更 靠近 哪 一 组 截面 线 串 ， 其 提供 以 下 可 选 选项 。 
@ “两 者 皆 是 ”: 用 于 设置 创建 的 
































曲线 有 同等 影响 效果 。 

















@ 46 主线 电 2 用 于 
线 串 发 挥 更 多 的 作用 )。 





























@ “交叉 线 串 ” 用 于 设置 创建 的 曲面 靠近 交叉 线 串 ， 








界 的 过 





第 一 交 
十 渡 连续 


| 线 的 选择 操作 。 在 该 选项 组 中 ， 
放 可 进行 反 向 设置 和 指定 原始 曲线 〈 设 置 其 原点 方向 )。 可 根据 设计 他) 
要 求 选择 多 条 交叉 曲线 ， 所 选 交 又 曲 线 将 显示 在 其 列表 中 。 








F 全 部 ， 即 勾 选 “全 部 应 用 ” 复 选 框 。 
交叉 线 串 ”下 拉 列 表 相 


第 6 草 


曲面 建 模 




















单 击 “交叉 线 ” 



































按钮 站， 


在 “第 一 主线 串 ” 下 
外 和 “最 后 交叉 线 串 ”下 
性 方式 ， 如 设置 为 “G0 (位 置 )”“G1 ( 相 








图 6-33 所 示 。“ 着 重 



































此 外 ， 该 选项 组 中 的 “构造 ”下 拉 列 表 





~ 
总 














5.“ 设 置 ”选项 组 
“设置 ”选项 组 如 







































































































































































面 既 靠近 主线 串 也 靠近 交叉 线 串 ， 即 主 


设置 创建 的 曲面 靠近 主线 串 ， 


”下 拉 列 表 框 用 











线 和 交叉 




















即 创建 的 








面 尽 可 能 通过 主 

















交叉 线 串 发 挥 更 多 的 作 月 


线 串 〈 主 











EE 用 于 指定 


图 6-34 所 示 ， 从 中 可 以 设置 体 类 





























面 的 构建 方法 ， 











型 选项 (可 供 选 择 的 体 类 


日 。 





包括 “法 向 ?9 “ 样 


型 选项 有 

















































































































“实体 ”和 “ 片 体 ”)， 设 置 主 线 串 或 交叉 线 串 重新 构建 的 方式 ， 以 及 设置 相关 公差 。 
设置 入 实体 
休 类 型 。 | 片 休 -下放 
输出 曲面 选项 入 | sme 
重 两 者 党 是 /| 
交叉 线 串 
千 法 向 > 
\ 
样 条 点 
简单 
图 6-33 ”设置 输出 曲面 选项 图 6-34 “设置 ”选项 组 
6. [7 预览 1 ?9 选项 组 
该 选项 组 用 于 设置 是 否 局 用 预览 ， 并 可 以 设置 显示 结果 。 
通过 曲线 网 格 创建 曲面 片 体 的 典型 示例 如 图 6-35 所 示 。 该 示例 的 模型 练习 文件 为 
“bc_c6_tgqmwg.prt”， 下 面 介绍 打开 该 文档 后 通过 曲线 网 格 创建 曲面 片 体 的 操作 步 又 
人 网 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “通过 曲线 网 格 ”按钮 甸 ， 打 开 


“通过 曲线 




















网 格 ” 对 话 框 。 
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通过 曲线 网 格 
- 一 一 一 








图 6-35 ”典型 示例 ， 通 过 曲线 网 格 创建 曲面 片 体 

人 0 选择 主 曲线 。 先 选择 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 ， 接 着 选择 曲线 2， 再 单 击 鼠标 中 键 ， 
然后 选择 曲线 3， 注 意 各 条 主 曲线 的 原点 方向 要 一 致 ， 如 图 6-36 所 示 。 

人 在 “交叉 曲线 ”选项 组 中 单 击 “交叉 曲线 ”按钮 网， 接着 选择 曲线 4， 单 击 鼠 标 中 
键 ， 然 后 选择 曲线 5 (注意 : 选择 曲线 5 之 前 ， 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“ 相 切 曲线 ”选项 )， 如 图 6-37 所 示 。 


< 移 


图 6-36 ”选择 主 曲线 图 6-37 ”选择 交叉 曲线 

人 0 分 别 在 “通过 曲线 网 格 ” 其 他 选项 组 中 设置 相关 的 参数 和 选项 ， 如 图 6-38 所 示 。 

人 0 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 曲面 片 体 如 图 6-39 所 示 
(图 中 隐藏 了 相关 曲线 )。 













































































连续 性 入 
全 部 应 用 
第 一 主线 捉 Go (位 置 ) 要 
最 后 主线 中 G0 (位 置 ) ~ 
第 一 交叉 线 串 G0 (位 置 ) ~ 
最 后 交叉 线 串 G0 (位 置 ) 
输出 曲面 选项 从 
着 重 | 两 者 省 是 - 
构造 法 向 6 
设置 入 
体 类 型 EN -| 
主线 捉 | 交叉 线 串 
重新 构建 无 到 | 
公差 入 
交点 0. 0010 
G0 (位 置 ) 0. 0010 
G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
曲率 ) 0. 5000 
预览 bié 
< 确定 >| 应 用 | 取 





























图 6-38 ”设置 其 他 参数 和 选项 图 6-39 通过 曲线 网 格 创建 的 曲面 片 体 














2 和 边 由 面 | 


使 用 “N 边 曲面 ”命令 可 以 创建 由 一 组 端点 相 
行 形状 控制 等 设置 






































在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 

















连 | 




















| 线 封闭 的 曲面 ， 在 创建 过 程 中 可 以 进 


曲面 建 模 


起 



































“更 多 ”|“N 边 曲面 ”按钮 仿 ， 弹 出 



















































































































































































如 图 6-40 所 示 的 “N 边 曲面 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 设置 N 
边 曲面 的 类 型 。N 边 曲 面 的 类 型 有 以 下 两 种 。 
Lo MN 边 曲面 DX 
类 型 人 
合 已 修 蔓 + 一 | 他 已 修 葛 
食 三 角形 
外 环 人 ”| 显示 快捷 方式 
关 选择 曲线 (0) 了 8 
约束 面 Y 
UV 方向 区 域 4 | 区 坯 
内 部 曲线 v 
定义 矩形 枢 
指定 点 1 眠 | 中 
重 轩 矩形 3 
形状 控制 VY 一 形状 控制 人 
设置 人 中 心 控制 和信 
修 昔 到 边界 中 心平 组 0 
公差 入 一 一 
G0 (位 置 ) 重 雪 中 心 控制 人 
G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
约束 人 
预览 Y 连续 性 |G0 (位 置 ) ~ 
确定 || 应 用 | 剧 取 消 
图 6-40 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 〈“ 已 修剪 ”) 





























1.“ 已 修剪 ”类 型 
选择 “已 修剪 ”类 型 ， 则 根据 选择 的 曲线 或 边 











创建 








1 面 ， 可 履 盖 所 选 曲线 或 边 的 闭环 内 














的 整个 区 域 ， 可 以 根据 设计 需要 设置 将 曲面 修剪 到 边界 。“ 已 修剪 ”类 型 的 N 边 曲面 ， 需 要 























选择 曲线 或 边 定义 外 环 ， 必 要 时 可 选择 面 与 N 边 | 














方向 ”选项 组 中 通过 指定 一 些 参数 来 控制 N 边 曲面 























1 面 进行 连续 性 相 切 或 曲率 约束 ， 在 “UV 
的 UV 方位 ， 在 “设置 ” 
边 曲面 的 边界 ， 以 及 设置 相应 的 公差 。 如 果 为 “已 修剪 ”类 型 的 N 边 曲 





选项 组 中 控制 N 
指定 了 约束 面 ， 那 

















么 还 可 以 在 “形状 控制 ”选项 组 中 设置 中 心平 组 参数 和 连续 性 约束 选项 来 对 N 边 曲面 的 形状 





























进行 控制 。 
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pe 





2.“ 三 角形 ”类 型 
选择 “三 角形 ”类 型 ， 则 “N 边 曲面 ”对 话 框 
提供 的 选项 组 如 图 6-41 所 示 ， 接 着 选择 外 环 的 曲线 
链 ， 进 行 形状 控制 等 相关 设置 ， 即 可 根据 选 定 的 
线 链 或 边 创 建 曲面 ， 但 是 曲面 是 由 多 个 三 角形 的 面 















































































































































组 成 的 ， 每 个 补 片 都 包含 每 条 边 和 公共 中 心 点 之 间 。 和 
的 三 角形 区 域 。 po 
“已 修剪 ”类 型 的 N 边 曲面 在 N 边 曲 面 设计 中 。 各 。 是 乱 
较为 常用 。 下 面 介绍 创建 “已 修剪 ”类 型 的 N 边 一 一 一 一 。 
































曲面 的 一 个 案例 ， 该 N 边 曲面 还 要 求 与 选 定 曲面 - ] 本 4 
约束 。 z 50 ”| 

人 @ 按 (CaltO) 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 本 bs 
框 ， 选 择 配套 的 练习 文件 “bc_c6_nbqm.prt”， 单 击 一 二 
































































































































“OK” 按 钮 。 该 文件 中 已 有 的 曲面 如 图 6-42 所 示 。 = 加 
外 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 ms me 一 -| 
中 单 击 “ 更 多 ”| “N 边 曲面 ”按钮 合 ， 弹 出 “N 边 。 Ec ”| 本 
曲面 ”对 话 框 。 元 sun 
@ 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列表 框 ”如 、 
中 选择 “已 修剪 ”类 型 。 在 “UV 方向 ”选项 组 的 G0 (位 置 ) [0.0010] 
S10) 0.0500 
“UV 方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “区 域 ”选项 , 在 去 
“设置 ”选项 组 中 选中 “ 修 前 到 边界 ” 复 选 框 。 a 


























人 “外 环 ”选项 组 中 的 “曲线 ”按钮 因 处 于 被 
选中 激活 的 状态 ， 在 图 形 窗口 中 选择 所 需 曲 面 的 上 图 6-41 “NN 边 曲 面 ”对 话 枉 (“三 角形 ”) 
边缘 线 作为 外 环 的 曲线 链 ， 如 图 6-43 所 示 。 选 择 完 
上 边缘 线 后 ， 可 以 预览 按 默认 参数 定义 的 N 边 曲 面 。 































































































图 6-42 已 有 的 曲面 图 6-43 指定 外 环 的 曲线 链 





















































人 展开 “约束 面 ” 选 项 组 ， 单 击 “ 面 ”按钮 四， 接着 以 框 选 方式 选择 全 部 6 个 面 。 
人 在 “形状 控制 ”选项 组 中 ， 将 “中 心平 缓 ” 值 设置 为 0， 从 “约束 ” 子 选 项 组 的 
“连续 性 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “G1 ( 相 切 )” 选 项 。 
























































曲面 建 模 





CBZ 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 N 边 曲面 如 图 6-44 所 示 。 
有 兴趣 的 读者 也 可 以 使 用 该 案例 的 练习 文件 ， 从 中 尝试 创建 “三 角形 ”类 型 的 N 边 曲 
效果 如 图 6-45 所 示 。 


























到 











你 N 边 曲面 Dx 

















| 名 三 角形 
外 环 

约束 面 
” 选择 面 (6) 














形状 控制 











人 

















人 


0. 0010| 
0. 0500| 

















图 6-44 ”创建 “已 修剪 ”类 型 的 N 边 曲 面 图 6-45 创建 “三 角形 ”类 型 的 N 边 曲面 


6.4 曲面 的 其 他 创建 方法 


本 贡 介 绍 的 曲面 其 他 几 种 创建 方法 包括 “规律 延伸 ”“ 延 伸 曲 面 ”“ 轮 廓 线 弯 边 ?“ 侦 置 
曲面 ”“ 可 变 侦 置 ”“ 侦 置 面 ”“ 修 剪 片 体 ”“ 修剪 和 延伸 ”“ 分 割 面 ”和 “剪断 曲面 ”。 


EY i | 


规律 延伸 是 指 动态 地 或 基于 距离 和 角度 规律 ， 从 基本 片 体 创建 一 个 规律 控制 的 延伸 曲 
面 。 距 离 〈 长 度 ) 和 角度 规律 既 可 以 是 恒定 的 ， 也 可 以 是 线性 的 ， 还 可 以 是 其 他 规律 的 ， 如 
三 次 、 根 据 方程 、 根 据 规律 曲线 和 多 重 过 渡 等 。 

“规律 延伸 ”的 应 用 是 比较 灵活 的 。 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 
“规律 延伸 ”按钮 人 号， 打开 如 图 6-46 所 示 的 “规律 延伸 ”对 话 框 。 下 面 简 要 介绍 该 对 话 框 中 
的 各 选项 及 参数 设置 。 










































































































































































侠 规律 延伸 DX 


















































类 型 入 
总 面 下 
- 忠 矢 量 

曲线 八 “| 显示 快捷 方式 
关 选择 曲线 (0) DE 
百 Vv 
长 度 规律 v 

度 规律 Vv 
侧 Vv 
脊 线 v 
斜 接 Y 
设置 v 
页 览 入 
| 预览 显示 结果 

取消 


图 6-46 “规律 延伸 ”对 话 杠 

1. 规律 延伸 的 类 型 、 基 本 轮廓 及 参考 

规律 延伸 的 类 型 有 “ 面 ” 和 “人 矢量” 而 “曲线 ”基本 轮廓 ) 选项 组 用 于 选择 基本 曲线 
轮廓 。 当 将 规律 延伸 的 类 型 设 定 为 “ 面 ”时 ， 需 要 在 “ 面 ”选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 名 ， 接 
着 选择 参考 面 ， 当 将 规律 延伸 的 类 型 设 定 为 “矢量 ”时 ， 需 要 在 出 现 的 “参考 矢量 ”选项 组 
中 使 用 矢量 构造 器 等 工具 来 定义 参考 矢量 。 
展开 “将 线 ” 选 项 组 ， 从 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ”“ 有 曲线” 或“ 矢量”。 初 始 默 
认 时 ， 兰 线 方法 为 “无 ”， 表 示 不 进行 兰 线 设置 ;将 线 方法 为 “曲线 ”时 ， 选 择 曲线 定义 将 
线 ; 光线 方法 为 “矢量 ”时 ， 使 用 提供 的 相应 矢量 工具 指定 所 需 的 矢量 来 定义 疹 线 。 次 线 轮 
郭 用 来 控制 曲线 的 大 致 走向 。 

在 定义 基本 轮廓 、 参 考 对 象 〈 参 考 面 或 参考 矢量 ) 和 洽 线 轮 廊 时， 用户 要 特别 注意 其 方 
向 设置 。 

2. 定义 长 度 规律 和 角度 规律 

在 “长 度 规律 ”选项 组 中 选择 规律 类 型 ， 如 图 6-47 所 示 ， 可 供 选 择 的 长 度 规律 类 型 有 
“恒定 ”“ 线 性 ”“ 三 次 ”“ 根 据 方程 ”“ 根 据 规律 曲线 ”和 “多 重 过 渡 ” 等 。 根 据 所 选 的 长 度 
规律 类 型 ， 设 置 相应 的 参数 。 

在 “角度 规律 ”选项 组 中 选择 角度 规律 选项 ， 如 图 6-48 所 示 ， 可 供 选择 的 角度 规律 类 
型 选项 包括 “恒定 ”“ 线 性 ”“ 三 次 ”“ 根 据 方程 ”“ 根 据 规律 曲线 ”和 “多 重 过 渡 ”。 根 据 所 
选 的 角度 规律 类 型 选项 ， 设 置 相 应 的 参数 。 
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长 度 规律 人 角度 规律 人 
规律 类 型 从 线性 N sk 
石 信 定 规律 类 型 性 根据 规律 曲线 人 下 
名 RE 关 选择 规律 昌 线 (0) De 
4 过 根据 方程 - 

角度 规律 | 选择 基线 (0) 芭 = 次 
规律 类 型 十 多 重 过 流 反 向 堆 根据 方程 
全 人 显示 快捷 方式 RE 性 根据 规律 曲线 

角度 校正 村 要 入， 所 多 重 过 渡 
重 轩 » 重 置 人 显示 快捷 方式 

















图 6-47 设置 长 度 规律 图 6-48 设置 角度 规律 
































3. 设置 延伸 侧 
在 “ 侧 ” 选 项 组 中 ， 可 以 从 “延伸 侧 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 单 人 出 ”“ 对 称 ” 或 “ 非 对 


称 ” 选 项 ， 如 图 6-49 所 示 ， 以 定义 延伸 侧 延 伸 情 况 。 





























4. 设置 其 他 
在 “和 斜 接 ” 选 项 组 “设置 ”选项 组 和 “预览 ”选项 组 中 还 可 以 设置 其 他 的 相关 选项 ， 
如 图 6-50 所 示 。 






































斜 接 入 
方法 混合 下 
无 
设置 清晰 
加 将 曲线 投影 到 面 上 混合 
二 尽 可 能 合并 面 
高 级 曲线 拟 合 
公差 入 
而 G0 (位 置 ) 0. 0010 | 
, G1 ( 相 切 ) | 0. 0500 
延伸 侧 HP 单 侧 | es 
gr 上 单 侧 | 预览 六 
痊 线 中 对 称 可 预览 显示 结果 
方法 中 非 对 称 
所 显示 快捷 方式 
pe oD [ne || we | 
图 6-49 ”设置 延伸 侧 类 型 图 6-50 设置 其 他 























下 面 是 应 用 规律 延伸 的 一 个 典型 操作 实例 (练习 文件 为 “bce_c6_glys.prt”)。 

人 网 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “ 规 律 延 伸 ” 按 钮 党 ， 打 开 “ 规 律 
延伸 ”对 话 框 。 

针 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 ”选项 ， 接 着 选择 如 图 6-51 
所 示 的 边线 作为 基本 轮廓 ， 注 意 其 方向 。 

人 9 在 “ 面 ”选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 国 ， 选 择 如 图 6-52 所 示 的 参考 面 ， 注 意 其 相应 
的 方向 。 










































































二 ”截面 线 
图 6-51 指定 基本 轮廓 图 6-52 ”选择 参考 面 




















人 0 在 “长 度 规律 ”选项 组 中 ， 从 “规律 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 ， 输 入 
起 点 值 为 5mm、 终 点 值 为 10mm， 如 图 6-53 所 示 。 

外 在 “角度 规律 ”选项 组 中 ， 从 “规律 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “恒定 ”选项 ， 并 设 
置 恒定 值 为 “225”， 如 图 6-54 所 示 。 在 “ 侧 ” 选 项 组 的 “延伸 侧 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 单 
侧 ” 选 项 。 
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角度 规律 入 
规律 类 型 巧合 定 -| 
值 225 deg v| 
长 度 规律 入 角度 校正 
规律 类 型 所 线性 ~ 重 午 | 
起 点 5 mm 侧 入 
终点 10 mm 了 延伸 侧 户 单 侧 ~ 
图 6-53 ”设置 长 度 规律 图 6-54 设置 角度 规律 








人 园 “ 和 斜 接 ” 选 项 组 的 默认 方法 选项 为 “混合 ”。 此 时 ， 模 型 预览 效果 如 图 6-55 所 示 。 
在 “规律 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 的 规律 延伸 曲面 如 网 6-56 所 示 。 



































2 
图 6-55 效果 预览 图 6-56 完成 规律 延 


了 am | 






































“延伸 曲面 ”工具 命令 用 于 从 基本 片 体 创建 延伸 片 体 。 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 
“曲面 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 延 伸 曲 面 ” 按 钮 等 ， 弹 出 “延伸 曲面 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 
“类 型 ”下 拉 列 表 框 中 提供 用 于 延伸 曲面 的 两 种 类 型 选项 ， 即 “ 边 ” 和 “拐角 ” 

1. 边 

在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 边 ” 选 项 时 ， 需 要 选择 靠近 边 的 待 延 伸 曲 面 (系统 自动 
判断 要 延伸 的 边 )， 在 “延伸 ”选项 组 中 指定 延伸 方法 及 其 相应 的 参数 ， 在 “设置 ”选项 组 
中 设置 公差 值 。 使 用 该 类 型 的 延伸 曲面 的 典型 示例 如 图 6-57 所 示 ， 注 意 此 类 型 的 延伸 方法 
有 “ 相 切 ”和 “ 圆 绝 ” 两 种 。 



























































































全 延伸 曲面 TR 
类 型 大 
| 名 边 司 
要 延伸 的 边 A 
选择 靠近 边 的 待 延 曲面 选择 思 (1) 
八 
相 切 "一 相 切 | 
| 按 长 度 "J 加 
| 国 mm | 仆 苔 长 民 
一 | 按 百 分 比 
| 0.0010 
预览 a 



































图 6-57 从 曲面 边 开始 延 人 

















2. 拐角 
在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “拐角 ”选项 时 ， 需 要 选择 靠近 拐角 的 待 延 曲面 (系统 自 























动 判断 选择 要 延伸 的 拐角 )， 并 在 “延伸 ”选项 组 中 设置 延伸 的 相关 参数 ， 如 图 6-58 所 示 ， 























































































然后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 即 可 完成 创建 一 个 从 拐角 开始 的 延伸 曲面 。 O) 
类 型 和 
习 损 角 = = 这 
要 延伸 的 拐角 入 
选择 靠近 拐角 的 待 延 ”选择 拐角 (1) 中 
延伸 和 人 
% U 长度 so ”| 
% V 长 度 图 -| 
二 设置 入 
EE %V 长 度 |80 7 公差 0. 0010| 
预览 YV 
必 | ge || ws 


























面 操作 示例 








图 6-58 采用 “拐角 ”类 型 的 延 人 






































使 用 系统 提供 的 “轮廓 线 弯 边 ”命令 (该 命令 对 应 着 “轮廓 线 弯 边 ” 按 钮 懈 )， 可 以 创 
建 具 备 光 顺 边 细节 、 最 优化 外 观 形 状 和 和 斜率 连续 性 的 一 流 曲面 (A 级 曲面 )。 下 面 以 一 个 简 
单 范例 来 介绍 “轮廓 线 弯 边 ” 命 令 的 应 用 。 

全 打开 “bc_c6 JIkxwbprt” 部 件 文件 ， 该 文件 中 存在 着 一 个 旋转 曲面 。 

勿 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 轮 廓 线 弯 边 ”按钮 
蜀 ， 打 开 “ 轮 廓 线 弯 边 ”对 话 框 ， 如 图 6-59 所 示 。 

外 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “基本 尺寸 ”选项 。 

人 0 选择 如 图 6-60 所 示 的 边线 作为 基本 曲线 。 





















































类 型 ^ 

区 RH | -人 全 基本 尺寸 
襄 绝 对 差 

基本 曲线 入 ”局 视觉 差 

六 选择 曲线 (0) 一 

基本 面 入 

关 选择 面 (0) [| 

参考 方向 

订 边 参数 v 

连续 性 v 

输出 曲面 Y 

设置 Y 

预览 Vv 











图 6-59 “轮廓 线 弯 边 ” 对 话 框 图 6-60 选择 基本 边线 
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人 9 在 “基本 面 ” 选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 国 ， 选 择 旋转 曲面 作为 基本 面 。 

人 @ 展开 “参考 方向 ”选项 组 ， 从 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 法 向 ”选项 (可 供 选 
择 的 选项 有 “ 面 法 向 ”“ 矢 量 ”“ 重 直 拔 模 ” 和 “矢量 拔 模 ”)， 注 意 相 关 的 默认 方向 。 此 时 ， 
如 果 系 统 弹出 “管道 侧 可 能 错误 ， 尝 试 反 转 侧 ” 的 警报 信息 ， 那 么 在 “参考 方向 ”选项 组 中 
单 击 “ 反 转 弯 边 侧 ” 按 钮 宇 ， 上 述 警 报信 息 消失 ， 此 时 如 图 6-61 所 示 。 























参考 方向 
方向 
选择 面 (0) 


反 转 膏 边 方向 


反 转 这 边 侧 
弯 边 参数 


基本 面 和 管道 


连续 性 








| 面 法 向 











[G1 ( 相 切 ) -| 





6-61 设置 参考 方向 


k 展开 “ 弯 边 参数 ”选项 组 ， 设 置 如 图 6-62 所 示 的 弯 边 参数 。 


膏 边 参数 
半径 
规律 类 型 


输出 曲面 
设置 

忠 创建 曲线 
显示 管道 


























人 
人 
捕 恒定 下 
3 mm 7 
人 
所 线性 ” 
5 mm ~ 
10 mm 了 
人 
世 恒定 > 
-10 deg ™ 
Vv 
Vv 
人 


图 6-62 ”设置 弯 边 参数 





人 展开 “连续 性 ”选项 组 ， 设 置 如 图 6-63 所 示 的 连续 性 参数 。 
人 0 在 “输出 曲面 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 设置 如 图 6-64 所 示 的 参数 和 选项 。 











































































































连续 性 入 

基本 面 和 管道 和 8 一 

连续 性 G1( 相 切 ) 

前 导 四 一 一 | 0 

半边 和 管道 和 

连续 性 GO (位 置 ) ~ G0 (位 置 ) 0. 0010 

前 导 和 一 一 0 G1( 相 切 ) | 0.0500 

图 6-63 设置 连续 性 参数 图 6-64 设置 “输出 曲面 ”和 “设置 ”选项 




















! 





《加 在 “轮廓 线 弯 边 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 结果 如 图 6-65 所 示 。 


国有 
“ 仅 管道 ”选项 或 “ 仅 弯 边 ” 选 项 ( 本 案例 从 “输出 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 的 是 “ 圆 角 和 
弯 边 ”选项 )。 输 出 选项 不 同 ， 则 最 后 得 到 的 效果 也 不 同 ， 图 6-66 给 出 了 另外 两 种 输出 选项 
的 完成 效果 。 

















仅 弯 边 
图 6-65 完成 轮廓 线 弯 边 图 6-66 另 两 种 输出 选项 的 效果 











使 用 “ 偏 置 曲面 ”命令 ， 可 以 通过 偏转 一 组 面 来 创建 体 。 偏 置 曲面 的 距离 既 可 以 是 固定 
的 也 可 以 是 变化 的 。 偏 置 曲面 的 典型 示例 如 图 6-67 所 示 。 


























偏 置 曲面 











创建 的 偏 置 曲 























图 6-67 创建 偏 置 曲面 的 典型 示例 



























创建 偏 置 曲面 的 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 
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OO 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 操作 ”组 中 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 别 ， 系 统 














弹出 如 图 6-68 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 




































































全 偏 置 曲面 DX 
面 入 

六 选择 面 (0) 

偏 置 1 mm 

列表 Y 

二 和 人 
特征 为 每 个 面 创建 一 个 特征 
输出 为 所 有 面 创建 一 个 一 -为 所 有 面 创建 个 特征 | 
部 分 结果 和 

十 启用 部 分 偏 置 

思 动态 更 新 排除 列表 

要 排除 的 最 大 对 全数 ts 

岂 局 部 移 除 问题 顶点 

球 头 刀具 半径 5 mm ~ 

< xl 

设置 | 不 添加 支撑 面 | 
相 切 边 在 相 切 边 添加 支撑 i v1 一 在 相 切 这 添加 支撑 面 “| 
公关 | 0.0010| 

预览 v 

确定 立 用 | 取消 


















































图 6-68 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 




















《多 为 新 集 选择 要 偏 置 的 面 ， 并 可 以 设置 偏 置 方向 和 偏 置 距离 。 


















































7 在 “特征 ”选项 组 中 设置 输出 选项 为 “为 所 有 面 创建 一 个 特征 ”或 “为 每 个 面 创建 























一 个 特征 ” 以 及 在 “部 分 结果 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 设置 其 他 选项 或 参数 。 




















《多 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


FJ 变 偏 置 




































































过 一 个 典型 范例 介绍 如 何 创 建 可 变 偏 置 的 曲面 。 























使 用 “可 变 偏 置 ”命令 ， 使 面 偏 置 一 个 距离 ， 该 距离 可 能 矿 











人 @ 打开 “bc_c6_kbpz.prt” 部 件 文件 ， 该 文件 中 存在 着 一 个 拉 伸 








站 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 操作 ”组 

















少 ， 系 统 弹出 如 图 6-69 所 示 的 “可 变 偏 置 ”对 话 杠 。 



































面 。 



































E 4 个 点 处 有 所 变化 。 下 面 通 


单 击 “更 多 ”| “可 变 偏 填 ”按钮 


7 系统 提示 选择 要 偏 置 的 面 。 在 模型 窗口 中 单 击 拉 伸 曲 面 ， 如 图 6-70 所 示 。 
E 图 形 窗口 中 显示 的 输 

































































《多 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 设置 在 A 处 偏 置 的 值 为 “10”， 也 可 以 























入 框 中 进行 设置 ， 如 图 6-71 所 示 。 
































人 对 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 分 别 设置 在 B 处 的 偏 置 值 为 “20” 在 C 处 的 偏 置 值 为 


















































“30” 在 DD 处 的 偏 置 值 为 “40” 如 图 6-72 所 示 。 


































国 国 @g@eeee@@ 侠 国 
国 四 @ggeeeee 。 。 eegg 图 国 转 : 


OOOe.s . 。 ， ®@@@OO© 
ey sen 曲面 建 模 


DY 


DO@O@Oe。。。.. 


























| 确定 |[ 应 有 | 
图 6-69 “可 变 偏 置 ”对 话 























TH 














图 6-70 ”选择 要 偏 置 的 曲面 

















全 可 变 偏 置 DX 


要 偏 置 的 面 













































































设置 
在 A 妈 人 10 | EE wm || ww 
图 6-71 设置 A 点 偏 置 距离 图 6-72 ”分别 设 置 其 他 3 处 的 偏 置 值 























人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 设置 如 图 6-73 所 示 的 方法 选项 及 距离 公差 参数 。 
OB 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 该 可 变 偏 置 曲面 的 创建 ， 结 果 如 图 6-74 所 示 。 





















































设置 入 
保持 参数 化 线性 
方法 Ex -一 EX 
距离 公差 | 0.0010| 
图 6-73 在 “设置 ”选项 组 中 进行 参数 设置 图 6-74 ”创建 可 变 偏 置 曲面 的 结果 


















































使 用 “ 偏 置 面 ”命令 ， 可 以 使 一 组 面 偏离 当前 位 置 ， 其 操作 方法 简 述 如 下 。 
人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 二 亲 兰 WW)v， 接 着 选择 “插入 ”|“ 偏 置 /缩放 ”|“ 偏 
置 面 ”命令 ， 系 统 弹 出 如 图 6-75 所 示 的 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 。 












































人 0 选择 要 偏 置 的 面 。 
人 在 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 偏 置 ”文本 框 中 设置 偏 管 距离 ， 如 果 要 反 向 偏 置 方向 ， 那 么 





单 击 “ 反 向 ”按钮 *|。 
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人 @ 在 “ 偏 管 面 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 完 成 偏 置 面 操 作 。 


图 6-76 给 出 了 偏 置 面 的 典型 示例 ， 

















图 6-75 














“ 偏 置 面 ”对 话 框 




















相当 于 将 所 选 的 曲面 偏 移 了 指定 的 距离 。 












































使 用 间 “ 修 前 片 体 " 全 命令 ， 可 以 用 曲线 、 面 或 基准 平面 修剪 片 体 的 一 部 分 。 应 有 
体 ” 功 能 的 典型 示例 如 图 6-77 所 示 ， 在 该 示例 中 ， 使 用 了 位 于 曲面 上 的 一 条 曲线 来 修剪 曲 























面 片 体 ， 该 曲线 一 侧 的 曲面 部 分 被 修剪 掉 。 


图 6-76 偏 置 面 的 典型 示例 





“修剪 片 





如 果 要 用 曲线 、 面 或 基准 平面 修剪 片 体 的 一 部 分 ， 那 么 可 以 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 


的 “曲面 操作 ”组 中 单 击 





生 “ 修 剪 片 体 ” 按 钮 仿 ， 系 统 弹 出 如 图 6- 
话 框 ， 使 用 该 对 话 框 分 别 定 义 目标 、 边 界 对 象 、 投 影 方 向 、 区 域 和 其 他 设置 等 
需 的 曲面 。 下 面 介 

















绍 “修剪 片 体 ” 对 话 框 各 主要 组 成 部 分 的 功能 用 途 。 

















修剪 片 体 的 





型 示例 




















78 所 示 的 “修剪 片 体 ”对 





















































4 日 
， 从 而 获得 所 

从 修 竟 片 体 oe 

目标 入 

类 选择 片 体 (0) 局 

边界 人 

关 选择 对 每 (0) EE 

| 允许 目标 体 边 作为 工具 对 釜 

投影 方向 入 

投影 方向 襄 垂直 于 面 ~ 二季 直 于 面 

- 区 垂直 于 曲线 平面 

区 域 八 “+ 沿 和泉 量 

关 选择 区 域 (0) 区 1 显示 快捷 方式 

个 保留 峡 放 弃 

设置 入 

保存 目标 

口 输 出 精确 的 几何 体 

汗 延 伸 边 界 对 傅 至 目标 体 边 

公 0. 0010 

预览 v 


图 6-78 “修剪 片 体 ” 对 话 杠 





第 6 章 D CO 于 于 





1. “目标 ”选项 组 
“目标 ”选项 组 用 于 选择 要 修剪 的 片 体 。 在 该 选项 组 中 单 击 “ 片 体 ”按钮 加， 接着 在 区 
形 窗口 中 选择 目标 曲面 。 要 注意 的 是 ， 目 标 曲面 的 选择 单 击 的 位 置 与 “区 域 ”设置 有 关系 。 。 

2. “边界 ”选项 组 G) 


“边界 ”选项 组 用 于 选择 用 来 修剪 片 体 的 对 象 。 在 该 选项 组 中 单 击 “对 象 ” 按 钮 出 ， 选 
择 边界 对 象 ， 该 边界 对 象 可 以 是 曲面 、 曲 线 或 基准 平面 等 。 用 户 可 以 根据 设计 情况 设置 允许 
目标 边缘 作为 工具 对 象 。 

3.“ 投 影 方向 ”选项 组 

在 “投影 方向 ”选项 组 中 设 定投 影 方向 。 当 用 来 修剪 片 体 的 边界 对 象 偏离 目标 ， 边 界 对 
象 没 有 与 目标 重合 、 相 交 时 ， 要 设置 投影 方向 ， 其 目的 是 把 边界 对 象 曲 线 或 面 的 边缘 投影 到 
目标 片 体 上 。 常 用 的 投影 方向 选项 有 “垂直 于 面 和 “垂直 于 曲线 平面 ”和 “ 沿 矢量 ” 

@“ 竺 直 于 面 ” 指定 投影 方向 垂直 于 指定 的 面 ， 即 投影 方向 为 面 的 法 向 ， 此 时 将 边界 

对 象 沿 着 日 标 面 的 法 线 方向 投影 到 目标 面 上 。 

@ “和 与 直 于 曲线 平面 ”指定 投影 方向 乘 直 于 曲线 所 在 的 平面 。 

@“ 沿 矢量 ” 指定 投影 方向 沿 着 指定 的 矢量 方向 。 选 择 “ 沿 矢量 ”选项 时 ， 可 以 使 用 
量 构 造 器 等 来 构建 合适 的 矢量 。 

4.“ 区 域 ” 选 项 组 

“区 域 ” 选 项 组 具有 “保留 ”和 “放弃 ”( 舍 弃 ) 两 个 单 选 按钮 ， 主 要 用 于 设置 要 保留 或 
舍弃 的 片 体 区 域 。 在 该 选项 组 中 单 击 “ 区 域 ”按钮 久 时 可 查看 并 指定 要 定义 的 区 域 ， 即 指定 
要 保留 或 舍弃 的 片 体 的 区 域 。 值 得 注意 的 是 ，UG NX 系统 会 根据 之 前 在 选择 要 修剪 的 片 体 
Wo 

@ “保留 ” 单 选 按 钮 ， 选 择 该 单 选 按钮 ， 则 保留 所 选 定 的 区 域 。 

@ “放弃 ”( 舍 弃 ) 单 选 按 钮 ， 选 择 该 单 选 按 钮 ， 则 舍弃 ( 修 况 挤 〉 所 选 定 的 区 域 。 

如 图 6-79 所 示 ， 选 择 同样 的 曲面 区 域 〈 在 选择 要 修剪 的 片 体 时 单 击 边界 对 象 的 同一 侧 
区 域 )， 而 设置 不 同 的 区 域 处 理 选项 ， 则 得 到 不 同 的 修剪 结果 。 
选择 要 修剪 的 片 体 

































































































































































































































































































































































































































































































































































边界 对 象 


a) b) c) 
图 6-79 修剪 片 体 的 两 种 结果 
a) 指定 的 区 域 示 意 。b) 舍弃 所 选 定 的 区 域 _c) 保留 所 选 定 的 区 域 








5.“ 设 置 ” 选 项 组 和 “预览 ”选项 组 
在 “设置 ”选项 组 中 进行 修剪 片 体 常用 的 数据 设置 。 例 如 ， 可 以 选中 “保存 目标 ” 复 选 
框 来 使 目标 曲面 保留 下 来 ， 还 可 以 选中 “输出 精确 的 几何 体 ” 复 选 框 及 设置 公差 。 
在 “预览 ”选项 组 中 单 击 “ 显 示 结 果 ” 按 钮 QQ， 可 以 查看 将 要 完成 的 “修剪 片 体 ” 操 作 
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修剪 和 延伸 | 


使 用 “修剪 和 延伸 ”命令 ， 可 以 按 距 离 或 与 另 一 组 面 的 交点 修剪 或 延伸 一 组 面 ， 即 可 以 
通过 使 用 面 的 边缘 进行 延伸 或 通过 一 个 曲面 修剪 一 个 或 多 个 曲面 。 曲 面 延伸 后 可 以 和 原来 的 
曲面 形成 一 个 整体 (相当 于 原来 曲面 的 大 小 发 生 了 变化 ， 而 不 是 另外 生成 一 个 曲面 )， 也 可 
以 设置 作为 新 面 延伸 ， 并 保留 原 有 的 面 。 

在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 操作 ”组 中 ， 单 击 “ 修 前 和 延伸 ”按钮 旺 ， 弹 出 如 
图 6-80 所 示 的 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 。 在 “修剪 和 延伸 类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 
框 中 提供 了 “直至 选 定 ” 和 “制作 拐角 ”两 个 类 型 选项 。 在 “设置 ”选项 组 的 “曲面 延伸 形 
状 ” 下 拉 列 表 框 中 则 提供 “自然 曲率 ”“ 自然 相 切 ”和 “镜像 ”3 个 延伸 方法 ， 如 图 6-81 所 
示 ,“ 自 然 曲 率 ” 用 于 以 自然 曲率 的 方式 延伸 曲面 《 即 面 延伸 时 曲率 连续 ),“ 自 然 相 切 ” 用 
于 以 自然 相 切 的 方式 延伸 曲面 《 即 曲面 延伸 时 在 所 选 边 处 相 切 连续 “镜像 ”用 于 使 面 的 延 
伸 尽 可 能 反映 或 镜像 要 延伸 的 面 的 形状 。 如 果 需 要 ， 在 “设置 ”选项 组 中 还 可 以 设置 体 输出 













































































































































































































































































































































































































































































































































































方式 等 ， 体 输出 方式 分 为 “延伸 原 片 体 ”“ 延 伸 为 新 面 ” 和 “延伸 为 新 片 体 ” 


仿 修 英和 延伸 Dx 


侈 前 天 5 正人 由 类 型 






























































标 八 | 9 显示 快捷 方式 
六 选择 面 或 边 (0) 各 
工具 入 
六 选择 对 条 (0) 
FE 设置 入 
者 和 所 ~ 
Se 5 曲面 延伸 形状 | 自然 曲率 -十 闫 丁 过 
es 休 输 出 | 本 原 上 休 了 | | 扣 切 
现 抑 口 复 制 原 体 | 
| 确定 || 4 公差 0. 0010 














图 6-80 “修剪 和 延伸 ”对 话 村 





TH 


图 6-81 “设置 ”选项 组 


下 面 以 配套 范例 “bc c6 xjhys.prt” 为 例 〈 两 个 原始 拉 伸 曲面 片 体 见 图 6-82)， 介 绍 “ 修 
剪 和 延伸 ”的 两 个 类 型 。 

@ “直至 选 定 ”， 使 用 选 定 的 面 或 边 作 为 工具 修剪 或 延伸 目标 ， 示 例如 图 6-83 所 示 。 
“目标 ”选项 组 用 于 选择 要 修剪 或 延伸 的 面 或 边 ， 一 般 选 择 待 延 曲面 的 边 。“ 工 具 ” 

选项 组 用 于 选择 面 、 边 或 平面 以 限制 修剪 或 延伸 。 

@ “制作 拐角 ” 在 目标 对 象 和 工具 对 象 之 间 形 成 拐角 ， 目 标 对 象 是 指 要 修剪 或 延伸 的 
且 或 边 一 般 选 择 所 需 曲面 的 边 )， 工 具 对 象 是 指 限制 面 或 边 。 选 择 “ 制 作 抛 角 ” 类 
型 ， 接 着 分 别 指定 目标 对 象 和 工具 对 象 〈 注 意 方 向 )， 设 置 需要 的 结果 等 ， 如 图 6-84 
所 示 ， 从 而 将 曲面 目标 边 延伸 到 工具 对 象 处 形成 拐角 ，UG NX 系统 会 根据 在 “需要 
的 结果 ”选项 组 中 设 定 的 箭头 侧 选 项 (“保持 ”或 “删除 ”) 来 决定 拐角 线 指定 一 侧 
的 工具 曲面 是 保持 还 是 删除 。 
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目标 边 


























修剪 和 延伸 类 型 入 



































| 寄 直至 选 定 ~ 
目标 全 
v 选择 面 或 边 (1) 外 
工具 A 
选择 对 铺 (1) 外 
需要 的 结果 入 
箭头 侧 保持 
设置 i 
曲面 延伸 形状 | 自然 曲率 
体 输出 延伸 原 片 体 ~ 
口 复制 原 体 

闫 2 0. 0010 
预览 YE 

-确定 -| 





































































































图 6-82 ”配套 范例 曲面 片 体 图 6-83 将 目标 曲面 边界 延伸 到 指定 的 对 象 处 
从 修 奖 和 延伸 Dx 
修剪 和 延伸 类 型 人 
刁 制 作 拐角 x 
目标 入 
目标 边 。 Y 选 尝 本 或 边 (1) 中 
反 向 xX 
工具 入 
在 此 选择 工具 对 象 “ 属 汪 5 员 必 外 
| | 需要 的 结果 入 
vy 
wo | -ry 
删除 
设置 和信 
曲面 延伸 形状 。 ”| 自然 曲率 ~ 
体 输出 延伸 原 片 体 ~ 
口 复制 原 体 
[ 叫 组 合 目 标 和 工具 
公关 0. 0010 
预览 V 
二 :天 应 用 取消 


6.4.9 





使 用 “分 割 面 ”按钮 礼 ， 可 以 用 曲线 、 面 或 基准 平面 将 一 个 而 分割 为 多 个 面 。 可 以 使 


到 6-84 “制作 拐角 ”延伸 
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用 该 功能 在 部 件 、 图 样 、 模 有 具 的 模型 上 创建 分 割 面 。 分 割 面 的 一 个 典型 示例 如 图 6-85 所 
示 ， 该 例 指定 一 个 椭圆 作 为 分 割 对 象 ， 以 重 直 于 曲面 的 方向 作为 投影 方向 去 分 割 选 定 的 
曲面 。 

着 要 分 割 面 ， 可 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 操作 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”| “分割 
加 ”按钮 亿 系统 弹出 如 图 6-86 所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 ， 接 着 进行 以 下 主要 操作 。 


























































































































































































































他 分 割 面 Dx 
要 分 割 的 面 入 
关 选择 面 (0) oh 
要 分 割 的 曲 分 割 对 象 入 
ee 工具 选项 对 象 一 对 条 
两 点 定 直 线 
Wa 多 在 面 上 信和 置 曲线 
有 影 方向 和 | ee 
分 割 对 象 投影 方向 如 垂直 于 面 -一同 季 直 手 面 
车 垂直 于 曲线 平面 
分 设置 八 “+ 沿 矢量 
割 本 隐藏 分 齐 对 条 人 显示 快捷 方式 
面 不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投影 
展开 分 荐 对 象 以 满足 面 的 边 
RE 公关 
预览 Y 
| 确定 || 应 用 | 人 莉 训 汪 
图 6-85 ”分割 面 示例 图 6-86 “分 割 面 ”对 话 杠 
@ 在 “要 分 割 的 面 ”选项 组 中 单 击 “要 分 割 的 面 ”按钮 恩 ， 在 图 形 窗 口中 选择 要 分 害 












































的 面 。 
@ 利用 “分 割 对 象 ”选项 组 指定 分 割 对 象 。 在 “分 割 对 象 ”选项 组 的 “工具 选项 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “对 象 *”“ 两 点 定 直 线 ”“ 在 面 上 偏转 曲线 ”或 “等 参数 曲线 ”， 接 着 
根据 所 选 工具 选项 进行 操作 以 定义 分 割 对 象 。 例 如 ， 将 “工具 选项 ”设置 为 “对 
象 ”， 单 击 “ 对 象 ” 按 钮 名 ， 在 图 形 窗 口中 选择 曲线 、 边 、 面 或 体 作 为 分 割 对 象 。 
@ 在 “投影 方向 ”选项 组 中 指定 投影 方向 。 
@ 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “隐藏 分 割 对 象 ” 复 选 枉 、“ 不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投影 ” 
复 选 框 和 “展开 分 割 对 象 以 满足 面 的 边 ” 复 选 框 的 状态 ， 以 及 设置 公差 值 。 如 果 选 
中 “隐藏 分 割 对 象 ” 复 选 枉 ， 则 在 执行 分 割 面 操作 后 隐藏 分 割 对 象 。 


“剪断 曲面 ”命令 用 于 在 指定 点 分 割 目标 曲面 或 剪断 目标 曲面 中 不 需要 的 部 分 “剪断 曲 
有 ”操作 可 修改 目标 曲面 的 底层 极点 结构 。 图 6-87 为 剪断 曲面 操作 的 一 个 典型 示例 ， 该 示 
例 显示 治 曲线 剪断 的 曲面 ， 并 且 展 示 了 输入 曲面 与 剪断 曲面 特征 的 极点 结构 《同一 整修 控制 
情况 下 )。 需 要 用 户 注 意 的 是 ， 使 用 “修剪 片 体 ”命令 修剪 片 体 时 不 改变 片 体 底层 极点 结构 ， 
“分 割 面 ”命令 创建 两 个 面 且 不 改变 底层 极点 结构 。 

在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”组 中 单 击 “ 剪 断 曲面 ”按钮 付 ， 系 统 弹 出 
到 6-88 所 示 的 “剪断 曲面 ”对 话 框 。 该 对 话 框 主要 选项 组 的 功能 用 途 说 明 如 下 。 

















































































































































































































































































































































































































































































































































































































类 选择 葛 断 曲线 (0) ms 
投影 方向 人 ^ AGE 
投影 方向 间 重 直 于 面 ”~ 小 | 司 垂 直 于 曲线 平面 
+ 沿 矢量 
整修 控制 人 和信 “| 显示 快捷 方式 
整修 方法 保持 参数 化 保持 参数 化 
3 3 次 数 和 补 片 数 
1 二。 次数 和 公关 
, 二 | 补 片 数 和 公差 
设置 入 
分 草 
编辑 副本 
切换 区 域 | 
预览 
剪断 曲面 特征 _ 确 x | 取消 
图 6-87 剪断 曲面 示例 图 6-88 “剪断 曲面 ”对 话 杠 
































1.“ 类 型 ”选项 组 
“类 型 ”选项 组 用 于 指定 要 剪断 所 选 曲 面 的 方法 类 型 ， 有 以 下 几 种 。 

e “用 曲线 蚊 断 ”， 通 过 选择 横越 目标 面 的 曲线 或 边 ( 包 括 按 设 定投 影 方向 投影 后 模 跨 
目标 面 的 曲线 ， 注 意 理解 “ 横 跨 ” 的 含义 ) 来 定义 剪断 边界 。 

“用 曲面 剪断 ” 通过 选择 与 目标 面 交 叉 并 横越 目标 面 的 曲面 来 定义 剪断 边 界 。 

“在 平面 处 剪断 ” 通过 选择 与 目标 面 交叉 并 横越 目标 面 的 平面 来 定义 剪断 边界 。 
“在 等 参数 面 处 剪断 ” 通过 指定 沿 U 或 V 向 的 总 目标 面 的 边 百分比 定义 剪断 边界 。 
“目标 ”选项 组 

在 该 选项 组 中 单 击 “ 选 择 面 ”按钮 圈 ， 选 择 要 剪断 的 有 效 曲面 〈 即 目标 面 )。 
3.“ 边 界 ”选项 组 

“边界 ”选项 组 用 于 定义 前 断 边 界 。 

当选 择 “ 用 曲线 剪断 ”类 型 时 , “边界 ” 选 


项 组 提供 “选择 剪断 曲线 ”按钮 人 名， 用 于 选择 前 
断 曲 线 ， 当 选择 “用 曲面 剪断 ”类 型 时 ,“ 边 
界 ” 选 项 组 提供 “选择 剪断 面 ”按钮 天， 用 于 选 


择 面 作为 边界 对 象 〈 即 选择 剪断 面 )， 当 选择 时 和 













































































Se@e@ @ 




























































































“在 平面 处 剪断” 类 型 时 ，“ 边 界 ”选项 组 提供 。 “中 a 
“平面 对 话 框 ” 按 钮 回 和 “平面 ”下 拉 列 表 框 | 
回国 ， 用 户 可 以 使 用 平面 对 话 框 或 从 “平面 "下 | 和 ri 
拉 列 表 框 加 加 中 选择 一 种 方法 以 指定 平面 作为 边 = 





界 对 象 ， 当 选择 “在 等 参数 面 处 剪断 ”类 型 时 ， 
“边界 ”选项 组 提供 如 图 6-89 所 示 的 选项 ， 选 择 





















U 或 V 向 并 沿 该 向 剪断 所 选 册 
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H 面 ， 即 选择 “U” 单 选 按钮 时 ， 在 “%U 向 参数 ” 框 中 输入 该 























向 剪断 百分比 值 或 拖 动 滑 块 ， 选 择 “V” 单 选 按钮 时 ， 则 在 出 现 的 “%V 向 参数 ” 框 中 输入 











该 向 前 断 百分比 值 或 拖 动 滑 块 。 
4.“ 投 影 方向 ”选项 组 
选择 “用 曲线 前 断 ” 关 型 时 ， 

组 用 于 指定 将 边界 曲线 或 边 投影 

是 线 平面 ”或 “ 沿 矢量 ”。 

5. “整修 控制 ”选项 组 






























































“剪断 曲面 ”对 话 框 才 提供 “投影 方向 ”选项 组 ， 该 选项 
目标 面 的 方向 ， 如 设置 投影 方向 为 “垂直 于 面 ^“ 垂 直 于 























“整修 控制 ”选项 组 用 于 通过 沿 和 剪断 线 方向 调整 控制 点 结构 来 修复 美学 方面 不 可 接受 的 

















面 ， 注 意 其 他 方向 的 控制 点 结构 可 能 会 发 生变 化 。 该 选项 组 的 “整修 方法 ”下 拉 列 表 框 提供 
“保持 参数 化 ”“ 次 数 和 补 片 数 ”“ 次 数 和 公差 ”和 “ 补 片 数 和 公差 ”这 些 整 修 方法 选项 以 供 











用 户 根据 设计 要 求 来 选择 。 





























@ “保持 参数 化 ”剪断 的 


























面 将 具有 与 原 曲面 相同 的 阶 次 和 补 片 结构 。 


























@ “次 数 和 补 片 数 ”指定 新 曲面 的 阶 次 和 补 片 数 值 。 























@ “次 数 和 公差 >: 指定 新 曲面 的 阶 次 值 ， 以 及 设置 将 用 于 创建 新 边界 的 公差 范 
围 。 在 整修 过 程 中 ， 阶 次 按 指定 的 值 保 持 固定 。 新 的 曲面 分 成 许多 补 片 以 满足 

















指定 的 公差 。 















































@“ 补 片 数 和 公差 ”指定 








公差 。 
6. “设置 ”选项 组 
在 “设置 ”选项 组 中 设置 “ 















































新 曲面 的 补 片 值 ， 以 及 设置 将 用 于 创建 新 边界 的 公差 范 


























围 。 在 整修 过 程 中 ， 补 片 值 固定 为 指定 的 ， 而 新 曲面 的 阶 次 则 更 改 以 符合 指定 的 















































分 割 ” 复 选 枉 和 “编辑 副本 ” 复 选 框 的 状态 。 当 选中 “分 























仅 保留 剪断 曲面 的 选 定 部 分 ， 则 ; 

















割 ” 复 选 框 时 ， 将 保留 目标 曲面 的 两 个 区 域 ， 并 对 每 个 区 域 创建 一 个 剪断 曲面 特征 。 如 果 要 
青 除 “分 割 ” 复 选 框 。 当 选中 “编辑 副本 ” 复 选 框 时 ， 创 建 


















































所 选 目标 面 的 副本 ， 并 对 副本 进行 编辑 ， 而 不 是 在 原始 面 上 进行 编辑 。 






































在 某 些 情况 下 ， 在 “设置 ”选项 组 中 单 击 “ 切 换 区 域 ” 按 钮 42， 可 切换 选择 要 保留 的 曲 





























在 区 域 。 此 按钮 在 “分 割 ” 复 选 





EE 被 勾 选 时 不 可 用 。 




















下 面 介绍 一 个 使 用 “剪断 曲 对 
































”命令 编辑 曲面 的 简单 范例 。 

















园 按 (ctr+o》〉 快捷 键 


， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 配套 的 素材 部 件 文件 








“bc c6 jdqm.prt”， 单 击 “OK” 按 钮 。 原 文件 中 存在 着 一 个 曲面 ， 该 曲面 中 有 一 条 按 设 定投 





影 方向 投影 后 可 横 穿 曲面 的 曲线 。 
示 ” 组 中 单 击 “ 显 示 极 点 ”按钮 总 ， 如 图 6-90 所 示 。 























人 0 在 功能 区 中 切换 至 “ 曲 
合 ， 弹 出 “剪断 曲面 ”对 话 框 。 








HH 









































选择 现 有 的 该 曲面 ， 在 功能 区 的 “分 析 ” 选 项 卡 的 “ 显 



































面 ” 选 项 卡 ， 从 “曲面 操作 ”组 中 单 击 “剪断 曲面 ”按钮 









































C7 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 























选择 “用 曲线 剪断 ”选项 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 现 有 曲面 ， 





























将 它 选择 为 要 剪断 的 曲面 (作为 目标 曲面 )。 此 时 ,“ 边 界 ” 选 项 组 中 的 “选择 剪断 曲线 ” 按 
钮 隐 自动 被 选中 ， 调 整 好 模型 视角 后 选择 如 图 6-91 所 示 的 曲线 作为 剪断 曲线 。 





















SOOOOooeO YY 
@OOOO0O00。。。。 是. 
图 @e@eee。*。 



























































图 6-90 设置 原始 曲面 显示 极点 图 6-91 选择 剪断 曲线 


人 @ 在 “投影 方向 ”选项 组 、“ 整 修 控制 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 分 别 设置 如 图 6-92 
所 示 的 选项 。 如 果 发 现 默认 的 要 保留 的 曲面 区 域 不 是 所 需要 的 ， 那 么 可 在 “设置 ”选项 组 中 
单 击 “ 切 换 区 域 ”按钮 e232 ， 从 而 切换 选择 要 保留 的 曲面 区 域 。 在 本 例 中 ， 单 击 “ 切 换 区 域 ” 






















































































按钮 2 ， 以 获得 如 图 6-93 所 示 的 曲面 保留 区 域 。 
XxX 

投影 方向 入 

投影 方向 | 区 委 直 于 曲线 乎 本 ~ 

反 向 [x| 

整修 控制 入 

整修 方法 保持 参数 化 a 

数 3 

补 片 数 1 SS 

设置 入 

口 分 草 

器] 编辑 副本 a 
切换 区 域 人 





图 6-92 设置 相关 选项 


外 在 “剪断 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 

人 @ 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 等 参数 面 处 剪断 ”选项 。 

0@O 选择 要 继续 剪断 的 现 有 曲面 ， 并 在 “边界 ”选项 组 中 单 击 选 中 “V” 单 选 按钮 ， 在 
“%V 向 参数 ” 框 中 输入 “68” 在 “整修 控制 ”选项 组 的 “整修 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“保持 参数 化 ”选项 ， 注 意 保证 所 需 的 保留 区 域 ， 如 图 6-94 所 示 。 

人 在 “前 断 曲 面 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 得 到 如 图 6-95 所 示 的 结果 (图 中 已 
取消 了 选 定 曲面 的 “显示 极点 ”模式 )。 
































从 贡 断 曲面 
类 型 入 
| 多 在 等 参数 面 处 剪断 Zi 
目标 人 
YY 选择 面 (1) 中 
边界 人 
OU @v 
% V 向 参数 图 ~ 

















设置 人 入 
口 分 着 
编辑 副本 = 
切换 区 域 人 
预览 VY 
< 确定 > | 取消 











图 6-94 ”在 等 参数 备 


6.5 ”编辑 曲面 
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j 处 剪断 








创建 好 曲面 之 后 ， 一 般 还 需要 对 由 








面 造 型 效果 。 
本 方 介绍 编辑 曲面 的 一 些 常 月 






































日 工 具 命令 ， 如 “X 型 ” 

















图 6-95 两 次 剪断 曲面 所 















































面 进行 相应 的 修改 编辑 ， 从 而 获得 满足 设计 要 求 的 曲 








“使 曲面 变形 ”“ 变 换 | 








] 面 ” “ 疏 时 

















“整修 面 ”“ 法 向 反 向 ”“ 编 辑 U/V 向 ”和 “ 光 顺 极点 ”等 。 

















在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 






































所 示 的 “X 型 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 编辑 样 条 、 曲 面 的 极点 和 点 。 























在 “曲线 或 曲面 ”选项 组 中 既 可 以 采 月 
可 以 使 用 面 查找 器 选择 要 编辑 的 面 。 这 里 以 选择 某 个 要 编辑 的 曲面 为 伪 






























































上 面 ” 组 中 单 击 “X 型 ”按钮 傅 ， 弹 出 如 图 6-96 











昌 “ 单 选 ” 方 式 选择 要 开始 编辑 的 曲线 或 曲面 ， 也 
1， 接 着 可 以 在 “参数 








化 ”选项 组 中 修改 次 数 和 补 片 数 ， 而 对 于 极点 的 选择 ， 有 3 种 操控 方式 ， 即 “任意 ”“ 极 








点 ”和 “ 行 ” 如 图 6-97 所 示 ， 采 用 “ 行 ”操控 方式 选择 了 一 行 极点 























辑 。 在 “方法 ”选项 组 中 ， 可 以 设置 关闭 高 级 方法 或 使 朋 
“锁定 区 域 ” 或 “搬入 结 点 ”等 高 





























和 平面 化 操作 ， 从 而 起 到 编辑 














以 开始 对 它们 进行 编 











上 一 些 高 级 方法 ， 如 使 用 “ 按 比 例 ” 


级 方法 ， 通 过 相关 设置 对 选 定 极点 进行 移动 、 旋 转 、 比 例 
1 面 的 效果 。 在 “边界 约束 ”选项 组 中 可 设置 锁定 极点 ， 以 及 


设置 边界 约束 的 条 件 (U 最 小 值 、U 最 大 值 、V 最 小 值 和 V 最 大 值 )。 在 “设置 ”选项 组 指 
定 提 取 方 法 “原始”“ 最 小 有 界 ” 或 “适合 边界 ”)、 提 取 公 差 和 特征 保存 方法 (“相对 ”或 























“静态 ”); 如 果 要 恢复 父 面 ， 可 在 “设置 ”选项 组 中 单 击 “ 恢 复 父 面 ”按钮 @ 
“X 型 ”操作 是 比较 灵活 的 ， 这 需要 月 


命 X 型 
曲线 或 曲面 

















| 单 选 | _ | 使 用 面 查找 器 





关 选择 对 象 (0) 


极点 选择 
选择 对 象 (0) 
操控 














参数 化 
次 数 
补 片 数 
方法 


[| 自动 取消 选择 极点 











ox 

入 

中 

人 

ka 

任意 "| 
入 
v5: 
He A i We 

入 


移动 ”旋转 ”比例 “平面 化 
O 〇 Wcs 团 视 图 人 矢量 
加 平面 “人 法 向 〇 多边形 


高 级 方法 
边界 约束 
全 部 应 用 
U 最 小 值 

U 最 大 值 

V 最 小 值 

V 最 大 值 

|v| 锁定 极点 
设置 

提取 方法 
提取 公差 
特征 保存 方法 
恢复 父 面 


微 定位 





























图 6-96 “X 型 ”对 话 框 


名 高 级 方法 关闭 


入 
自由 (无 约束 ) 。 
自由 (无 约束 ) 。 
自由 (无 约束 ) 。 
自由 (无 约束 ) 。 

入 

原始 | 
0.0010| 
村 
| 

v 

确定 || 应 用 | 攻 二 滞 | 





6.5.2 | 使 曲面 变形 | 





“使 曲面 变形 ”命令 操作 是 指 通过 拉 长 、 折 莓 、 
人 @ 在 功能 区 的 “1 


























或 曲面 


























昌 户 多 多 体会 和 总 结 经 验 。 












































sa ， 系 统 弹出 如 图 6-98 所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 


话 框 。 





人 0 单 击 “ 编 辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 或 单 击 “ 编 








辑 副 本 ” 单 选 按钮 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 选择 要 编辑 


的 曲面 。“ 编 辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 用 于 设置 对 选 定 
“编辑 副本 ” 单 选 按 钮 则 用 于 
设置 选 定 片 体 后 产生 副本 ， 上 所 做 的 使 曲面 变形 操作 
只 作用 在 副本 片 体 上 。 





的 原 片 体 进行 编辑 ， 












































名 称 


图 编辑 原 片 休 
〇 D 编辑 副本 








。 对 曲面 执行 





使 用 面 查找 器 
w 选择 对 银 (1) | 书 | 
极点 选择 
V 选 泽 对 条 (8) Be 
所 一 一 一 着 加 
自动 取消 选择 极点 
人 
3 号 
Ul 4 4 了 
图 6-97 设置 参数 化 参数 和 选择 一 行 极点 


倾斜 、 扭 转 和 移 位 操作 动态 地 修改 曲面 。 


和 而 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 使 曲面 变形 ”按钮 


全 使 曲面 变形 X 


| | 








返回 | 取消 | 
































图 6-98 “使 | 





而 变形 ”对 话 框 (1) 
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人 8 系统 弹出 如 图 6-99 所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 话 框 。 在“ 中心 点 控件 ”选项 组 中 单 

















击 所 需 的 单 选 按 钮 ， 并 通过 拖 动 相应 滑 块 来 更 改 曲面 片 体 形状 。 如 果 要 切换 HH 和 V， 则 单 击 


























“切换 吾 和 V ”按钮 。 如 果 对 更 改 不 满意 ， 则 单 击 “ 重 置 ”按钮 ， 回 到 更 改 前 的 曲面 形状 。 





人 @ 在 “使 曲面 变形 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 。 





使 曲面 变形 的 操作 图 解 示例 如 图 6-100 所 示 ， 分 别 为 “水 平 ”“ 竖 直 ”“V 低 ”“V 高 ” 


和 “V 中 ”中 心 点 控制 方式 设置 相关 的 拉 长 、 折 弯 、 


























牌 斜 度 、 扭 转 和 移 位 等 参数 。 


























中 心 点 控件 中 心 点 控件 
SC 坚 直 水 平 Oa 
O 〇 v 低 ~ SS OvV 低 
OV 高 图 v 襄 
Ov 中 Ov 中 
| 切换 H 和 V 切换 H 和 V | 
拉 长 拉 长 
50.0 | 5 
== = | 居于 
折 窜 时 和 
50.0 66.6 
国 区 
直 水 平 一 一 一 一 一 
王佐 度 这 ” 于 度 
50.0 > 22.2 
一 一 一 一 一 压 ~ 一 一 一 一 一 由 
扫 转 扫 转 
3 人 19.1 
昌 一 Ce 
移 位 移 位 
9 50.0 
一 一 一 一 一 和 二 一， 
EA | 到 Ca 
图 6-99 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (2) 图 6-100 使 曲面 变形 的 操作 图 解 示 例 











下 区 变换 曲面 | 



































“变换 曲面 ”是 指 动态 缩放 、 旋 转 或 平移 曲面 。 变 换 曲 面 的 操作 步骤 和 方法 如 下 。 

















人 @ 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”组 中 单 击 “更 多 ”| 
EE x 
一 一 

















个 ， 系 统 弹 出 如 图 6-101 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 。 

人 @ 单 击 选中 “编辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 或 “编辑 副 
本 ” 单 选 按钮 。 

9 选择 要 编辑 的 面 。 

《系统 弹出 如 图 6-102 所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 并 提 
示 定 义 变换 基点 。 利 用 “点 ”对 话 框 定义 变换 基点 ， 完 成 
定义 变换 基点 后 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 



















































































“变换 曲面 ”按钮 








名 称 
佬 编辑 原 片 休 
人 〇 ) 编辑 副本 
| 确定 || 返回 || 取消 | 


图 6-101 “变换 曲面 ”对 话 框 〈1) 





人 0 系统 弹出 如 图 6-103 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 。 在 “选择 控件 ”选项 组 中 单 击 
“缩放 ” 单 选 按钮 “旋转 ” 单 选 按钮 或 “平移 ” 单 选 按钮 ， 接 着 分 别 拖 动 滑 块 更 改 相应 的 参 


数值 。 如 果 对 更 改 不 满意 ， 








则 单 击 “ 重 置 ” 按 钮 ， 回 到 更 改 前 的 曲面 状态 。 





DOx 





类 型 
到 自动 判断 的 点 

点 位 置 

V 选择 对 象 (0) 

输出 从 标 

参考 绝对 - 工作 部 件 ~ 
x Enn -~ 
Y 0.0000000C mm 
Zz 0.0000000C mm 
仿 置 

偏 置 选 项 无 








EE 刺 


图 6-102 “点 ”对 话 框 












































仿 扩大 ox 
选择 面 人 入 
关 选择 面 (0) 中 
调整 大 小 参数 入 

全 部 
U 向 起 点 百分比 加 ~ 
UU 向 终点 百分比 0 ”| 

V 向 起 点 百分比 0 ~ 
V 向 终点 百分比 0 ~ 
重 轩 调整 大 小 参数 | | 
设置 入 

模式 
口 线性 图 自然 
编辑 副本 
预览 Y 
| 定 |[ 应用 | 国 




















il 


图 6-104 “扩大 ”对 话 相 

















伺 变换 曲面 x 
选择 控件 
OE 
口 旋转 
〇 所 移 
XC 轴 
50.0 
.0 100.0 
YC 轴 
50.0 
.0 100.0 
ZC 轴 
50.0 
.0 100.0 
ES wa | ws 


人 @ 在 “变换 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
































图 6-103 “变换 曲面 ”对 话 框 (2) 











使 用 “扩大 ”按钮 爹 ， 可 以 更 改 未 修 前 的 片 体 或 面 的 大 小 ， 即 可 以 通过 线性 或 自然 的 
模式 更 改 曲面 的 大 小 ， 得 到 的 曲面 可 以 比 原 曲面 大 ， 也 可 以 比 原 曲面 小 。 

对 曲面 进行 扩大 操作 的 方法 和 步骤 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”组 中 单 击 “ 扩 大 ”按钮 爹 ， 系 统 弹 上 
如 图 6-104 所 示 的 “扩大 ”对 话 框 。 

人 勿 选择 要 扩大 的 曲面 ， 则 被 选择 的 曲面 以 如 图 6-105 所 示 的 形式 显示 ， 曲 面 上 显示 用 
于 指示 扩大 方向 的 4 个 控制 柄 。 











LL 











上 向 起 点 百分比 [0 -| 





图 

















6-105 ”选择 要 扩大 的 曲面 

















人 在 “调整 大 小 参数 ”选项 组 
终点 的 扩大 百分比 。 如 果 要 重新 开始 调整 大 小 参数 ， 











|。 








品 。 在 “设置 ”选项 组 中 ， 提 供 了 月 
然 ?: 选择 “线性 ” 单 选 按钮 时 ， 则 按照 线性 规 得 








时 ， 则 顺 着 曲面 的 自然 曲率 延 人 
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中 ， 可 以 设置 U 向 起 点 、U 向 终点 、V 向 起 点 和 V 向 
则 可 以 单 击 “ 重 置 调整 大 小 参数 ”按钮 
有 于 扩大 曲面 操作 的 两 种 模式 选项 ， 即 “线性 ”和 “ 自 
扩大 曲面 ， 而 当选 择 “ 自 








片 体 的 边 ， 可 自由 扩大 或 缩小 片 体 的 大 小 。 











《多 设置 好 大 小 参数 和 扩大 模式 后 ， 单 击 “应 月 
































“整修 面 ”工具 命 令 用 于 改进 面 的 外 观 ， 同 时 保 





在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 





修 控制 参数 和 选项 等 即 可 。 














日 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 





原先 几何 体 的 公差 。 








的 “编辑 曲面 ”组 中 单 击 “ 整 修 面 ”按钮 傅 ， 系 统 弹 出 “ 整 
修 面 ”对 话 框 ， 整 修 面 的 类 型 有 “整修 面 ” 和 “ 拟 合 到 目标 ”两 种 ， 不 同 的 整修 面 类 型 需要 
定义 的 对 象 和 参数 也 将 有 所 不 同 ， 如 图 6-106 所 示 。 














选择 要 整修 的 面 后 ， 
全 整修 面 Dx 























要 整修 的 面 入 
关 选择 面 (0) DD 
目标 人 入 
六 选择 对 依 (0) 中 
最 大 检查 距离 10. 0000 
拟 合 方向 人 
指定 拟 合 方向 
禾 入 
亿 整修 面 Dx 整修 控制 a 
整修 方法 次 数 和 补 片 数 。 
类 型 入 aa 
es | 整修 方向 [Lu 和 V 区 
人 整 修 面 "| 次 数 ul 5¢lv| 53| 
要 整修 的 面 和 补 片 数 ul 13v 13] 
类 选择 面 (0) S 光 顺 因子 入 
0 
整修 控制 人 入 和 
整修 方法 | 次 数 和 补 片 数 。 ~ 190 
整修 方向 U 和 V 修改 百分比 入 
次 数 U v|_53] 09 
补 片 数 ul 123v 15 一 
0% 100% 
结果 入 结果 入 
最 大 偏差 : 0 i 
了 的 全 兰 : 0 平均 偏差 : 0 
预览 V 预览 V 
日 | 攻取 消 吕 十 || 应 用 | 
a) b) 
图 6-106 “整修 面 ” 对 话机 





a) 整修 面 的 类 型 为 “整修 面 ”时 b) 整修 



























































性 
的 类 型 为 “ 拟 合 到 目标 ”时 














然 ” 单 选 按钮 


接着 定义 相关 的 整 





Si 无 法 整修 已 经 被 修剪 的 面 。 在 选择 





要 整修 的 面 的 时 候 ， 如 果 用 户 选择 的 面 已 经 被 修剪 ， 二 无 法 整修 此 曲面 。 
那么 UG NX 系统 会 弹出 如 图 6-107 所 示 的 “整修 面 站 
准则 ”对 话 框 ， 告 诉 用 户 无 法 整修 此 曲面 的 原因 。 确定 (O) 











HH 





图 6-107 “整修 面 准 则 ”对 话 框 





EE 5 | 
“法 向 反 疝 ”工具 命令 用 于 反 转 片 体 的 曲面 法 向 ， 其 操作 方法 和 步 又 简 述 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”组 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 法 向 反 向 ”按钮 
是， 弹出 如 图 6-108 所 示 的 “法 向 反 向 ”对 话 框 。 


人 多 选择 要 反 向 的 片 体 ， 此 时 图 形 窗 口 的 片 体 显示 曲面 法 向 ， 如 图 6-109 所 示 。 可 单 避 
该 对 话 框 中 的 “显示 法 向 ”按钮 。 










































































Rs 
~、 
| rv 
bp 
胡 法 向 反 向 x x 
| 证 || 上 | 轩 双 和 | [|| 到 
图 6-108 “法 向 反 向 ”对 话 框 图 6-109 显示 曲面 法 向 























3 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 确 认 后 即 可 反 向 法 向 。 


16.5.7 | 编辑 U/V 向 | 


若 要 修改 B 曲面 几何 体 的 U/V 向 ， 可 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”组 中 
单 击 “ 编 辑 U/V 向 ”按钮 发 ， 弹 出 如 图 6-110 所 示 的 “编辑 U/V 向 ”对 话 框 。 接 着 选择 要 
编辑 的 曲面 ， 并 在 “方向 ”选项 组 中 设置 是 否 U 向 反 向 、V 向 反 向 以 及 交换 U 和 V 向 ， 然 
后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 图 6-111 为 交换 U 和 VV 的 典型 示例 。 


Pa 

































































从 编辑 U/V 向 DX 
目标 人 入 


类 选择 面 (0) 让 


方向 入 v 
口 U 向 反 向 

口 V 向 反 向 

器] 交换 U 和 V 





EE 











图 6-110 “编辑 U/V 向 ”对 话 框 图 6-111 








交换 U 和 V 的 示例 
















点 分 布 。 下 面 
人 网 在 功能 
出 如 图 
人 0 选择 一 个 要 使 极点 光 | 
选项 组 中 选中 “ 仅 移 动 选 定 的 ” 复 选 框 ， 











， 绰 
































及, 基 光 响 极 点 


使 用 “ 光 顺 极点 ” 工 
结合 示例 介绍 如 何 使 用 光 顺 极点 来 修改 曲面 。 
区 的 “曲面 ”选项 卡 
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其 命令 ， 








以 通过 计算 选 定 极 点 对 于 周 





可 











6-112 所 示 的 “ 光 | 











的 “ 编 
顺 极点 ”对 训 





6 框 。 


四 




































































顺 的 曲面 。 如 














个 










































































轩 曲 玫 








的 恰当 位 置 ， 


修改 极 

















仅 是 要 移动 选 定 的 极点 ， 
接着 选择 要 移动 的 极点 ， 如 图 


辑 曲面 ”组 中 单 击 “更 多 ”|“ 光 顺 极点 ”按钮 





那么 需要 在 “极点 ” 
6-113 所 示 。 














EPE Dx 
要 光 顺 的 面 A 
关 选择 面 (0) 全 
级 点 人 
仅 移动 选 定 的 
极点 移动 方向 入 
指定 方向 
边界 约束 入 
全 部 应 用 
最 小 -U G0 (位 置 ) - 
最 大 -U G0 (位 置 ) 到 
最 小 -V G0 (位 置 ) - NE 仪 移 动 选 定 的 | 
最 大 -V G0 (位 置 ) ~ W 选择 对 象 (7) 
ee A 极点 移动 方向 
国 指定 方向 
1 100 
修改 百分比 入 边界 约束 
100 全 部 应 用 
四 最 小 -U G0 (位 置 ) 
0% 100% 
pr vy 最 大 -U G0 (位 置 ) 
预览 ep 最 小 -V G0 (位 置 ) 
最 大 V G0 (位 置 ) 
图 6-112 “ 光 顺 极点 ”对 话 框 图 6-113 ” 仅 移 动 选 定 的 

7 在 “极点 移动 方向 ”选项 组 中 可 选中 “指定 方向 ” 复 选 框 ， 并 定义 方向 矢量 。 

人 @ 在 “边界 约束 ”选项 组 中 设置 “最 小 -U”“ 最 大 -U”“ 最 小 -V” 和 “最 大 -V” 的 边 
界 约束 条 件 ， 接 着 在 “ 光 顺 因子 ”选项 组 中 设置 光 顺 因子 参数 ， 在 “修改 百分比 ”选项 组 中 
修改 百分比 参数 。 

人 在 “ 光 顺 极点 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 























编辑 曲面 的 其 他 工具 命令 


在 功能 


“ 整 


“全 





区 的 “曲面 ” 
和 型 ”按钮 名 ; 
“匹配 边 ”按钮 三 ， 
“ 边 对 称 ” 按 钮 各: 





选项 卡 的 “编辑 









































通过 编辑 等 参 








数 曲线 来 动态 修改 面 。 











体 变形 ”按钮 和 





局 变形 ”按钮 草 : 在 保留 其 连续 
“剪断 为 补 片 ”按钮 名 :将 B 曲面 分 











牙 改 曲面 ， 使 其 与 参考 对 象 的 共有 边界 几 
修改 曲面 ， 使 之 与 其 关于 某 个 平面 的 镜像 图 像 实现 几何 连续 。 
: 使 用 由 函数 、 曲 线 或 曲面 定义 的 规律 使 








1 面 ”组 中 还 提供 了 以 下 几 种 编辑 工 























So 


可 连续 。 











1] 面 区 域 变 形 。 

















2 


制 成 目 











然 补 片 。 




















性 与 拓扑 时 ， 在 其 变形 区 或 补偿 位 置 创建 片 体 。 





曲面 建 模 





@ “局 部 取消 修剪 和 延伸 ”按钮 序 : 取消 对 片 体 的 某 一 部 分 修剪 或 延伸 ， 或 删除 片 体 
上 的 内 和 孔 。 
@ “ 展 平和 成 形 ” 按 钮 绪 : 将 面 展 平 为 平面 ， 并 将 这 些 修改 重新 应 用 于 其 他 对 象 。 


6.6 ”曲面 加 厚 总 












































使 用 “加 厚 ” 工 具 命 令 ， 可 以 通过 为 一 组 面 增加 厚度 来 创建 实体 。 曲 面 加 厚 的 典型 示例 
如 图 6-114 所 示 。 


加 厚 




















图 6-114 ”曲面 加 厚 的 典型 示例 

由 曲面 加 厚 创建 实体 的 一 般 方法 及 步骤 如 下 。 

@ 首先 创建 好 所 需 的 曲面 〈 片 体 )， 接 着 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 操作 ” 
组 中 单 击 “ 加 厚 ” 按 钮 全 ， 弹 出 如 图 6-115 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

站 选择 要 加 厚 的 面 。 

人 在 “厚度 ”选项 组 中 设置 “ 偏 置 1” 厚 度 值 和 “ 偏 置 2” 厚 度 值 。 可 以 根据 设计 要 
求 单 击 “ 反 向 ”按钮 关 来 更 改 加 厚 方向 。 

人 如 果 需 要 ， 展 开 “ 区 域 行为 ”选项 组 ， 单 击 “ 区 域 ” 按 钮 伟 选 择 边 界 曲线 来 定义 
要 冲 裁 的 区 域 ， 并 可 以 根据 设计 要 求 定 义 不 同 厚度 的 区 域 。 

人 在 “布尔 ”选项 组 、“Check-Mate”( 显 示 故 障 数据 ) 选项 组 和 “设置 ”选项 组 等 进 
行 相应 操作 ， 如 图 6-116 所 示 。 
































































































































面 入 

类 选择 面 (0) | 

厚度 入 

全 下 1 

仿 置 2 0 mm ~ 

区 域 行为 入 
要 中 我 的 区 域 
选择 边界 曲线 (0) 钙 | 布尔 
oe 和 IE 
选择 边界 曲线 (0) 多 | 甸 合并 
信 置 1 2.5 mm ~ Check-Mate 人 入 ”全 减 去 
偏 置 2 0 mm ~ 二 多 相交 
页 执行 Check-Mate |s 量 示 忆捷 广 式 
添加 新 集 罗 = “- 

列表 v 设置 人 
布尔 二 改善 裂口 拓扑 以 启用 加 厚 
小 

Check-Mate v 公差 0. 0010 

a 预览 Y 

预览 v - 

定 || 应 取消 B 苇 | 应 用 || 取消 





图 6-115 “加 厚 ” 对 话 框 图 6-116 “布尔 ”等 设置 操作 
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人 @ 在 “加 厚 ” 对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 操作 。 











Sm 在 创建 加 厚实 体 特征 的 过 程 中 ， 如 果 将 “ 偏 置 1” Sa “ 偏 置 2” 厚度 设 
置 为 相等 ， 则 UG NX 系统 会 弹出 如 图 6-117 所 示 的 “警报 ”信息 。 注 意 ， 偏 置 值 可 以 为 
负 值 。 





[x) 指定 的 偏 置 值 会 产生 零 厚度 的 体 。 请 更 改 值 将 厚度 设 为 非 零 。 


确定 (OQ) 











图 6-117 警报 信息 


6.7 ”缝合 与 取消 缝合 


本 节 介 绍 缝合 与 取消 缝合 的 实用 知识 。 








缝合 











< 缝合” 合 命令 用 于 通过 将 公共 边 终 合 在 一 起 来 组 合 片 体 ， 或 通过 缝合 公共 面 来 组 合 实体 ; 
“取消 缝合 ”命令 则 用 于 从 体 取消 缝合 面 。 

若 要 缝合 具有 公共 边 的 两 个 曲面 片 体 ， 则 可 以 按照 如 下 的 方法 及 步骤 来 进行 。 

人 @ 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 操作 ”组 中 单 击 “ 缝 合 ” 按 钮 担 ， 系 统 弹出 如 
图 6-118 所 示 的 “缝合” 对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 提供 了 “ 片 
体 ” 和 “实体 ”两 个 选项 ， 其 中 ,“ 片 体 ” 选 项 用 于 通过 将 公共 边 缝合 在 一 起 来 组 合 片 体 ， 
而 “实体 ”选项 用 于 通过 缝合 公共 面 来 组 合 实体 。 这 里 选择 “ 片 体 ”选项 。 

































































从 缝合 DX 
类 型 入 
| 会 片 休 ?HH 体 
二 钱 实体 
目标 入。 | 和 显示 快捷 方式 
关 选择 片 休 (0) fo 
工具 人 
类 选择 片 体 (0) eo 
设置 人 
回答 出 多 个 片 体 
公差 0. 0010 
预览 
用 | 到 汗 | 





图 6-118 “缝合 ”对 话 框 








人 外 选择 目标 片 体 。 
人 选择 工具 片 体 。 
































《多 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 输出 多 个 片 体 ， 以 及 设置 缝合 公 























第 6 草 


7 











差 。 




















全 在 “缝合 ”对 话 杠 


bb 单 





Ht 
| 























取消 缝合 的 操作 很 简单 ， 即 在 功能 区 的 “ 曲 二 








多 ”|“ 取 消 缝合 ”按钮 向 ， 















































国 罗 


弹出 “取消 颖 合 ”对 话 杠 ， 
项 ”下 拉 列 表 框 中 指定 工具 选项 并 选择 相应 的 对 象 ， 然 后 在 “设置 ”选项 组 中 进行 党 








直 。 








选项 有 两 个 ， 即 “ 边 ” 和 “ 国 





击 “ 确 定 ”按钮 。 

















”选项 卡 的 “曲面 工序 ”组 中 单 击 “ 更 
匡 ， 接 着 在 “工具 ”选项 组 的 “工具 选 


规 设 




































































”。 当 从 “工具 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 边 ”时 ， 




























































































选择 边 以 拆 分 体 ， 并 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 保持 原先 的 ， 如 图 
选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 ” 时 ， 选 择 要 从 体 取消 缝合 的 面 ， 接 着 在 “设置 ”选项 组 
设置 是 否 保持 原先 的 ， 以 及 从 “输出 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “相连 面 对 应 一 个 体 ” 选 项 或 “每 

















6-119 所 示 。 当 从 “了 
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个 面 对 应 一 个 体 ” 选 项 ， 如 图 6-120 所 示 。 最 后 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 















































从 取消 颖 合 DX 
村 三 : 人 
工具 选项 加 > 
关 选择 边 (0) [9 
设置 入 

保持 原先 的 
取消 
图 6-119 工具 选项 为 “ 边 ” 时 




















6.8 思考 练习 

1) 你 了 解 了 哪些 曲面 的 基本 概念 ? 
2) 依据 点 创建 曲 盏 
3) 由 曲线 构造 曲 征 






























































的 : 




































































人 取消 颖 合 Dx 
工具 人 
关 选择 面 (0) | 
设置 人 
保持 原先 的 
输出 相连 面 对 应 一 个 体 了 "一 一 相连 面 对 应 一 个 体 
每 个 面 对 应 一 个 体 


取消 








图 6-120 工具 选项 为 “ 面 ” 时 














的 方法 主要 有 哪儿 种 ?它们 分 别 共 有 怎样 的 应 用 特点 ? 
型 方法 主要 有 哪些 ? 








4) 什么 是 NN 边 曲面 ? 如 何 创建 N 边 曲 面 ? 可 以 举例 说 明 N 边 曲 面 的 创建 步骤 。 














5) 修剪 曲面 的 方法 主要 有 哪些 ? 各 























内 有 怎样 的 应 用 特点 ? 

















6) 如 何 更 改 曲 面 的 UU 和 YV 向 ? 
7) 举例 说 明 曲 面 加 厚 的 方法 步骤 。 
8) 在 什么 情况 下 可 以 使 用 
9) 上 机 练习 : 设计 一 个 如 图 6-121 
要 求 尺寸 由 练习 者 根据 模型 效果 自 







































































“缝合 ”功能 ? 


所 示 的 料 斗 曲 面 模型 ， 然 后 可 以 将 其 加 厚 成 实体 。 





己 确定 。 


曲面 建 模 














图 6-121 
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设计 料 斗 曲面 模型 














10) 上 机 练习 : 参照 本 章 曲 面 案例 ， 在 UG NX 11.0 中 创建 如 图 6-122 所 示 的 瓶子 造 





型 ， 具 体 尺寸 可 自行 确定 。 








图 6-122 





瓶子 曲面 造型 
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第 7 章 装配 设计 包 












通过 装配 设计 可 以 将 设计 好 的 零件 组 装 在 一 起 形成 零 部 件 或 完整 的 产 
品 模 型 ， 还 可 以 对 装配 好 的 模型 进行 间隙 分 析 、 重 量 管理 等 操作 。 装 配 设计 
是 一 个 产品 造型 与 结构 设计 师 需 要 重点 掌握 的 内 容 。 

本 章 将 结合 典型 范例 来 介绍 装配 设计 ， 主 要 内 容 包 括 装配 设计 基础 、 
装配 约束 、 使 用 装配 导航 器 与 约束 导航 器 、 组 件 应 用 和 爆炸 视图 等 ， 最 后 还 
将 介绍 一 个 装配 综合 应 用 范例 。 











7.1 装配 设计 基础 


一 个 产品 通常 由 若干 个 零 部 件 组 成 ， 这 便 涉 及 装配 设计 。 闭 配 设计 从 常规 意义 上 来 说 ， 
就 是 将 零 部 件 按照 设计 要 求 在 产品 各 零 部 件 之 间 建 立 合理 的 约束 关系 ， 确 定 相互 之 间 的 位 置 
关系 和 连接 关系 等 。 在 深入 介绍 装配 设计 的 应 用 知识 之 前 ， 先 在 本 节 中 介绍 装配 设计 的 基础 
知识 ， 包 括 如 何 新 建 装 配 文件 、 初 步 了 解 装配 方法 等 。 











































































































本 四 新 建 装配 文件 








在 UG NX 11.0 中 ， 可 以 使 用 专门 的 装配 模块 来 进行 装配 设计 。 

用 户 可 以 按照 以 下 的 步 又 来 新 建 一 个 装配 文件 。 

人 启动 运行 UG NX 11.0 后 ， 按 《CtrlHN》 快捷 键 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”选项 组 中 ， 从 “单位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “毫米 ” 
从 模型 列表 中 选择 名 称 为 “装配 ”的 模板 ， 如 图 7-1 所 示 。 

7 在 “新 文件 名 ”选项 组 中 ， 指 定 新 文件 名 和 要 保存 到 的 文件 夹 ( 即 指定 保存 
路 径 )。 

《 罗 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 新 建 一 个 装配 文件 。 此 时 ， 系 统 弹出 
“添加 组 件 ” 对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 在 装配 文件 中 添加 将 来 要 装配 的 零 部 件 。 

在 “装配 ”应 用 模块 中 ， 用 于 装配 设计 的 工具 按钮 基本 集中 在 功能 区 的 “装配 ” 选 
项 卡 中 。 
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新 文件 名 


模型 ”图 纸 ， 仿真 ”加工 检测 机电 概念 设计 船舶 结构 自动 化 设计 生产线 设计 
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入 预览 人 








上 次 修改 时 间 : 04/29/2010 03:29 下 午 
描述 : NX 示例 ， 开 始 添加 组 件 





rr 























要 引用 的 部 件 











区 可 装配 方法 概述 | 


在 UG NX 11.0 中 可 以 采用 虚拟 








只 需 
部 件 和 零 部 件 之 间 存 在 着 关联 性 ， 这 样 当 更 新 零 部 件 时 ， 相 应 的 装配 文件 也 会 随 之 自动 


更 新 。 


人 
一 图 
文件 夹 |DA2016 图 书 篇 壮 \UG NX 9.0 基 础 教程 \NX11 基础 教程 光盘 \CH6\ | 全 
入 中 
EI | 


图 7-1 “新 建 ” 对 话 框 

















装配 方式 ， 通过 指针 来 引用 各 零 部 件 模型 ， 使 装配 











典型 的 装配 设计 方法 思路 主要 有 两 种 ， 一 种 是 自 底 向 上 装配 ， 马 一 种 则 是 自 项 向 下 
装配 。 在 实际 设计 中 ， 可 以 根据 情况 选用 其 中 一 种 装配 方法 ， 或 者 两 种 装配 设计 方法 混 





合 应 用 。 
1. 自 底 向 上 装配 
自 底 向 上 装配 方法 是 指 先 分别 创 









































建 最 底层 的 零件 〈 子 装配 件 )， 然 后 再 把 这 些 单独 创建 











好 的 零件 装配 到 上 一 级 的 装配 部 件 ， 直 到 完成 整个 装配 任务 为 止 。 通 俗 一 点 来 理解 ， 就 是 首 








所 需 的 产品 装配 体 。 

















先 创 建 好 装配 体毛 需 的 各 个 零 部 件 ， 接 着 将 它们 以 组 件 的 形式 添加 到 装配 文件 中 以 形成 一 个 


采用 自 底 向 上 装配 方法 时 通常 包括 以 下 两 大 设计 环节 。 


@ 设计 环节 一 : 装配 设计 之 前 的 零 
@ 设计 环节 二 : 零 部 件 装 配 操作 过 








2， 自 项 向 下 装配 





部 件 设计 。 


过 程 。 





自 顶 向 下 装配 设计 主要 体现 为 从 一 开始 便 注 重 产品 结构 规划 ， 从 顶级 层次 向 下 细 化 设 

















计 。 这 种 设计 方法 特别 适合 协作 能 力 强 的 团队 采用 。 自 顶 向 下 装配 设计 的 典型 应 用 之 一 是 先 





新 建 一 个 装配 文件 ， 在 该 装配 中 创建 空 





























的 新 组 件 ， 并 使 其 成 为 工作 部 件 ， 然 后 按 上 下 文中 设 


























计 的 设计 方法 在 其 中 创建 押 需 的 几何 模型 ， 在 创建 过 程 中 可 以 参照 装配 体 中 其 他 部 件 对 象 。 




















在 装配 文件 中 创建 的 新 组 件 可 以 是 空 的 ， 也 可 以 包含 加 入 的 几何 模型 。 在 装配 文件 中 创 








建新 组 件 的 一 般 方法 如 下 。 


人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “新建 ” 按 钮 品 :， 系 统 弹出 








组 件 文件 ”对 话 框 ， 如 图 7-2 所 示 。 


人 @ 指定 模型 模板 ， 如 从 模型 模板 列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 建 模 模 板 ， 设 置 名 称 和 


文件 夹 路 径 〈 新 文件 存放 路 径 ) 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “新 建 组 件 ” 对 话 框 ， 如 





图 7-3 所 示 。 


新 组 件 文件 
模型 ”船舶 结构 “自动 化 设计 “生产线 设计 






































上 次 修改 时 间 : 10/14/2015 01:34 上 午 
摘 述 : 带 基 准 CSYS 的 NX 示例 


新 文件 名 
sth [made 二 回 
文件 天 D2010 本 和 UG NX 80 有 匡 NXT 吉庆 CHG | 全 
要 引用 的 部 件 
图 7-2 “新 组 件 文件 ”对 话 框 














装配 设计 



































如 新 建 组 件 Dx 
对 象 人 
选择 对 条 (0) 外 
| 添加 定义 对 银 
设置 
组 件 名 [Mooelt | 
引用 和 集 其 他 "| 
引用 和 集 名 称 PART _ | 
图 层 选项 [的 7 
组 件 原点 WCS 各 
喇 出 除 原 对 条 

ae | 








图 7-3 “新 建 组 件 ” 对 话 框 


66 | 


万 





人 为 新 组 件 选 择 对 象 ， 也 可 以 根据 实际 情况 或 设计 需要 不 做 选择 以 创建 空 组 件 。 男 
外 ， 可 以 设置 是 否 添 加 定义 对 象 。 





人 @ 在 “设置 ”选项 组 的 “组 件 名 ”文本 框 中 可 指定 组 件 名称 ， 从 “ 引 朋 
框 中 选择 其 中 一 个 引用 集 选项 ， 从 “图 层 选项 ”下 拉 列 表 框 中 指定 组 件 安放 的 图 层 “原始 
的 “工作 的 ”或 “ 按 指定 的 ”)， 在 “组 件 原点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “WCS” 选 项 或 “绝对 














坐标 系 ” 选 项 ， 以 定义 采用 工作 相对 坐标 还 是 采 月 
于 设置 是 否 删除 原先 的 几何 模型 对 象 。 


© 
Sm 关于 引用 集 的 概念 








引用 集 可 以 在 零 部 件 中 提取 定义 的 部 分 几何 对 象 ， 通 过 定义 的 引用 集 可 以 将 相应 的 零 部 




















绝对 坐标 系 ;“ 删 除 原 对 象 ” 复 选 框 则 用 





集 ” 下 拉 列 表 





件 装配 到 装配 体 中 。 引 用 集 可 包含 的 数据 有 : 零 部 件 名 称 、 原 点 、 方 向 、 几 何 体 、 坐 标 系 、 
基准 轴 、 基 准 平面 、 图 样 对 象 、 属 性 、 部 件 的 直系 组 件 等 。 一 个 零 部 件 可 以 有 多 个 引用 集 ， 
其 中 “整个 部 件 ” 引 用 集 (表示 整个 部 件 ) 和 “ 空 ”引用 集 (不 包含 对 象 ) 是 每 个 部 件 的 两 


个 默认 引用 集 。 





人 在 “新 建 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


起 
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7.2 ”装配 约束 


在 装配 设计 过 程 中 ， 使 用 装配 约束 来 定义 组 件 之 间 的 定位 关系 。 装 配 约束 用 来 限制 装配 





























组 件 的 自由 度 。 根 据 装配 约束 限制 自由 度 的 多 少 ， 可 以 将 装配 组 件 分 为 完全 约束 和 父 约 束 两 
种 典型 的 装配 状态 ， 当 然 还 可 以 存在 过 约束 的 情况 。 

下 面 以 在 装配 体 中 添加 已 存在 的 部 件 为 例 ， 介 绍 常用 装配 约束 类 型 的 应 用 方法 等 。 

在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “添加 ”按钮 中 ， 系 统 弹 出 “添加 组 
件 ” 对 话 框 ， 选 择 要 添加 的 部 件 文件 ， 在 “放置 ”选项 组 的 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 根 
据 约 束 ” 选 项 ， 其 他 可 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-4 所 示 的 
“装配 约束 ”对 话 框 。 利 用 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 约束 类 型 ， 并 根据 该 约束 类 型 来 指定 
要 约束 的 几何 体 等 ， 从 而 通过 指定 约束 关系 ， 相 对 于 装配 中 的 其 他 组 件 重 定位 组 件 。 如 果 装 
配 中 存在 着 从 约束 的 已 有 组 件 〈 零 部 件 )， 那 么 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 
组 中 单 击 “ 装 配 约 束 ” 按 钮 总 ， 亦 可 打开 “装配 约束 ”对 话 框 ( 这 种 情况 打开 的 “装配 约 
束 ” 对 话 框 没 有 提供 “预览 ”选项 组 )， 接 着 进行 添加 装配 约束 的 操作 。 
















































































































































































































































































他 装配 约束 Dx 
约束 类 型 入 

一 
"OM 时 
球 = 外 烛 么 
要 约束 的 几何 体 入 
六 选择 两 个 对 象 (0) 看 | 填 
设置 入 
布置 使 用 组 件 层 性 。。 ~ | 便 用 组 售 尾 性 
要 动态 定位 应 用 到 已 使 用 的 
| 关联 
门 移 动 曲线 和 管线 布置 对 登 
回 动 态 更 新 管线 布置 实体 
启用 的 约束 v 
预览 入 
预览 窗口 
”| 在 主 窗口 中 预览 组 件 

应 用 取消 


图 7-4 “装配 约束 ”对 话 杠 





HH 








区 “接触 对 齐 ” 约 束 | 


“接触 对 齐 ” 约 束 是 较为 常用 的 约束 ， 主 要 用 来 定位 相同 类 型 的 两 个 对 象 ， 使 它们 重 
合 、 对 齐 或 共 中 心 。 
在 “装配 约束 ”对 话 框 的 “约束 类 型 ”选项 组 的 列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 约 束 虽 ， 接 


















































装配 设计 





着 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “首选 接触 ”“ 接 触 ”“ 对 齐 ” 
或 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 这 些 方位 选项 ， 如 图 7-5 所 示 。 


从 装配 约束 Dx 
约束 类 型 入 > 
辆 @ 必 3 缘 生 
























































= ios Wk 2 
只 ~ 图 中 名 党 首选 接触 
mm 接触 

: 人 
要 约束 的 几何 体 人 
方位 名 自动 判断 中 心身 + | 二 自动 判断 中 心 / 轴 
类 选择 两 个 对 象 (0) 二”!* 呈 灾 快捷 方式 
撤消 上 一 个 约束 x 
设置 v 
预览 入 
加 预 阁 窗口 
-| 在 主 窗口 中 预览 组 件 




















图 7-5 选择 “接触 对 齐 ” 约 束 类 型 











@ “首选 接触 ”选择 对 象 时 ， 系 统 提供 的 方位 方式 首选 为 接触 ， 即 所 选 的 两 个 同类 对 
象 优先 以 “接触 ”方式 配合 。 有 关 “ 接 触 ”约束 的 介绍 同 下 。 

@ “接触 ” 选择 该 方位 方式 时 ， 指 定 的 两 个 相配 合 对 象 接触 ( 贴 合 ) 在 一 起 。 如 果 要 
配合 的 两 对 象 是 平面 ， 则 两 平面 贴 合 且 默 认 法 向 相反 ， 约 束 效 果 如 图 7-6a 所 示 ， 用 
户 可 以 单 击 “ 撤 销 上 一 个 约束 ”按钮 3 进行 法 向 切换 设置 ， 如 果 要 配合 的 两 对 象 是 
圆柱 面 ， 则 两 圆柱 面 以 相 切 形式 接触 ， 用 户 可 以 根据 实际 情况 设置 是 外 相 切 还 是 内 
相 切 ， 此 情形 的 接触 约束 效果 如 图 7-6b 所 示 。 

































































ee 
Ee 选择 这 两 个 面 接触 约束 


Er 





a) b) 
图 7-6 “接触 对 齐 ” 约 束 的 接触 示例 
a) 接触 约束 的 情形 1 b) 接触 约束 的 情形 2 
@ “对 齐 ” 选择 该 方位 方式 时 ， 将 对 齐 选 定 的 两 个 要 配合 的 对 象 。 对 于 平面 对 象 ， 将 
默认 选 定 的 两 个 平面 共 面 并 且 法 向 相同 ， 同 样 可 以 进行 反 向 切换 设置 。 对 于 圆柱 
面 ， 可 使 其 轴线 保持 一 致 。 对 于 边缘 和 线 ， 将 使 两 者 共 线 对 齐 。 用 户 可 以 总 结 或 对 
比 一 下 “接触 ”与 “对 齐 ” 方 位 约束 的 异同 。 
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@ “自动 判断 中 心 / 轴 ” 用 于 约束 两 个 对 象 的 中 心 ， 使 其 中 心 对 齐 。 选 择 该 方位 方式 时 ， 
可 根据 所 选 参照 曲面 来 自动 判断 中 心 / 轴 ， 实 现 中 心 / 轴 的 接触 对 齐 ， 如 图 7-7 所 示 。 
再 选择 参照 对 象 2 


[as | 
先 选择 参照 对 象 1 


图 7-7 “接触 对 齐 ” 的 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 方 位 约束 示例 


7.2.2 | [24 中 心 ?9 约束 | 


“中 心 ” 约束 业 是 配对 约束 组 件 中 心 对 齐 ， 使 一 对 对 象 中 的 一 个 或 两 个 居中 ， 或 者 使 一 
个 对 象 沿 男 一 个 对 象 居中 ， 从 而 限制 组 件 在 整个 装配 体 中 的 相对 位 置 。 “中心 ”约束 类 型 恒 
包含 多 个 子 类 型 ， 即 “1 对 2”“2 对 1” 和 “2 对 2” 如 图 7-8 所 示 ， 这 些 子 类 型 的 功能 含 
义 如 下 。 

































































隐 装配 约束 Dx 


要 约束 的 几何 体 入 
es 2 
轴 向 几何 体 

关 选择 对 象 (0) 
撤消 上 一 个 约束 
设置 


预览 





1 对 2 
2 对 1 
2 对 2 


























图 7-8 采用 “中 心 ”约束 时 的 “装配 约束 ”对 话 杠 



































@ “1 对 2”: 选择 该 子 类 型 时 ， 添 加 的 组 件 一 个 对 象 中 心 与 原 有 基础 组 件 的 两 个 对 象 中 
心 对 齐 ， 即 需要 在 添加 的 组 件 中 选择 一 个 对 象 中 心 ， 以 及 在 原 有 基础 组 件 中 选择 两 
































个 对 象 中 心 。 
@ “2 对 1”: 选择 此 子 类 型 时 ， 添 加 的 组 件 两 个 对 象 中 心 与 原 有 基础 组 件 的 一 个 对 象 中 
心 对 齐 ， 也 就 是 将 相配 组 件 的 两 个 对 象 的 对 称 中 心 定 位 到 基础 组 件 的 一 个 对 象 中 心 
位 置 。 需 要 在 添加 的 组 件 上 指定 两 个 对 象 中 心 ， 以 及 在 原 有 基础 组 件 中 指定 一 个 对 
象 中 心 。 
@ “2 对 2”: 选择 此 子 类 型 时 ， 将 相配 组 件 的 两 个 对 象 中 心 与 原 有 基础 组 件 的 两 个 对 象 中 
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心 对 称 布置 ， 即 需要 在 添加 的 组 件 和 原 有 基础 组 件 上 各 选择 两 个 参照 定义 对 象 中 心 。 


“胶合 ”约束 | 


在 “装配 约束 ”对 话 框 的 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “胶合 ”约束 国 ， 此 时 可 以 为 “ 胶 (CO) 















































合 ” 约 束 选择 要 约束 的 几何 体 或 拖 动 几何 体 。 使 用 “胶合 ”约束 相当 于 将 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 
起 ， 使 它们 作为 刚体 移动 。 


本 


“角度 ”约束 各 定义 配对 约束 组 件 之 间 的 角度 尺寸 ， 以 约束 匹配 的 组 件 到 正确 的 方向 
上 。 角 度 约束 可 以 在 两 个 具有 方向 矢量 的 对 象 之 间 产 生 ， 角 度 是 两 个 方向 矢量 的 夹 角 ， 默 认 
逆 时 针 方向 为 正 。“ 角 度 ” 约 束 的 子 类 型 有 “3D 角 ” 和 “方向 角度 ”。 

当 设 置 “角度 ”约束 子 类 型 为 “3D 角 ” 时 ， 需 要 选择 两 个 有 效 对 象 〈 在 组 件 和 装配 体 
各 选择 一 个 对 象 ， 如 实体 面 )， 并 设置 这 两 个 对 象 之 间 的 角度 尺寸 ， 如 图 7-9 所 示 。3D 角 
不 需要 选择 旋转 轴 。 注 意 ， 可 以 根据 设计 要 求 设置 角度 限制 参数 。 
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= je Hk 2 
小 一 要 配合 的 面 2 
要 约束 的 几何 体 入 
子 类 型 3D 角 ~ 
关 选择 两 个 对 每 (0) 中 
撤消 上 一 个 约束 3 
角度 人 
| 角度 加 deg ™ 
ma Ca 
户 0 
设置 Vv 
预览 v 





























图 7-9 应 用 “角度 ”约束 的 示例 









































当 设 置 “角度” 约束 子 类 型 为 “方向 角度 ”时 ， 需 要 选择 3 个 对 象 ， 其 中 一 个 对 象 为 轴 


“同心 ”约束 | 


“同心 ”约束 〇 是 指 约束 两 个 组 件 的 圆 形 边界 或 椭圆 边界 以 使 它们 的 中 心 重合 ， 并 使 边 
界 所 在 的 面 共 面 。 如 图 7-10 所 示 为 采用 “同心 ”约束 的 示例 ， 选 择 “同心 ”约束 类 型 @ 
后 ， 分 别 在 添加 的 组 件 《〈 要 相配 的 组 件 ) 中 选择 一 个 端面 圆 〈 圆 对 象 )》 和 在 装配 体 原 有 基础 
组 件 中 选择 一 个 圆 边 〈 圆 对 象 )。 
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要 约束 的 几何 体 入 
Y 选择 两 个 对 象 (1) 医治 
月 个 约束 

设置 并 
布置 使 用 组 件 属性 了 
加 动态 定位 
加 关联 
回 ] 移动 曲线 和 管线 布置 对 条 
加 动态 更 新 管线 布置 实体 

启用 的 约束 Y 
预览 v 








图 7-10 ”应 用 “同心 ”约束 的 示例 





72.6 | [24 距离 22 约束 


“距离 ”约束 路 是 约束 组 件 对 象 之 间 的 最 小 距离 。 选 择 该 约束 类 型 时 ， 在 选择 要 约束 的 
两 个 对 象 参照 〈 如 实体 平面 、 基 准 平面 等 ) 后 ， 需 要 输入 这 两 个 对 象 之 间 的 最 小 距离 ， 其 中 
距离 可 以 是 正 数 ， 也 可 以 是 负数 。 需 要 时 ， 可 以 设置 距离 限制 条 件 。 采 用 “距离 ”约束 的 示 
例如 图 7-11 所 示 。 


























要 约束 的 几何 体 

六 选择 两 个 对 象 (0) 
循环 上 一 个 约束 
距离 

| 。 距离 
距离 限制 




















应 用 “距离 ”约束 的 两 个 面 














图 7-11 应 用 “距离 ”约束 的 示例 





第 7 音 侍 玫 玫 各 2 和 本 











区 双 “平行 ” 约束 | 


“平行 ”约束 玫 用 于 定义 两 个 对 象 的 方向 矢量 为 相互 平行 。 如 图 7-12 所 示 ， 该 示例 中 选 。 
择 两 个 实体 面 来 定义 方向 矢量 平行 。 O) 
从 装配 约束 Dx . 
约束 类 型 入 


we ou 网 We “平行 ”约束 的 符号 
末 = 国 号 和 | 

















要 约束 的 几何 体 入 

类 选择 两 个 对 象 (0) 中 

撤消 上 一 个 约束 站] 
号 
人 





设置 
预览 


呈现 和 窗口 
器 在 主 窗口 中 预览 组 件 
EE | a | -应 用 “平行 ”约束 的 一 组 实体 | 


图 7-12 应 用 






























































平行 ”约束 的 示例 











区 于 [24 垂直 ?9 约束 | 


“垂直 ”约束 咯 用 来 定义 两 个 对 象 的 方向 矢量 为 相互 垂直 。 该 约束 类 型 和 “平行 ”约束 
类 型 类 似 ， 只 是 方向 矢量 不 同 而 已 。 应 用 “垂直 ”约束 的 示例 如 图 7-13 所 示 。 






































“垂直 ”约束 的 符号 






要 约束 的 几何 体 人 
头 选择 两 个 对 象 (0) 吊 

撤消 上 一 个 约束 < 

设置 Vv 
预览 和 人 
中 预览 窗口 

[| 在 主 窗口 中 预览 组 件 “垂直 ”约束 的 参照 对 象 
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;RE 应 用 取消 











图 7-13 应 用 “垂直 ”约束 的 示例 











区 “固定 ”约束 | 


“固定 ”约束 之 用 于 将 组 件 在 装配 体 中 的 当前 指定 位 置 固定 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 
“约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “固定 ”约束 二 时 ， 系 统 提示 为 “固定 ”选择 对 象 或 拖 动 几何 
























































~ 





















基础 教程 第 2 版 

















体 。 用 户 可 以 使 用 鼠标 将 添加 的 组 件 按 住 拖 到 闭 配 体 中 合适 的 位 置 ， 然 后 分 别 选择 对 象 ， 在 

































































当前 位 置 固定 它们 ， 固 定 的 几何 体会 显示 固定 符号 ， 如 图 7-14 所 示 。 


内 装配 约束 Dx 


约束 类 型 人 入 


















































要 约束 的 几何 体 入 
类 选择 对 条 (0) 中 
设置 人 
布置 使 用 组 件 属性 ” 
| 动态 定位 

| 关联 

移动 曲线 和 管线 布置 对 象 
| 动态 更 新 管线 布置 实体 
启用 的 约束 Vv 











图 7-14 应 用 “固定 ”约束 的 示例 














“等 尺寸 配对 ”约束 


“等 尺寸 配对 ”约束 = 用 于 约束 具有 等 半径 的 两 个 对 象 〈 将 半径 相等 的 两 个 圆柱 面 拟 合 
在 一 起 )， 如 圆 边 或 椭圆 边 ， 或 者 圆柱 面 或 球面 。 此 约束 对 确定 孔 中 销 或 螺栓 的 位 置 很 有 
用 。 如 果 以 后 半径 变 为 不 相等 ， 那 么 该 约束 会 无 效 。 


对齐 /锁定 ”约束 | 


“对 齐 /锁定 ”约束 转 用 于 对 齐 不 同 对 象 中 的 两 个 轴 ， 同 时 防止 绕 公共 轴 旅 转 。 在 “装配 
约束 ”对 话 框 的 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “对 章 /锁定 ”约束 图 标 转 后 ， 需 要 选择 所 需 的 
两 个 对 象 作为 要 约束 的 几何 体 。 


7.3 ”使 用 装配 导航 器 与 约束 导航 器 


UG NX 的 装配 导航 器 是 很 实用 的 。 若 要 打开 装配 导航 器 ， 可 在 位 于 图 形 窗口 左 侧 的 资 
源 条 中 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”图 标 稿 ， 从 而 打开 装配 导航 器 。 在 设计 中 使 用 装配 导航 器 ， 可 以 
直观 地 查阅 装配 体 中 相关 的 装配 约束 的 信息 ， 快 速 了 解 整个 装配 体 的 组 件 构成 等 信息 ， 还 可 
以 管理 模型 视图 截面 。 图 7-15 为 某 装配 文件 的 装配 导航 器 ， 在 装配 导航 器 的 装配 树 中 ， 以 
树 节 的 形式 显示 了 装配 体内 部 使 用 的 装配 约束 《装配 约束 子 节点 位 于 装配 树 的 “约束 ”节点 
之 下 )， 还 显示 了 装配 体 所 包含 的 零 部 件 等 。 在 设计 中 ， 用 户 可 以 利用 装配 树 对 已 经 存在 的 
装配 约束 进行 一 些 操作 ， 如 重新 定义 、 反 向 、 抑 制 、 隐 藏 和 删除 等 。 例 如 ， 在 某 个 装配 文件 
的 装配 导航 器 中 ， 展 开 装 配 树 的 “约束 ” 树 节 点 ， 右 击 其 中 要 编辑 的 一 个 约束 ， 接 着 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 可 以 选择 “重新 定义 ”“ 反 向 ”“ 抑 制 ”““ 重 命名 ”“ 隐 藏 ”“ 删 除 ”“ 特 定 于 布 
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置 ?“ 在 布置 中 编辑 ”等 命令 之 一 进行 相应 操作 。 

另外 ， 在 位 于 绘图 窗口 左 侧 的 资源 条 中 单 击 “ 约 束 导 航 器 ”图 标 餐 ， 可 以 打开 约束 导航 
器 来 查看 约束 信息 ， 如 图 7-16 所 示 。 在 约束 导航 器 中 还 可 以 使 用 右键 快捷 菜单 对 所 选 约束 
进行 相关 操作 。 














































































































侠 | 装配 导航 器 口 
rs “ 针 夫 面 | 
| 一 加 本 bc c7_rl_asm_finish ( 顺 … 回 
DR 二 巾 组 件 阵列 rd 
国 | 一 名 称 ( 控 约 束 分 组 ) 状 重 己 芋 
回 小 接触 (BC 7_R2 SSD .… 交工 人 人 
并 回 小 接触 (BC 7_R2_SSD .… FE 
四 天 了 RSScD nd 十 回 中 接触 (BC_7_R2_SSD.… Y 1 
A 3 2 i DNS 。 + 回 * 接 触 (BC_7_R2 SSD... v1| 
9 回路 对 并 (BC 7 R2 LD1. A v1 
= 回 水 接触 (BC 7 R2 SSD 二 十 回 出 接触 (BC_7_R2_LD1…. w1| 
| 回 小 接触 (BC 7_R2 SSD .… + (BC 7 R2 1D1… v1 
| 回 趾 对齐 (BC 7 R2 SSD ... + 回 水 接触 (BC 7_R2_SSD... 1 
| DD 回 wr 接触 (BC 7 R2 LD2,... 企 二 回 册 接触 (BC_7_R2_SSD.… Y 1 
7 R2 回 中 对齐 (BC_7_R2_SSD.. v1 
= 回 小 接触 (BC_ 7_R2 LD2,，.… + 7 R2_ 
-~ MHBC7R2SSDWI | 电 图 回 水 接触 (BC_7_R2_LD2,... 7 1 
膨 MBBC7 R2 SSDPCB | 5 + 国 水 接触 (BC_7_R2_LD2,... 1 
回 吨 BC7 R2 LD1x4 | 上 
Se ED 
区 MBBC7R2SSDW2 | 已 四 
回国 BC 7 R2 LD2x4 中 + 
图 7-15 装配 导航 器 图 7-16 约束 导航 器 











7.4 ”组 件 应 用 


在 “装配 ”应 用 模块 下 的 组 件 应 用 包括 这 些 内容 : 新 建 组 件 、 添 加 组 件 、 镜 像 装 配 、 阵 
列 组 件 、 移 动 组 件 、 替 换 组 件 、 装 配 约 束 、 新 建 父 对 象 、 显 示 自 由 度 、 显 示 和 隐藏 约束 、 设 
置 工作 部 件 与 显示 部 件 等 。 下 面 介 绍 其 中 常用 的 组 件 应 用 知识 。 


[民间 图 新 建 组 件 


在 “装配 ”应 用 模块 下 ， 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 
， 可 以 新 建 一 个 组 件 ， 该 组 件 可 以 是 空 的 ， 也 可 以 加 入 复制 的 几何 模型 。 通 常 在 自 顶 向 
下 装配 设计 中 进行 新 建 组 件 的 操作 。 新 建 组 件 的 具体 操作 方法 在 7.1.2 节 中 已 经 介绍 过 ， 不 



















































































































































































再 袭 述 。 
到 忆 添加 组 件 











设计 好 相关 的 零 部 件 之 后 ， 可 以 在 “装配 ”应 用 模块 下 通过 “添加 组 件 ”方式 并 定义 装 
配 约束 等 来 装配 零 部 件 。 

添加 组 件 的 典型 操作 方法 说 明 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “添加 ”按钮 品 ， 系 统 将 弹出 如 
图 7-17 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。“ 添 加 组 件 ” 对 话 框 具有 “部 件 ” 选 项 组 “放置 ” 选 
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项 组 “复制 ”选项 组 “设置 ”选项 组 和 “预览 ”选项 组 。 

人 多 使 用 “部 件 ” 选 项 组 来 选择 部 件 。“ 已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 显示 了 先前 装配 操作 
加 载 过 的 部 件 ， 用 户 可 以 从 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 选择 所 需 部 件 (如 果 有 的 话 )， 也 可 
以 从 “最 近 访 问 的 部 件 ” 列 表 框 中 选择 所 需 部 件 ， 还 可 以 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 二 ， 接 着 利用 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 浏览 并 选择 所 需 的 部 件 文件 来 打开 。 初 始 默认 情 
况 下 ， 选 择 的 部 件 将 在 单独 的 “组 件 预览 ”窗口 中 显示 ， 如 图 7-18 所 示 。 






























































部 件 入 和 ^ 
关 选择 部 件 (0) 国 
已 加 载 的 部 件 入 
搜索 | | 
视图 样式 上 列表 -| 
文件 名 和 描述 
双 BC 7_R2_LD1.prt 和 


®BC 7 R2 LD2.prt 


色 BC 7_R2 SSD pCB.prt 
®BC 7 R2 SSD Wi.prt 组 件 预览 

















双 BC 7_R2_SSD_W2.prt 

区 bc_c7_bz.prt 

双 bc_c7 jx2.prt v 

ww 

最 近 访 问 的 部 件 人 
打开 加 | 
重复 v 
放置 v 
复制 v 
设置 v 
巴 监 vv 

| | 到 | 

图 7-17 “添加 组 件 ” 对 话 框 图 7-18 “组 件 预览 ”窗口 




















人 在 “放置 ”选项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 要 添加 的 组 件 定位 方式 选项 ， 
如 图 7-19 所 示 。 如 果 在 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 约束 ”选项 ， 之 后 单 击 “ 应 用 ” 
按钮 ， 则 系统 将 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 需 要 用 户 定义 约束 条 件 。 



































绝对 原点 
放置 介 光泽 原点 
定位 根据 约束 | 根 二 到 束 
口 分 敬 芝 











图 7-19 选择 定位 方式 


通常 在 新 建 的 装配 文件 中 对 添加 进 的 第 一 个 组 件 采 用 “绝对 原点 ”或 “选择 原点 ”方式 
定位 。 

如 果 需 要 ， 可 以 在 “复制 ”选项 组 中 ， 从 “多 重 添加 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ?“ 添 加 
后 重复 ”或 “添加 后 生成 阵列 ”选项 ， 如 图 7-20 所 示 。 

《多 在 “设置 ”选项 组 中 ， 选 择 引 用 集 和 图 层 选项 ， 如 图 7-21 所 示 。 其 中 ， 图 层 选 项 
有 “原始 的 ”“ 工 作 的 ”和 “ 按 指 定 的 ”这 3 个 选项 :“ 原 始 的 ”图 层 是 指 添加 组 件 所 在 的 图 
层 ;“ 工 作 的 ”图 层 是 指 装配 的 操作 层 ;“ 按 指定 的 ”图 层 是 指使 用 用 户 指 定 的 图 层 。 





















































复制 入 









































< 设置 人 AGOD 
之 
和 bo 名 称 BC 7 _R2 SSD PCB 整个 部 件 
天 | 上 /ls 
设置 添加 后 重复 引用 和 集 模型 ("MODEL") 7 
预览 (添加 后 生成 阵列 | 图 层 选项 原始 的 一 || 原始 的 
工作 的 

a | ax 图 层 】 “| 按 指定 的 

图 7-20 设置 多 重 添加 选项 图 7-21 “设置 ”选项 组 






































人 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 继 续 操作 直到 完成 装配 。 








7.4.3 





在 “装配 ”应 用 模块 下 ， 可 以 很 方便 地 创建 整个 装配 或 选 定 组 件 的 镜像 版 本 。 在 如 图 7-22 
所 示 的 装配 示例 中 ， 在 装配 体 中 先 装配 好 一 个 非 标准 的 内 六 角 螺 栓 ， 然 后 采用 镜像 装配 的 方 
法 在 装配 体 中 装配 好 男 一 个 规格 相同 的 内 六 角 螺 栓 。 




















镜像 装配 











图 7-22 镜像 装配 示例 





下 面 以 上 述 镜 像 装 配 示例 (装配 源 文件 为 “bc_c7 jx_asm.prt”) 为 例 辅助 介绍 镜像 装配 
的 典型 方法 及 步 又。 

人 @ 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 杠 ， 选 择 “bc_c7 jx asm.prt” 文 
件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 








人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “镜像 装配 ”按钮 旺 ， 系 统 弹 出 如 


1 








图 7-23 所 示 的 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 。 


恰 镜像 步骤 Mirror Assemblies a 
宁 踢 欢迎 Wizard 


吕 先 择 组 件 欢迎 使 用 "镜像 装配 向 导 * 
此 向 导 可 帮助 您 创建 镜像 组 件 : 
对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 。 
非 对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 
或 可 经 反射 后 创建 新 部 件 。 


新 的 反射 部 件 几何 体 可 以 关联 至 原 几何 体 
或 者 不 关联 。 














ms | 








图 7-23 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (1) 
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人 @ 在 “ 馆 像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “下 一 步 ”按钮 。 
人 @B 选择 要 镜像 的 组 件 。 在 本 例 中 ， 选 择 已 经 装配 到 装配 体 中 的 第 一 个 内 六 角 螺 栓 ， 此 
时 ，“ 镜 像 装配 向 导 ” 对 话 框 如 图 7-24 所 示 。 


全 镜像 装配 向 导 


恰 镜像 步骤 MirrorAssemblies 
唱 欢 迎 Wizard 


字 虽 选择 组 件 













希望 镜像 哪些 组 件 ? 
一 选 定 的 组 件 
I ec c7Jx1| bc _c7 jx2 





图 7-24 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (2) 














人 在 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 。 

人 @ 进入 选择 镜像 平面 的 环节 ， 此 时 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 如 图 7-25 所 示 。 由 于 没 
有 所 需 的 平面 作为 镜像 平面 ， 因 此 在 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “创建 基准 平面 ”按钮 
口 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 


页 镜像 装配 向 导 
明镜 像 步骤 泡 Mirror Assemblies 
唱 欢 迎 Wizard 
i 希望 使 用 哪个 平面 作为 镜像 平面 ? 
仿 跨 选择 平面 
选择 现 有 平面 或 使 用 按钮 创建 一 个 平面 。 上 口 | 









































图 7-25 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 


























在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “YC-ZC 平面 ?>， 单 击 选中 
“WCS” 单 选 按钮 ， 接 着 设置 距离 为 “0” 如 图 7-26 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 创 
建 所 需 的 基准 平面 。 
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仿 基准 平面 Dx 
关于 人 入 
ke YC-ZC 平面 ”| 
偏 置 和 参考 入 
团 WCS 绝对 

距离 [XI 国 mm 
平面 方位 入 
反 向 x| 
| 

















图 7-26 “创建 基准 平面 
kB 在 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 此 时 对 话 框 进入 “镜像 设置 ” 


页 面 环节 。 首 先 在 如 图 7-27a 所 示 的 页 面 中 接受 默认 的 命名 规则 和 目录 规则 ， 单 击 “ 下 一 
步 ” 按 钮 ， 然 后 在 如 图 7-27b 所 示 的 页 面 中 继续 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 



































六 镜像 装配 向 导 bo 
电镜 像 步骤 Mirror Assemblies -一 号 镜像 步 又 Mirror Assemblies 
呢 欢 迎 Wizard 汪 跨 欢 迎 Wizard 
器 选择 组 件 = 器 选择 组 件 Es 
自选 泽 平 面 希望 如 何 命名 新 部 件 文件 ? i 希望 使 用 什么 类 型 的 镜像 ? 
心 开 命名 策略 命名 规则 忆 命 名 策略 人 Ea 
蜡 镜 像 设 置 佬 将 此 作为 前 组 添加 到 原名 中 必 虽 镜像 设置 bc_c7 jx2 3 
中 将 此 作为 后 缀 添加 到 原名 中 
人 用 原名 替换 字符 串 
mirror_ 
目录 规则 
团 将 新 部 件 添加 到 与 其 源 相同 的 目录 中 
人 〇 将 新 部 件 添加 到 指定 目录 


C:\Program Files\Siemens\NX 11.( 浏览 












































a) b) 
图 7-27 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (3) 
a) 镜像 设置 1 b) 镜像 设置 2 


人 @9“ 馆 像 装配 向 导 ” 对 话 框 变 为 如 图 7-28 所 示 ， 同 时 UG NX 系统 给 出 一 个 镜像 装配 
结果 。 如 果 需 要 ， 用 户 可 以 单 击 “循环 重 定 位 解 算 方案 ”按钮 43， 在 几 种 镜像 方案 之 间 切 换 
以 获得 满足 设计 要 求 的 镜像 装配 效果 。 注 意 另 外 几 个 按钮 的 功能 应 用 。 在 本 例 中 直接 单 击 
“完成 ”按钮 ， 获 取 满 足 设计 要 求 的 镜像 组 件 ， 最 终 的 装配 结果 如 图 7-29 所 示 。 


剑 镜像 装配 向 导 
Mirror Assemblies 
Wizard 四 


您 希望 如 何 定 位 镜像 的 实例 ? 
镜像 组 件 类 .…， 重 定位 解 算 方案 


ER ES 





















































2/6 | 口 | CE x 


< 上 - 步 | 下 - 步 > 完成 取消 






























































图 7-28 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 〈4) 

















妃 装配 导航 器 














， “描述 性 部 件 名 信和 .. 
号 ; 访 堆 面 
pa | 二 四 本 bc c7 jx_asm ( 顺序 .… 
DS 。 目 音 约束 
这 “MB bc c7 jx1 
He i 
Mbc c7 jx2x2 


























图 7-29 ”装配 镜像 结果 


有 组 件 | 


阵列 组 件 是 指 将 一 个 组 件 复制 到 指定 的 阵列 中 。 
在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 性， 弹出 如 图 7-30 
所 示 的 “阵列 组 件 ” 对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 3 个 选项 组 的 功能 含义 















































能 侣 义 
从 阵列 组 件 DX 
要 形成 阵列 的 组 件 人 入 
类 选择 组 件 (0) 名 
阵列 定义 人 
布局 党 线性 
方向 1 
类 指定 矢量 
间距 数量 和 间隔 ~ 
数量 四 ~ 
节 距 10 mm YY 
口 对 称 
方向 2 人 
器] 使 用 方向 2 
实例 点 人 
选择 实例 点 (0) | 中 | 
设置 人 
口 动态 定位 
器 关联 








La 二 | [用 | 





图 7-30 “阵列 组 件 ” 对 话 框 











es 

@ “阵列 定义 ”选项 组 : 在 该 选项 组 中 指定 阵列 布局 类 型 ， 并 根据 所 选 阵列 布局 类 型 进 
行 相应 的 参数 和 选项 设置 。 阵 列 布局 类 型 主要 有 “线性 ”“ 圆 形 ” 和 “参考 ”。 阵 列 
组 件 的 阵列 定义 和 阵列 特征 的 阵列 定义 是 基本 相同 的 ， 不 再 袭 述 。 

@ “设置 ”选项 组 :在 该 选项 组 中 设置 是 否 启用 动态 定位 。 对 于 某 些 布 局 类 型 的 阵列 ， 



























































还 可 以 设置 阵列 组 件 是 否 具 有 关联 性 。 


下 面 介绍 阵列 组 件 的 两 个 范例 。 


1， 采 用“ 圆 形 ”布局 阵列 组 件 

采用 “ 圆 形 ”布局 阵列 组 件 的 范例 如 下 。 

全 按 (CtrirO， 快 捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “bc_c7_zlzj yx1.prt” 配 套 原 始 
文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 原 始 装 配 体 模型 如 图 7-31 所 示 。 




















装配 设计 




















人 0 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 叶 ， 弹 出 “阵列 


组 件 ” 对 话 框 。 








人 在 图 形 窗口 中 选择 螺栓 作为 要 形成 阵列 的 组 件 。 

人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 在 “旋转 轴 ?” 
子 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 zf， 在 “指定 点 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”图 标 选项 图 并 确保 处 于 指定 点 状态 ， 在 图 形 窗口 中 单 
击 基础 模型 中 底面 端面 圆 边线 以 取 其 中 心 点 作为 轴 点 ;在 “和 角度 方向 ” 子 选项 组 的 “间距 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 跨 距 ” 选 项 ， 并 设置 数量 为 “4”、 跨 角 为 “360”， 在 “辐射 ” 子 
选项 组 中 取消 选中 “创建 同心 成 员 ” 复 选 框 ， 如 图 7-32 所 示 。 





























图 7-31 原始 装配 体 模型 




















全 阵列 组 件 Dx 
要 形成 阵列 的 组 件 人 
选择 组 件 (1) 妇 


阵列 定义 入 














创建 同心 成 员 





实例 点 人 


选 近 实 例 点 (0) 中 | 





























图 7-32 圆 形 阵 列 定义 











人 9 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “动态 定位 ” 复 选 枉 和 “关联 ” 复 选 框 。 
《四 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 阵 列 组 件 的 结果 如 图 7-33 所 示 。 





2 由 于 在 基础 模型 中 的 4 个 孔 是 由 圆 形 阵列 来 完成 的 ， 而 螺栓 需要 安装 在 这 4 个 
孔 处 ， 因 此 本 例 也 可 以 采用 “参考 ”布局 来 阵列 组 件 获得 同样 的 装配 效果 ， 如 图 7-34 所 示 。 
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要 形成 阵列 的 组 件 

选择 组 件 (1) 

阵列 定义 

布局 | 避 参 考 
参考 
v 选择 阵列 (1) | 和 | | 
v 选择 基本 实例 手柄 () | 中 | 
实例 点 入 
选择 实例 点 (0) | 中 | 

设置 人 入 

动态 定位 

O 关联 
S ES a | ws | 
图 7-33 ”阵列 组 件 的 结果 〈 圆 形 阵 列 ) 图 7-34 采用 “参考 ”布局 阵列 组 件 





2. 采用 “线性 ”布局 阵列 组 件 

采用 “线性 ”布局 阵列 组 件 的 范例 如 下 。 

人 按 (CtrirO， 快 捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “bc_c7_zlzj xx1.prt” 配 套 原始 
文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 原 始 装配 体 模型 如 图 7-35 所 示 。 

人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 寺 ， 弹 出 “阵列 
组 件 ” 对 话 框 。 

人 在 图 形 窗口 中 选择 螺栓 作为 要 形成 阵列 的 组 件 。 

人 0 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 ， 并 进行 如 图 7-36 
所 示 的 方向 1 和 方向 2 参数 设置 。 






















































































全 阵列 组 件 Dx 
要 形成 阵列 的 组 件 入 
v 选择 组 件 (1) 外 
阵列 定义 入 
布局 霸 线 性 号 
方向 1 人 
v 指定 矢量 EE 
间距 数量 和 间隔 ”| 
数量 5 | 
节 距 18 mm 
对 称 
方向 2 人 
加 使 用 方向 2 
Y 指定 矢量 [xt 
间距 数量 和 间隔 ~ 
数量 | 
节 距 20 mm | 
对 称 
实例 点 入 
选择 实例 点 (0) 中 
设置 于 
Ea || ws | 








图 7-35 原始 装配 体 模型 图 7-36 线性 阵列 定义 











装配 设计 


外 在 “设置 ”选项 组 中 取消 选中 “动态 定位 ” 复 选 框 和 “关联 ” 复 选 框 。 
9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 阵 列 组件 的 结果 如 图 7-37 所 示 。 





[6 移动 组 什 





























“线性 ”布局 完成 的 阵列 组 件 结果 


让 


可 以 根据 设计 要 求 来 移动 装配 中 的 组 件 ， 在 进行 移动 组 件 操 作 时 要 注意 组 件 之 间 的 约束 


若 要 移动 组 件 ， 可 在 功能 


钮 .3 ， 系 统 弹 








从 移动 组 件 





过 距离 

要 移动 的 组 件 八 儿 角 度 

i 点 到 点 
0 图。 < 三 AM 
划 将 轴 与 矢量 对 齐 

ZZ: 

变换 A 应 CSYS 到 CSYS 
运动 区 动态 ”一 一 获 动 态 

a FE 点 根据 约束 
二 帮 增 县 XYZ 

移动 手柄 局 投影 距离 
所 显示 快捷 方式 

复制 人 

模式 不 复制 一 一 一 不 复制 

- 复制 
设置 人 入 “手动 复制 

口 仅 移动 选 定 的 组 件 
布置 使 用 组 件 履 性 ” ” ~“ 一 | 使 用 强 件 尾 性 
”| 应 用 到 已 使 用 的 
回 动态 定位 
问 ] 移动 曲线 和 管线 布置 对 条 
思 动态 更 新 管线 布置 实体 

碰撞 检测 人 车 

碰撞 动作 高 亮 显示 碰撞 。。 ~- | 襄 误 旺 示 直 一 
检查 模式 小 平面/ 实体 | | 
认可 碰撞 ~ “~ 吓 宇 面 /实体 

快速 小 平面 
= [Ds | 



































图 7-38 “移动 组 件 ” 对 话 框 








区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 组 中 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 
如 图 7-38 所 示 的 “移动 组 件 ” 对 话 框 。 
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选择 要 移动 的 组 件 ， 接 着 在 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”“ 距 
离 ”“ 角 度 ”“ 点 到 点 ”“ 根 据 三 点 旋转 ”“ 将 轴 与 矢量 对 齐 ”“CSYS 到 CSYS”“ 根 据 约束 ” 
“投影 距离 ”或 “ 增 量 XYZ” 定 义 移动 组 件 的 运动 类 型 。 选 择 要 移动 的 组 件 后 ， 根 据 所 选 运 
动 类 型 来 进一步 定义 移动 参数 ， 同 时 可 以 在 “复制 ”选项 组 中 将 复制 模式 设置 为 “不 复制 ” 
“复制 ”或 “手动 复制 ” 以 及 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 仅 移动 选 定 的 组 件 、 是 否 动态 定 
位 、 如 何 处 理 碰撞 动作 等 。 

例如 ， 在 图 7-39 所 示 的 示例 中 ， 将 整个 U 盘 装 配 体 绕 ZC 轴 旋 转 900”， 其 操作 方法 及 
步骤 如 下 。 


























移动 组 件 








图 7-39 ”移动 组 件 示例 


人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 组 中 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 钮 .号 ， 系 统 
弹出 “移动 组 件 ” 对 话 框 。 

站 在 图 形 窗口 中 指定 两 个 角 点 以 用 和 矩形 选择 框 选择 整个 UU 盘 装 配 体 。 

人 9 在 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “角度 ”选项 。 

人 0 在 “变换 ”选项 组 的 “指定 矢量 ”最 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 的 图 标 选 
项 ?t+， 接 着 在 “角度 ”文本 框 中 设置 角度 为 “90”deg(”)， 如 图 7-40 所 示 。 

人 在 “复制 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 设置 如 图 7-41 所 示 的 选项 和 参数 。 
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复制 人 
克 移动 组 件 Dx | 不 和 所 下 
要 移动 的 组 件 入 设置 入 
ER 本 区 二 仅 移 动 先 定 的 组 件 | 
布置 | 使 用 组 件 属性 。 | 
变换 入 动画 步 又 1| 
运动 儿 角 度 ”| 动态 定位 
ey | 移动 曲线 和 管线 布置 对 人 
指定 矢量 [XI 人 | 妆 动态 更 新 管线 布置 实体 
指定 轴 点 [i> 碰 挤 检测 入 
角度 团 deg ”| 碰撞 动作 高 亮 显示 而 撞 。 ~ 
二 过 i 小 平面 /实体 = 
设置 v 这 
BE 应 用 || 取消 | EE | va | ws 











图 7-40 ”定义 旋转 轴 和 绕 轴 的 角度 图 7-41 相关 设置 
































































































































































































































































































































































































































如 下 。 


@ “保持 关系 ” 复 选 框 : 如 果 选 中 此 复 选 枉 ， 则 在 蔡 换 组 件 时 保持 装配 关系 。 
装配 中 移 去 组 件 ， 并 在 原来 位 置 加 入 一 个 新 
配 关系 ， 并 沿用 到 替换 的 组 件 



































@ “ 蔡 换 装配 中 的 所 有 事例 ” 复 选 
千 被 蔡 换 。 
































复 使 用 的 装配 组 件 都 ; 














7.4.7 


组 件 的 抑制 、 抑 制 状态 编辑 与 取消 抑制 
























































在 UGNX 11.0 中 ， 可 以 抑制 组 件 、 编 辑 抑制 状态 ， 也 可 以 取消 抑制 组 件 。 


1. 抑制 组 件 





抑制 组 件 是 指 从 显示 中 移 除 组 件 及 其 子 组 件 ， 
些 组 件 视 为 不 存在 ， 但 尚未 准备 从 UG NX 数据 库 中 六 








以 后 还 可 以 取消 抑制 组 件 。 
在 功能 区 的 












































“装配 ”选项 卡 ， 
的 “类 选择 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 选择 要 抑制 的 组 件 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 则 在 图 形 窗口 


中 抑制 了 所 选 组 件 。 组 件 被 抑制 后 不 示 ， 也 不 会 在 装配 工程 
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在 图 形 窗 口中 显 
































中 显示 。 被 抑制 的 组 件 在 装配 导航 器 ， 











日 不 同 于 删除 组 件 。 如 果 要 把 装配 作 
出 除 这 些 组 件 ， 则 抑制 组 件 非 常 有 用 ， 











单 击 “ 更 多 ”|“ 抑 制 组 件 ” 按 钮 2， 弹 出 如 图 7-43 














以 如 图 7-44 所 示 的 形式 标识 。 


它 是 先 在 
昌 件 ，UG NX 系统 将 保留 原来 组 件 的 装 
上 ， 使 替换 的 组 件 与 其 他 组 件 构成 关联 关系 。 
匡 ， 如 果 选 中 此 复 选 枉 ， 则 当前 装配 体 横 型 中 所 有 习 


@ 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 移动 组 件 的 操作 。 一 一 一- 
er A 
在 装配 设计 中 ， 人 允许 选取 指定 的 组 件 将 其 替换 为 新 的 组 、 ， pa 
件 ， 即 可 以 将 装配 体 中 的 一 个 组 件 替 换 为 另 一 个 组 件 。 En ^ 
若 要 执行 替换 组 件 的 操作 ， 可 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 。 字 | a 
单 ” 按 乌 区 某国 ， 选 择 “ 装 配 ” | “组件 ”|“ 普 换 组 件 ” zes me 
命令 ， 弹 出 “替换 组 件 ” 对 话 框 ， 如 图 7-42 所 示 。 也 可 以 @bcerjepn 
在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 更 多 ”| “替换 组 件 ” 按 
钮 或 来 打开 “替换 组 件 ” 对 话 框 。 ， 
在 “将 换 组 件 ”对 话 框 的 “要 蔡 换 的 组 件 ” 选 项 组 中 单 。 4% 
击 “选择 组 件 ” 按 钮 国 ， 选 择 要 蔡 换 的 组 件 。 
在 “替换 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 部 件 ” 按 钮 加 以 开 。 总 
始 选择 蔡 换 件 。 可 以 单 击 该 选项 组 中 的 “浏览 ”按钮 避 , 并 鲁 
通过 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 浏览 并 选择 所 需 的 部 件 作 为 奉 。。 回 鱼 gs 配 的 所 有 事 癌 
换 件 ， 还 可 以 在 “已 加 载 的 部 件 ”或 “未 加 载 的 部 件 ” 列 表 。 aa ee 
框 中 选择 部 件 名 称 。 
指定 替换 件 后 ， 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “保持 关系 ” gw 六 
复 选 框 和 “替换 装配 中 的 所 有 事例 ” 复 选 框 的 状态 ， 以 及 设 = 
置 组件 属 性 (包括 名 称 选项 、 引 用 集 和 图 层 选项 )。“ 保 持 关 
系 ” 复 选 框 和 “替换 装配 中 的 所 有 事例 ” 复 选 框 的 功能 含义 。 图 7-42 “ 蔡 换 组 件 ”对 话 杠 
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所 示 





图 和 爆炸 视 几 
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图 

其 他 选择 方法 入 
根据 名 称 选择 | 
过 滤器 入 
类 型 过 滤器 全 
图 层 过 滤器 | 全 
颜色 过 沪 器 
尾 性 过 滤器 | 人 @ 
重 轩 过 浅 器 | 

取消 


图 7-43 “类 选择 ”对 话 框 
2. 编辑 抑制 状态 











可 以 定义 装配 布置 中 组 件 的 抑制 状态 ， 其 方法 是 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 更 









































la 








口 


装配 导航 器 


描述 性 部 件 名 ”和 信 . | 乒 
站 : 访 截 面 
一 回 的 bc_ c7_rl_asm_finish... 加 | 
二 风 组 件 阵列 
二 约束 性 


国 BC 7 R2 SSD WI1 
-回国 BC 7_R2_ SSD PCB 
“回国 BC 7 R2 LD1x4 


Ei BC 7 R2 SSD W2 
人 回国 BC 7 R2 LD2x4 
此 组 件 处 于 抑制 状态 


图 7-44 ”被 抑制 的 组 件 在 装配 导航 器 中 标识 






































多 ”|“ 编 辑 抑制 状态 ”按钮 二 ， 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 要 编辑 其 抑制 状态 的 组 件 
《可 在 装配 导航 器 中 选择 ， 可 以 是 一 个 组 件 ， 也 可 以 是 多 个 组 件 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 
弹出 如 图 7-45 所 示 的 “抑制 ”对 话 框 ， 从 中 选择 “始终 抑制 ” 单 选 按钮 、“ 从 不 抑制 ” 单 选 
按钮 或 “由 表达 式 控 制 ” 单 选 按 钮 来 重 设 所 选 组 件 的 抑制 状态 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 


























“确定 ”按钮 。 
3. 取消 抑制 组 件 


取消 抑制 组 件 是 指 显示 先前 抑制 的 组 件 。 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 更 多 ”| 
“取消 抑制 组 件 ” 按 钮 汪 ， 弹 出 如 图 7-46 所 示 的 “选择 抑制 的 组 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 
列表 中 选择 抑制 的 组 件 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 将 所 选 组 件 的 抑制 状态 取消 ， 即 完成 








取消 抑制 组 件 。 


图 始终 抑制 
人 从 不 抑制 
人 由 表达 式 控制 


编辑 组 件 : ( 多 个 组 件 ) 
当前 控制 于 : bc_c7_r1_asm finish 
| 


图 7-45 “抑制 ”对 话 框 


爆炸 视图 








7.5 








从 选择 抑制 的 组 件 X 
BC 7_R2_LD2 


BC_7_R2_SSD_W2 





组 件 名 | 
Em | 
图 7-46 “选择 抑制 的 组 件 ” 对 话 框 

















爆炸 视图 “简称 “爆炸 图 ”) 是 指 将 零 部 件 或 子 装配 部 件 从 完成 装配 的 装配 体 中 拆 开 并 
形成 特定 状态 和 位 置 的 视图 。 图 7-47a 为 装配 视图 ， 图 7-47b 为 爆炸 图 。 爆 炸 图 通常 用 来 表 








第 7 章 




















达 装 配 部 件 内 部 各 组 件 之 间 的 相互 关系 ， 指 示 安 装 工艺 及 产品 结构 等 。 好 的 爆炸 图 有 助 于 设 
计 人 员 或 操作 人 员 清 楚 地 查看 装配 部 件 内 各 组 件 的 装配 关系 。 




















a) b) 
图 7-47 装配 视图 与 爆炸 图 
a) 装配 视图 b) 爆炸 图 


爆炸 图 的 操作 工具 命令 基本 上 位 于 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “爆炸 图 ”组 (需要 单 击 
“爆炸 图 ”按钮 5 来 打开 “爆炸 图 ”组 工具 列表 〉 中 ， 它 们 的 功能 含义 见 表 7-1。 

































































表 7-1 “爆炸 图 ”组 中 各 主要 按钮 选项 的 功能 含义 










































































































































































按钮 核 钮 名 称 功能 含义 

和 新 建 爆炸 在 工作 视图 中 新 建 爆炸 图 ， 可 以 在 其 中 重 定义 组 件 以 生成 爆炸 图 
编辑 爆炸 重 编辑 定位 当前 爆炸 图 中 选 定 的 组 件 
动 爆炸 组 件 基于 组 件 的 装配 约束 重 定位 当前 爆炸 图 中 的 组 件 
区 消 爆 炸 组 件 将 组 件 恢复 到 原先 的 未 爆炸 位 置 

% 删除 爆炸 删除 未 显示 在 任何 视图 中 的 装配 爆炸 图 

» 颖 藏 视图 中 的 组 件 隐藏 视图 中 选 定 的 组 件 
显示 视图 中 的 组 件 显示 视图 中 选 定 的 隐藏 组 件 

由 追踪 线 在 爆炸 图 中 创建 组 件 的 追踪 线 以 指示 组 件 的 装配 位 置 


























区 3 新 建 爆 炸 图 | 


可 以 在 工作 视图 中 新 建 爆炸 图 ， 其 操作 方法 和 步骤 如 下 。 
@ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”按钮 3,| “新 建 爆炸 ”按钮 各， 系统 
弹出 如 图 7-48 所 示 的 “新 建 爆炸 ”对 话 框 。 
@ 在 “新 建 爆炸 ”对 话 框 中 的 “名 称 ” 文 本 框 中 
输入 新 的 名 称 ， 或 者 接受 默认 名 称 。UG NX 系统 默认 。 Eo 
的 名 称 是 以 “Explosion #” 的 形式 表示 的 ，# 为 从 1 开 
始 的 序号 。 
《3 在 “新 建 爆炸 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 图 7-48 “新 建 爆炸 ”对 话 框 


区 加 编辑 爆炸 | 


创建 爆炸 图 后 ， 可 以 对 爆炸 图 进行 编辑 。 编 辑 爆炸 图 是 指 重 新 编辑 定位 当前 爆炸 图 中 选 
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定 的 组 件 。 对 爆炸 图 中 的 组 件 位 置 进行 编辑 的 操作 方法 如 下 。 
























































《网 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “爆炸 图 ” i 
按钮 5s“ 编辑 爆炸 ”按钮 轧 ， 弹 出 如 图 7-49 所 示 的 [ee 
“编辑 爆炸 ”对 话 杠 。 二 

@ 使 用 “编辑 爆炸 ”对 话 框 提供 的 以 下 3 个 实用 。 | 
的 单 选 按钮 来 编辑 爆炸 图 。 ; 





@ “选择 对 象 ” 单 选 按钮 : 选择 该 单 选 按钮 ， 在 装 。 
配 体 中 选择 要 编辑 其 爆炸 位 置 的 组 件 对 象 。 = 
@ “移动 对 象 ” 单 选 按钮 ， 选 择 要 编辑 的 组 件 对 象 EE 
后 ， 选 择 该 单 选 按 钮 ， 使 用 鼠标 拖 动 移动 手柄 图 7-49 “编辑 爆炸 ”对 话 框 
可 以 对 选 定 对 象 进行 移动 操作 。 可 以 设置 向 X 
轴 、 立 轴 或 己 轴 方向 移动 ， 并 可 以 按照 指定 方向 下 的 设 定 精确 距离 值 来 移动 对 象 。 
@ “只 移动 手柄 ” 单 选 按钮 ， 选择 该 单 选 按钮 ， 使 用 鼠标 拖 动 移动 手柄 ， 组 件 不 移动 。 
@ 编辑 爆炸 图 满意 后 ， 在 “编辑 爆炸 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 


区 到 自动 爆炸 组 件 | 

自动 爆炸 组 件 是 基于 组 件 的 装配 约束 重 定位 当前 爆炸 图 中 的 组 件 。 执 行 “自动 爆炸 组 
件 ” 操 作 的 方法 、 步 又 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”按钮 35|“ 自 动 爆炸 组 件 ” 按 钮 弱 ， 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 如 图 7-50 所 示 。 

人 外 选择 组 件 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 确认 后 ， 弹 出 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 。 

人 在 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 的 “距离 ”文本 框 中 输入 组 件 的 自动 爆炸 距离 值 ， 
如 图 7-51 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 自动 爆炸 组 件 。 


























































































































对 象 人 
类 选择 对 象 (0) 中 
2 图 
其 他 选择 方法 入 
根据 名 称 选择 | 
中 
过 滤器 人 
类 型 过 滤器 各 
图 层 过 滤器 
颜色 过 滤器 站 加 
重 轩 过 滤器 | 距 高 
了 EN sn | ws | 





图 7-50 “类 选择 ”对 话 杠 图 7-51 “自动 爆炸 组 件 ”对 话 杠 











装配 设计 





用 户 也 可 以 先 选 择 要 自动 爆炸 的 组 件 ， 接 着 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 
图 ”按钮 25| “自动 爆 炸 组 件 ” 按 钮 如 ， 打 开 “ 自 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 ， 从 中 设置 距离 值 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 完成 自动 爆炸 组 件 操作 。 
自动 爆炸 组 件 的 示例 如 图 7-52 所 示 ， 将 盖 状 部 件 自动 偏离 4 个 螺栓 一 定 的 距离 。 总 
































图 7-52 ”自动 爆炸 组 件 的 示例 
a) 自动 爆炸 组 件 之 前 ”bj 自动 爆炸 组 件 之 后 








17.5.4 | 取消 爆炸 组 件 | 
取消 爆炸 组 件 是 指 将 组 件 恢复 到 先前 的 未 爆炸 位 置 。 要 取消 爆炸 组 件 ， 可 以 先 选择 要 取 


消 爆炸 状态 的 组 件 ， 接 着 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”按钮 35 “取消 爆炸 
组 件 ” 按 钮 由 ， 即 可 将 所 选 组 件 恢复 到 先前 的 未 爆炸 位 置 〈 即 原来 的 装配 位 置 )。 


区 于 删除 爆炸 图 | 


可 以 按照 以 下 的 方法 和 步骤 删除 未 显示 在 任何 视图 中 的 装配 爆炸 图 。 

人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”按钮 3 “删除 爆炸 ”按钮 半 ， 系 统 
弹出 如 图 7-53 所 示 的 “爆炸 图 ”对 话 框 。 

人 0@ 在 该 对 话 框 的 爆炸 图 列表 中 选择 要 删除 的 爆炸 图 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 












































Dp 如 果 所 选 的 爆炸 图 处 于 显示 状态 ， 则 不 能 执行 删除 操作 ， 系 统 会 弹出 如 


图 7-54 所 示 的 “删除 爆炸 ”对 话 框 ， 提 示 在 视图 中 显示 的 爆炸 无 法 删除 ， 以 及 给 出 处 理 意见 。 








Explosion 1 
Explosion 2 


在 视图 中 显示 的 爆炸 无 法 删除 。 








尝试 "信息 -> 装配 -> 爆炸 "命令 。 
Em 束 0 





























图 7-53 “爆炸 图 ”对 话 框 








FH 
wl 





7-54 “删除 爆炸 ”对 话 框 
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7.5.6 | 切换 爆炸 图 | 


在 一 个 装配 体 中 可 以 建立 多 个 爆炸 图 ， 每 个 爆炸 图 














当 一 个 装配 体 














有 多 个 爆炸 图 时 ， 便 会 涉及 如 何 切换 爆炸 图 。 切 换 爆 炸 图 
在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “爆炸 图 ”按钮 
































和 具有 各 自 的 名 称 。 














的 快捷 方法 是 





口 














的 装配 位 置 。 
































， 接 着 从 “工作 视图 爆炸 ”下 拉 列 表 框 





选择 所 需 的 爆炸 图 名 称 ， 如 图 7-55 所 示 。 如 果 选 择 “( 无 爆炸 )” 选 项 ， 则 返回 到 无 爆炸 





3 哇 
jig 





爆炸 图 间隙 分 析 更 多 


直入 1 D4 取消 爆炸 组 件 ， 
新 建 炮 炸 编辑 爆炸 自动 爆炸 组 件 ed 


[5 


|Explosion 2 Explosion 2 
爆炸 图 Explosion 1 





(无 爆炸 ) 

















图 7-55 切换 爆炸 图 








7.6 ”产品 装配 实战 范例 





本 实战 综合 范例 侧重 的 知识 点 除了 装配 约束 之 外 ， 还 包 提 








成 的 产品 整体 效果 如 医 








到 7-56 所 示 ， 该 产品 为 固态 硬盘 盒 产品 


HHo 


























阵列 组 件 等 。 本 实战 范例 要 完 


和 鼠 人 几 








该 产品 装配 操作 的 过 程 如 下 。 
1. 新 建 一 个 装配 文件 


人 0@ 启用 UGNX11.0 后 ， 按 〈Ctr+N》 快捷 银 
鲍 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 

















图 7-56 ”完成 的 整体 效果 














EE， 打开 “新 建 ” 对 话 框 。 
E 中 选择 名 称 为 “装配 ”的 公制 模板 。 


Hl 














装配 设计 











@@ 指定 新 文件 名 为 “bc_c7_rl_asm”， 接 着 指定 要 保存 到 的 文件 夹 《 即 指定 保存 路 径 )。 

kB 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

2 装配 铝 制 外 过 A 

人 @ 在 弹出 的 “添加 组 件 ”对 话 杠 中 单 击 “ 打 开 ” 按 乌 回 ， 系 统 弹 出 “部 件 名 ”对 话 总 





框 。 选 择 本 书 配套 的 “BC_7_ R2 SSD_W1” 部 件 文件 〈 位 于 “zonghefanli ”文件 夹 内 )， 单 
击 “OK” 按 钮 。 

站 了 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 
原点 ”选项 ; 在 “复制 ”选项 组 的 “多 重 添加 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ”选项 ， 展 开 “ 设 
置 ”选项 组 ， 从 “引用 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “模型 《MODEL”)” 选 项 ， 从 “图 层 选 项 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “原始 的 ”选项 ， 如 图 7-57 所 示 。 


从 添加 组 件 




















名 称 [BG RSSDAWL | 


引用 和 集 | 模型 ("MODEL") 
图 层 选 项 | 原始 的 ~ 











a 定 | ws 
图 7-57 添加 组 件 


人 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

3. 将 电路 板 装 入 铝 制 外 壳 A 中 

人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “添加 ”按钮 人 ， 系 统 弹出 “ 添 
加 组 件 ” 对 话 框 。 

人 @9 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 3， 系统 弹出 “部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 
“BC 7 R2 SSD PCB” 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 

《 该 部 件 〈 电 路 板 ) 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 展开 “ 放 
置 ” 选 项 组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 约束 ”选项 ， 其 他 选项 采用 默认 设置 。 在 
“添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

《多 从 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 上 加， 从 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 
组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “首选 接触 ”选项 ， 接 着 在 电路 板 部 件 中 选择 要 接触 的 一 个 
面 ， 并 在 外 壳 A 中 选择 相 接触 的 配对 面 ， 如 图 7-58 所 示 〔〈 在 这 里 ， 只 色 选 “预览 窗口 ” 复 
选 框 ， 而 取消 选中 “在 主 窗口 中 预览 组 件 ” 复 选 框 )， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 
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仿 装配 约束 
约束 类 型 


圆 @43 缘由 


要 约束 的 几何 体 人 
方位 党 首选 接触 区 
W 选择 两 个 对 象 () Ea 


设置 Vv 
预览 入 
回 预 属 将 口 

口 ] 在 主 窗 口中 预览 组 件 


EE | wa | ws 














图 7-58 ”定义 接触 对 齐 


人 在 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 团 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 
的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 先 上 自动 判断 一 对 要 对 齐 的 中 心 
轴 ， 使 用 同样 的 方法 再 自动 判断 另 一 对 要 对 章 约束 的 中 心 轴 ， 此 时 可 以 在 “预览 ”选项 组 中 
增加 勾 选 “ 在 主 窗口 中 预览 组 件 ” 复 选 框 ， 预 览 效 果 如 图 7-59 所 示 。 

人 @ 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

4. 装配 第 1 个 螺钉 用 于 拧紧 电路 板 

人 @ 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 杠 ， 在“ 部件 ”选项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 铀 了， 系统 弹出 
“部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 “BC_7_R2 LD1”( 螺 钉 1 零件 ) 部 件 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 

引 螺钉 1 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 
组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 约束 ”选项 ， 其 他 默认 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

人 9 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 
名 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 ”选项 ， 接 着 选择 要 
接触 约束 的 两 个 面 〈 先 选择 面 1， 再 选择 面 2)， 如 图 7-60 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 






































































































































图 7-59 预览 效果 图 7-60 选择 要 接触 的 两 个 本 

















ee 


人 @ 在 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 中 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ”选项 组 














的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ”选项 ， 接 着 分 别 在 螺钉 和 装配 体 中 选择 
要 配合 的 一 对 对 象 〈 指 定 自 动 判 断 的 两 个 中 心 轴 )， 如 图 7-61 所 示 。 








Wo 本 

约束 类 型 入 

站 放生 指定 自动 判断 的 中 心 轴 
于 = fal rk 多 






要 约束 的 几何 体 入 
方位 区 自动 基 断 中 ~ 


V 选择 两 个 对 条 (1) [此 | 村 







设置 V 
预览 人 
器] 预 疙 离 口 

在 主 窗口 中 预览 组 件 es y 7 


) 线 在 BC 7 R2 SSD_W1 中 
Ka 取消 3 | 


2 
中 心 


"Tl 
全 
CE 























DR 





图 7-61 自动 判断 中 心 / 轴 


外 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 装配 该 螺钉 1 后 的 装配 体 如 图 7-62 
所 示 。 

5. 阵列 组 件 以 完成 装配 全 部 的 螺钉 1 零件 

人 @ 选择 螺钉 1 零件 ， 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “阵列 组 件 ” 按 
钮 苇 ， 弹 出 “阵列 组 件 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 ， 如 图 7-63 


















































所 示 。 

从 阵列 组 件 有 
要 形成 阵列 的 组 件 入 

选择 组 件 (1) 相 
阵列 定义 人 
人 

方向 1 v 

方向 2 人 

图 7-62 ”装配 好 一 个 用 于 拧紧 电路 板 的 螺钉 图 7-63 ”选择 “线性 ”布局 





























人 7 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方向 1” 子 选项 组 中 ， 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 自 动 判断 的 矢量 ”图 标 选 项 饮 ， 在 模型 中 选择 边 1 定义 方向 1， 并 设置 方向 1 的 间距 方 
式 为 “数量 和 间隔 数量 为 “2” 节 距 值 为 “60.8”; 在 “方向 2” 子 选项 组 中 选中 “使 用 
方向 2” 复 选 框 ， 从 该 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 矢量 ”图 标 
选项 饮 ， 在 模型 中 选择 边 2 定义 方向 2， 方 向 2 的 间距 方式 也 为 “数量 和 间隔 ” 并 设置 数 
量 为 “2” 节 距 值 为 “-74.8”， 如 图 7-64 所 示 。 

人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “动态 定位 ” 复 选 框 和 “关联 ” 复 选 框 。 

人 @9 单 击 “确定 ”按钮 ， 结 果 如 图 7-65 所 示 。 
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实例 点 


选择 实例 点 (0) 
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6. 装配 铝 制 外 壳 B 


图 7-64 ”线性 





.0 基础 教程 第 2 版 





阵列 定义 





7-65 ”完成 线性 阵列 组 件 











人 @ 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 “添加 ”按钮 中 ， 系 统 弹 出 “ 添 


加 组 件 ” 对 话 框 。 


舍 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 
“BC 7 R2 SSD_ W2”( 铝 入 





个 








人 @ 在 “约束 类 














在 装配 体 中 选择 面 2， 如 图 








从 装配 约束 
约束 类 型 
国 O 小 > Nn 


于 = 国 呈 和 


要 约束 的 几何 体 
方位 
V 选择 两 个 对 象 (D) 





设置 

预览 

预览 窗口 

在 主 窗口 中 预览 组 件 


La 





| 























“打开 ”按钮 了 ， 系 统 弹 出 “部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 
j 外 壳 B) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 











制 外 壳 B 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ” 
选项 组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 约束 ”选项 ， 
用 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

型 ”列表 框 中 选择 “ 接 角 
的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 ”选项 ， 




















他 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 








应 




















上 对齐 ”选项 峻 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ”选项 组 
在 “组 件 预览 ”窗口 中 选择 外 壳 B 中 的 面 1， 
7-66 所 示 ， 然 后 在 “ 闭 配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 


ee 


人 


~ 





而 入 
人 人 


























图 7-66 ”指定 接触 约束 的 面 1 和 面 














人 @ 在 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 国 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ”选项 组 
的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 先 自动 判断 一 对 要 对 齐 的 中 心 轴 








外壳 B 和 外 壳 A 中 要 配合 的 其 中 一 对 安装 孔 的 轴线 )， 使 用 同样 的 方法 再 自动 判断 另 一 对 
要 对 章 约束 的 中 心 轴 《外 壳 B 和 外 壳 A 中 要 配合 的 第 2 对 安装 孔 的 轴线 )。 
人 @ 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 7-67 所 示 。 









































图 7-67 将 外 壳 B 装 入 装配 体 中 的 效果 
7. 装配 小 螺栓 
人 @ 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 小 ， 系 统 弹出 
“部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 “BC_7_R2_LD2”( 小 螺栓 零件 ) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 
人 @ 小 螺栓 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 
组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 约束 ”选项 ， 其 他 默认 ， 然 后 在 “添加 组 件 ” 对 话 
框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
外 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “距离 ”选项 小 ， 接 着 选择 要 
约束 的 两 个 面 ， 如 图 7-68 所 示 〔 先 选择 面 1， 再 选择 面 2)， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 
全 装配 约束 DX 
约束 类 型 入 
中 昌 团 + 其 息 
于 = 四 路 和 
要 约束 的 几何 体 pa 


类 选择 两 个 对 象 (0) + 
循环 上 一 个 约束 















































距离 入 
中 ”距离 q mm 
距离 限制 VY 
设置 v 
人 


预览 














回放 
在 主 窗口 中 预览 组 件 


/ EE | wm | ws 


























图 7-68 定义 距离 约束 

人 0 在 “约束 类 型 ”列表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 只， 在 “要 约束 的 几何 体 ”选项 组 
的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 接 着 在 小 螺栓 中 选择 螺杆 柱 的 中 
心 轴线 ， 并 在 装配 体 中 选择 要 配合 的 一 个 孔 的 中 心 线 ， 如 图 7-69 所 示 (已 临时 启用 在 主 窗 
口中 预览 组 件 )。 
























UG NX 11.0 到 td 私 召 第 2 友 














图 7-69 ”自动 判断 中 心 / 轴 来 对 齐 

















外 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

8. 以 阵列 组 件 的 方式 装配 其 他 小 螺栓 零件 

人 @ 选择 上 步 装 配 好 的 小 螺栓 零件 ， 在 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 组 中 单 击 
“阵列 组 件 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “阵列 组 件 ” 对 话 框 。 

引 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 。 

人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方向 1” 子 选项 组 中 ， 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 自 动 判断 的 矢量 ”图 标 选项 多 ， 在 模型 中 选择 边 1 定义 方向 1， 并 设置 方向 1 的 间距 方 
式 为 “数量 和 间隔 ” 数量 为 “2” 市 距 值 为 “-62” 在 “方向 2” 子 选项 组 中 选中 “使 用 方 
向 2” 复 选 框 ， 从 该 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 矢量 ”图 标 选 





















































项 妈 ， 在 模型 中 选择 边 2 定义 方向 2， 方 向 2 的 间距 方式 也 为 “数量 和 间隔 ” 并 设置 数量 
为 “2” 节 距 值 为 “-93” 如 图 7-70 所 示 。 

人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 选中 “动态 定位 ” 复 选 框 和 “关联 ” 复 选 框 。 

人 @ 单 击 “确定 ”按钮 ， 结 果 如 图 7-71 所 示 。 














你 阵列 组 件 
术 G 要 形成 隆 列 的 组 件 
加 “选择 组 件 (1) 

















选择 实例 点 (0) 






设置 





四 
EN | ws | 
图 7-70 线性 阵列 定义 图 7-71 完成 线性 阵列 组 件 

















装配 设计 





7.7 思考 练习 


1) 典型 的 装配 方法 包括 哪些 ? 

2) 简 述 装配 导航 器 和 约束 导航 器 的 用 途 。 

3) 在 UG NX 11.0 中 ， 装 配 约 束 主要 有 哪儿 种 类 型 ? 
4) 简 述 创建 镜像 装配 的 典型 方法 及 其 步骤 。 

5) 如 何 进行 “阵列 组 件 ” 的 操作 ? 
6) 简 述 蔡 换 组 件 的 一 般 方法 及 其 步骤 。 
7) 什么 是 装配 爆炸 图 ? 如 何 创建 并 编辑 爆炸 图 ? 
8) 上 机 练习 : 自行 设计 一 种 匀 链 组 件 结构 。 
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本 章 导 读 


工程 ? 


了 设计 变更 ， 








8.1 


根据 设计 好 的 三 维 模型 来 关联 地 进行 其 工程 图 设计 。 若 关联 的 三 维 模型 发 生 


本 章 介绍 
设置 、 工 程 图 纸 的 基本 管理 操作 、 生 成 视图 、 
工程 图 典型 综 
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工程 图 设计 











及 计 人 员 要 掌握 工程 图 设计 的 相关 知识 。 在 UG NX 11.0 中 ， 可 以 
那么 其 相应 的 二 维 工程 图 也 会 自动 变更 。 

召 的 主要 内 容 包 括 工 程 制 图 模块 切换 与 进入 、 工 程 制 图 参数 预 
编辑 视图 、 图 样 标注 与 注释 、 






合 范例 等 。 





工程 制图 模块 切换 与 进入 











上 用- 

















程 图 在 实际 4 
该 功能 模块 可 以 很 方便 
在 “制图 ”或 “ 准 


汉 
































卡 ， 接 着 从 “启动 ”选项 组 























EFE 产 环节 应 
地 根据 已 有 的 三 维 
e 配 ”应 月 


I 图 功能 
且 准 确 的 工程 图 。 


用 比较 多 。UG NX 11.0 的 工程 伟 是 比较 强大 的 ， 使 用 
模型 来 创建 合格 
模块 完成 三 维 模 型 设计 之 后 ， 在 功 外 


Ph 选择 “制图 或 者 从 “所 有 应 用 模块 ”级 联 菜单 中 选择 




















已 
已 








区 中 打开 “文件 ”选项 

















32? 































































































































































































命 令 9 

“制图 ”命令 ， 即 可 快速 地 切换 到 “制图 ”应 用 模块 。 当 然 ， 也 可 以 在 功能 区 中 切换 至 “应 
用 模块 ”选项 卡 ， 接 着 在 “设计 ”组 中 单 击 “制图 ”按钮 各， 如 图 8-1 所 示 ， 从 而 切换 进 
入 到 “制图 ”应 用 模块 。 

NX De ~ 苞 由 切换 窗口 加 窗 口 v NX11 -制图 - [bc_c7_r1_asm finish20161008, 
主页 制图 I 具 布局 ”分析 ”视图 ”工具 ”应 用 模块 装 可 

了 [ 福 \ messat em 米国 前 后 处 理 ”下 电气 管线 布 于 各 当 级 进入 yOmnicADforNX | 加 
娃 模 \ 制 图 /级 全 辐 生 和 nT tart > 和 荆 ee 二 注 闻 0 i 更 

设计 - 制造 ” 人 > 管线 布置 ~| 特定 于 I 艺 ~ 汽车 ~ 
图 8-1 切换 到 “制图 ”应 用 模块 〈 方 法 之 一 ) 
另外， 用 户 也 可 以 通过 新 建 图 纸 文件 进入 “制图 ”应 用 模块 ， 其 方法 是 按 (CtrIHN)〉 快 

捷 键 打开“ 新建 ”对 话 框 ， 切 换 至 “图 纸 ” 选 项 卡 ， 如 图 8-2 所 示 ， 选 择 一 个 所 需 的 图 纸 
模板 ， 在 “新 文件 名 ”选项 组 中 指定 新 文件 名 称 和 文件 夹 路 径 ， 通 过 “要 创建 图 纸 的 部 件 ” 
选项 组 来 指定 要 创建 图 纸 的 部 件 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 






































新 建 


































































































8.2 工程 制图 参数 预 设置 


工程 制图 通常 需要 遵循 一 定 的 标准 。 为 了 使 工程 图 满足 相关 的 标准 ， 有 时 在 创建 工程 图 
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置 ” 命 令 ， 打 开 “ 月 


之 前 ， 


在 “4 生 | 



































要 对 工程 图 参数 进行 预 设置 ， 从 而 统一 
制图 ”应 用 模块 中 ， 从 功能 
日 户 默认 设置 ”对 话 框 ， 如 图 
的 “常规 /设置 ” 子 节 点 ， 接 着 在 石 区 域 的 “标准 ”选项 卡 的 “种 





工程 图 标准 
区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “实用 工具 ” |“ 用 
8-3 所 示 ， 从 左 窗 格 中 选择 “制图 


模型 ”图纸 仿真， 加工 检测 ”机 电 概念 设计 船舶 结构 "自动 化 设计 ”生产线 设计 
模板 入 预览 入 
过 滤器 入 
关系 全 部 壬 单位 | 毫米 ~ 
名 称 类 型 单位 关系 所 有 者 没有 可 用 的 预览 
局 AO++ -无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 。 NTAU.… 和 ^ 
局 A0+ -无 视图 图 纸 毫米 。”“” 引 用 现 有 的 NT AU. 
局 A0 - 无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 。 NTAU. 
向 A1 -无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 。 NTAU. _ 
局 Az2 - 无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 NT AU. 属性 六 
AS- . 
局 A4 -无 视图 图 纸 毫 K。。 引用 现 有 的 NTAU.。 。 允 称 : 全 -和 机 和 
局 A0++ - 装配 无 视图 图 纸 襄 米 。 引用 现 有 的 。 NTAU-。 。 类 型 : 图纸 
局 A0+ - 装配 无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 。 NT AU. 单位 : 训 米 
局 A0 - 装配 无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 NT AU... v ” 上 次 修改 时 间 : 11/29/2012 01:21 上 午 
< > 描述 : A3 无 视图 
新 文件 名 和 
名 称 |bc _c4fl z dwg1.prt 区 
文件 夹 | Ci\temp\ 可 | 
要 创建 图 纸 的 部 件 人 
名 称 | bc c4flz 国 
EE 
6 6 机 
图 8-2 在 “新 建 ”对 话 框 中 切换 至 “图 纸 ” 选 项 卡 








化 ， 提 高 设计 效率 。 














户 默认 设 








”节点 点 下 








制图 标准 ”下 拉 罗 


| 表 框 中 先 











择 一 个 标准 ， 如 选择 “GB” 标 准 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 即 可 在 当前 设置 级 另 


标准 设置 为 默认 的 币 


1 图 标准 ， 重 











入 


制图 标准 





新 启动 UG NX 11.0 后 该 默认 制图 标准 将 起 作用 。 


全 用 户 默 认 设 置 
默认 设置 级 别 | 用 户 了 | 卫队 的 钠 定 状态 解锁。 单位 抽 


标准 【工作 流 ”保留 的 注释 ”欢迎 页 面 ”杂项 
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EM 


文本 编辑 器 














“用 











户 默认 设 
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GB 下 
ASME 

DIN 

ESKD 

GB 

ISO 

JIS 
Shipbuilding 
Inherited 


定制 标准 
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定 应 





HH 





置 ”对 话 框 


I 下 将 所 选 


















用 户 可 以 在 出 广 设置 的 指定 标准 的 基础 上 创建 符合 公司 政策 或 内 部 标准 的 定制 标准 。 在 



































“用 户 默认 设置 ”对 话 框 的 “制图 标准 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 个 出 广 设置 标准 ， 接 着 














单 击 “ 定 制 标准 ”按钮 ， 弹 出 妈 





























自 
准 ” 列 表 中 选择 一 个 类 别 ， 在 右 
1 














5 








本 框 中 指定 一 个 新 的 标准 名 称 ， 
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1 图 8-4 所 示 的 “定制 制图 标准 ”对 话 框 ， 在 左 侧 的 “制图 标 
则 选项 卡 式 页 面 上 修改 相关 选项 和 参数 ， 完 成 修改 设置 后 ， 
单 击 “ 男 存 为 ”按钮 ， 弹 出 如 图 8-5 所 示 的 “另存 为 制图 标准 ”对 话 框 ， 在 “标准 名 称 ” 文 






















































































单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 创建 并 保存 了 一 个 定制 标准 。 

































































人 定制 制图 标准 - GB 
制图 标准 标准 | 字 国 | 
常规 = 
标 全 | 标准 
+ 公共 中 心 线 显示 中 国 国家 标准 ~ | 区] 
+ 图 纸 格式 去 面 粗糙 度 GB131-93 | 多 
视图 ee 
尺寸 焊接 GB ~ | 公制 民 
+ 注释 限制 和 拟 合 GB ~ 上 轩 
和 文本 编辑 器 
wa 基准 符号 显示 中 国 国家 标准 ”LN 
公差 标准 ISO 1101 - 1983 公制 区 
PMI 
公差 标准 |ISO 1101 - 1983 -| 
从 另存 为 制图 标准 x 
= a ee 
确定 | 取消 取消 
图 8-4 “定制 制图 标准 ”对 话 框 图 8-5 “另存 为 制图 标准 ”对 话 框 











在 “制图 ”应 用 模块 中 ， 月 






































日 户 还 可 以 通过 相关 首选 项 命令 来 对 制图 、 视 图 剖 切 等 首选 项 


























进行 设置 ， 


Te 


























首选 项 设置 只 对 当前 文件 有 效 ， 之 后 新 建 的 文件 将 不 继承 首选 项 的 设置 。 























8.3 ”工程 图 纸 的 基本 管理 操作 

















本 节 介 绍 的 工程 图 纸 基本 管 天 





和 “编辑 图 纸 页 ”。 


区 号 新 建 图 纸 页 














操作 包括 “新 建 图 纸 页 和 “打开 图 纸 页 ”“ 删 除 图 纸 页 ” 




















在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 虽 ， 系 统 弹 出 如 图 8-6 所 示 的 





“图 纸 页 ”对 话 框 ， 其 中 图 纸 页 
尺寸 ”方式 。 
1.“ 使 用 模板 ” 









































的 




















创建 方式 有 “使 用 模板 ”方式 “标准 尺寸 ”方式 和 “定制 





在 “图 纸 页 ”对 话 框 的 “大 小 ”选项 组 中 选择 “使 用 模板 ” 单 选 按钮 时 ， 可 以 从 该 对 话 











框 出 现 的 列表 框 中 选择 软件 系统 提供 的 








无 视图 ”“Al- 无 视图 ”“A2- 无 
图 模板 的 样式 。 














视图 ”等 。 





是 图 模板 ， 如 “A0++- 无 视图 ”“A0+- 无 视图 ”“A0- 











选择 某 制图 模板 时 ， 可 以 在 该 对 话 框 中 预览 该 制 
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2.“ 标 准 尺寸 ” 

在 “图 纸 页 ”对 话 框 的 “大 小 ”选项 组 中 选择 “标准 尺寸 ” 单 选 按 钮 时 ， 如 图 8-7 所 
示 ， 从 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 标准 尺寸 样式 ， 如 “A0-841x1189”“Al1-594x841?” 
“A2-420x594”“A3-297x420”“A4-210x297”“A0+-841x1635” 或 “A0++ -841x2387” 从 O) 
“比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 绘图 比例 ， 或 者 选择 “定制 比例 ”来 设置 所 需 的 比例 ; 在 
“名 称 ” 选 项 组 的 “图 纸 页 名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 建 图 纸 页 的 名 称 ， 或 者 接受 软件 系统 自动 
为 新 建 图 纸 页 指定 的 默认 名 称 ， 在 “设置 ” 选项 组 中 ， a rey 以 及 
设置 投影 方式 。 投影 方式 分 加 画 | (第 一 角 投影 其 中 ， 第 一 角 投 影 
符合 我 国 的 制图 标准 。 































































































峡 图 纸 页 WX 
大 小 人 
50:1 
20:1 
O 〇 10:1 
O 〇 定制 尺寸 5 
A1 - 无 视图 和 [A | | |2:1 
A2 - 无 视图 比例 [1 | 
A3 -无 视图 1:2 
A4 -无 视图 v 名 称 入 15 
览 图 纸 中 的 图 纸 页 0 
预 阁 A A31 1:20 
ey 1:50 
1:100 
定制 比例 
图 纸 页 名 称 
A32 | 
页 号 2 | | 
修订 A 
设置 人 设置 人 入 
单位 单位 
训 团 毫米 
英 〇 英 二 
投影 投影 
EE a || || 
图 8-6 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8-7 使 用 “标准 尺寸 ”方式 









































3.“ 定 制 尺 寸 ” 
在 “图 纸 页 ”对 话 框 的 “大 小 ”选项 组 中 选择“ 定制 尺寸 ” 单 选 按 钮 时 ， 由 用 户 设 置 图 
纸 高 度 、 长 度 、 比 例 、 图 纸 页 名 称 、 单 位 和 投影 方式 等 ， 如 图 8-8 所 示 。 


定义 好 图 纸 页 后 ， 在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 单 击 < 确定 ， 按钮 。 接 下 去 便 是 在 图 纸 页 上 创 
建 和 编辑 具体 的 工程 视图 了 。 


EE {Fn | 


当 创 建 有 多 个 图 纸 页 时 ， 只 有 一 个 图 纸 页 是 活动 的 。 此 时 ， 如 果 要 打开 其 他 一 个 图 纸 
页 ， 可 在 部 件 导 航 嚣 中 选择 要 打开 的 图 纸 页 ， 右 击 ， 如 图 8-9 所 示 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “打开 ”命令 ， 所 打开 的 图 纸 页 将 变 为 工作 的 活动 的 ) 图 纸 页 。 
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办 图 纸 页 DX 
大 小 人 
人 使 用 模板 
加 标 全 尺寸 
多 定制 尺 寺 og 
高 度 841. 0000| 
长 度 1189. 000| 
比例 1:1 | 
名 称 入 和 部件 导 航 器 口 
图 纸 中 的 图 纸 页 名 称 和 最 新 
A3 1 渤 日 ee 
图 细 铭 X 友 的 -活动 ) v 
re bd mr 
图 纸 页 名 称 勿 9 记过 时 乱 更 新 
A3_2 访 组 民 视图 相关 编辑 (V)… 
号 | 加 添加 基本 视图 (B).. 
页 号 4 
修订 | A | 使 多 添加 图 纸 视图 (W).. 
s 路 添加 标准 视图 (A)... 
i 只 g 网 编辑 图 纸 页 (H).. 
Sax < 机) 
品 英 十 加 递增 页 版 本 
下 过 昌 复制 (O 
母 兮 全 日 X 出 除 (D) 
重 命名 
应 用 | 取消 属性 由 
8-8 使 用 “定制 尺寸 ”方式 图 8-9 打开 图 纸 页 操作 





























8.3.3 | 删除 图 纸 页 | 
























































要 删除 图 纸 页， 通常 可 以 在 部 件 导航 器 中 查找 到 要 删 pg 

除 的 图 纸 页 标识 ， 右 击 该 图 纸 页 标识 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 大 ^ 

菜单 中 选择 “删除 ”命令 即 可 。 ed 

EE 编辑 图 纸 页 | 二 -210x297 7 
可 以 编辑 活动 图 纸 页 的 名 称 、 大 小 、 比 例 、 度 量 单位 。 人。 





和 投影 角 ， 其 方法 是 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 单 击 psi 
“编辑 图 纸 页 ”按钮 局， 弹出 如 图 8-10 所 示 的 “图 纸 | 
页 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 针对 选 定 图 纸 页 进行 相应 的 修 。 Bene 
改 设置 ， 如 大 小 、 名 称 、 单 位 和 投影 角 方式 等 ， 然 后 单 击 






















































































“确定 ”按钮 。 向 

设置 人 
8.4 生成 视图 和 

人 英寸 








新 建 图 纸 页 后 ， 便 需要 根据 模型 结构 来 考虑 如 何在 图 加 本 ©a 
纸 页 上 生成 各 种 类 型 的 视图 。 生 成 的 视图 可 以 是 基本 视 
图 、 投 影视 图 、 局 部 放大 图 、 剖 视图 、 半 剖 视 图 、 旋 转 剖 ES ™ 
视图 、 点 到 点 前 视图 、 断 开 视 图 和 局 部 剖 视图 等 。 





























图 8-10 “图 纸 页 ”对 话 框 
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有 丈 珊 国 其 本 视图 


基本 视图 可 以 是 仰视 图 、 俯 视图、 前 视图 、 后 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 正 等 轴 测 图 和 正 
三 轴 测 图 等 。 基 本 视图 可 以 是 独立 的 视图 ， 也 可 以 是 其 他 类 型 视图 〈 如 投影 视图 、 剖 视图 ) O)) 
的 父 视图 。 
在 “制图 ”应 用 模块 下 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “基本 视图 ” 
按钮 县 ， 系 统 弹出 如 图 8-11 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 各 选项 组 的 
@ “部 件 ” 选 项 组 : 用 于 选择 要 生成 基本 视图 的 零 部 件 。 如 果 是 在 “ 建 模 ”应 用 模块 完 
成 模型 建 模 后 切换 到 “制图 ”应 用 模块 ， 那 么 此 时 UG NX 会 自动 将 此 部 件 默认 为 要 
生成 基本 视图 的 零 部 件 。 如 果 想 在 新 制图 中 更 改 要 生成 基本 视图 的 零 部 件 ， 可 在 
“部 件 ” 选 项 组 的 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 或 “最 近 访 问 的 部 件 ” 列 表 中 选择 所 需 的 部 
件 ， 或 者 单 击 该 选项 组 中 的 “打开 ”按钮 祖 并 通过 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 选择 所 
需 的 部 件 ， 如 图 8-12 所 示 。 














































































































































































































































































































从 基本 视图 Dx 
部 件 v 
视图 原点 入 
氏 指定 位 置 忆 | 

放置 和 

方法 贞 自动 判断 ~ 

跟踪 入 

光标 跟踪 
模型 视图 人 部 件 人 
要 使 用 的 模型 视图 俯视 图 一 一 做 视图 w 选择 部 件 站 
es 图 和 
定向 视图 工具 馈 | | | 右 视图 已 加 载 的 部 件 v 
比例 大 oes 最 近 访 问 的 部 件 入 
bc c4fl z.prt 

比例 | 一 左 视图 -C4 Zz.p 
- 正 等 测 图 
设置 入 | 正二 轴 测 图 
因 

隐 蕊 的 组 件 | | 二 ss 
非 刘 切 v 打开 民 

关闭 视图 原点 打开 
图 8-11 “基本 视图 ”对 话 框 图 8-12 ”指定 所 需 部 件 


























UD 


@ “视图 原点 ”选项 组 : 用 于 确定 视图 的 放置 位 置 。 在 “视图 原点 ”选项 组 中 ， 设 置 放 
置 方法 选项 ， 以 及 设置 是 否 启用 “光标 跟踪 ”功能 ， 其 中 放置 方法 选项 主要 有 “ 自 
动 判断 ”“ 水 平 ”“ 竖 直 ”“ 垂 直 于 直线 ”和 “ 铸 加 ”。 当 启 用 “光标 跟踪 ”功能 时 ， 

可 在 光标 跟踪 的 相应 文本 框 中 输入 光标 的 坐标 值 来 确定 视图 原点 的 放置 位 置 。 
@ “模型 视图 ”选项 组 .在 该 选项 组 的 “要 使 用 的 模型 视图 ”下 拉 列 表 框 中 选择 相应 的 
视图 选项 (如 “俯视 图 ”“ 前 视图 ”“ 右 视图 ”“ 后 视图 ”“ 仰 视图 ”“ 左 视图 ”“ 正 等 
测 图 ”或 “正三 轴 测 图 ”》)， 即 可 定义 要 生成 何 种 类 型 的 基本 视图 。 该 选项 组 还 提供 
了 一 个 实用 的 “定向 视图 工具 ”按钮 鸟 。 单 击 “ 定 向 视图 工具 ”按钮 鸟 ， 打 开 如 图 
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8-13a 所 示 的 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 通过 定义 视图 法 向 、X 向 等 
来 定向 视图 ， 在 定向 过 程 中 可 以 在 如 图 8-13b 所 示 的 “定向 视图 ”窗口 中 选择 参照 
对 象 及 调整 视角 等 。 在 “定向 视图 工具 ”对 话 框 中 执行 某 个 操作 后 ， 视 图 的 操作 效 
果 立 即 动态 地 显示 在 “定向 视图 ”窗口 中 ， 以 方便 用 户 观察 视图 方向 ， 调 整 并 获得 
满意 的 视图 方位 。 完 成 定向 视图 操作 后 ， 单 击 “ 定 向 视图 工具 ”对 话 框 中 的 “ 确 
定 ”按钮 。 





















































峡 定向 视图 工具 






































| 取消 | lsometric@2 工作 











图 8-13 ”定向 视图 
a)“ 定 向 视图 工具 ”对 话 框 ”b)“ 定 向 视图 ” 窗 
































@ “比例 ”选项 组 用 于 设置 图 纸 与 实际 图 纸 的 比例 。 在 该 选项 组 的 “比例 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 所 需 的 一 个 比例 ， 如 图 8-14 所 示 ， 或 者 选择 “比率 ”选项 或 “表达 式 ” 选 


项 来 定义 比例 。 
@“ 设 置 ” 选 项 组 : 用 于 设置 视图 样式 ， 定 义 隐藏 的 组 件 和 非 前 切 。 通 常情 况 下 ， 使 用 



































UG NX 系统 默认 的 视图 样式 即 可 。 如 果 默 认 的 视图 样式 不 能 满足 当前 用 户 的 设计 要 


求 


~ 








那么 可 以 采用 手动 的 方式 指定 视图 样式 ， 其 方法 是 在 该 选项 组 中 单 击 “ 设 置 ” 











按钮 各， 弹出 如 图 8-15 所 示 的 “设置 ”对 话 框 ， 在 “设置 ”对 话 框 的 左 窗 格 中 选择 
样式 类 别 ， 接 着 在 右 区 域 中 设置 相应 的 样式 内 容 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


























































































































内 设置 DX 
史 二 二 | 
| 人 
比例 2 5 py 
比例 1:1 T 配置 i 二 a 
10:1 : | > 
设置 [ 恒生 回 显示 轮廓 线 
六 可 见 线 | 显示 UV 棚 格 
设置 和 隐藏 线 显示 为 参考 视图 
提 齐 切 1:2 应 区 线 区 
选择 对 全 (0) 3 国友- 滑 比 同 区 ~ 
之 |11:10 | Ee - 
比率 ee 泻 染 集 和 ^ 
表达 式 je 2 
-36B 边 
一 和 钴 贺 标 和 仆 v | 工作 流 人 
ez 人 > 
| 了 





Hl 





图 8-14 设置 比例 图 8-15 “设置 ”对 话 框 
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投影 图 | 


投影 视图 是 从 指定 的 父 视图 产生 的 正 交 投影 视图 ， 它 的 生成 必须 依赖 于 指定 的 父 视 图 。 O) 
在 创建 一 个 基本 视图 后 ， 通 常 可 以 以 基本 视图 为 基准 ， 即 可 以 将 该 基本 视图 选 定 为 父 视 图 ， 
按照 指定 的 投影 通道 来 建立 相应 的 投影 视图 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 名， 系统 将 弹出 如 

图 8-16 所 示 的 “投影 视图 ”对 话 框 。 

@“ 父 视图 ”选项 组 : UG NX 默认 的 父 视图 是 上 一 步 添加 的 视图 。 如 果 要 重新 指定 父 
视图 进行 投影 ， 那 么 在 该 选项 组 中 单 击 “视图 ”按钮 甸 ， 接 着 重新 选择 用 作 父 视图 
的 一 个 视图 。 

@ “ 饮 链 线 ” 选 项 组 : 用 于 指定 匀 链 线 ， 锐 链 线 垂 直 于 投影 方向 。 该 选项 组 的 “矢量 选 

项 ”下 拉 列 表 框 用 于 设置 贸 链 线 的 指定 方式 ， 可 供 选择 的 矢量 选项 有 “自动 判断 ” 
和 “已 定义 ” 选择 “自动 判断 ”选项 时 ， 贸 链 线 由 系统 自动 判断 ， 可 以 位 于 任意 方 
向 《允许 的 话 )， 并 可 以 设置 鲍 链 线 是 否 具 有 关联 性 ;选择 “已 定义 ”选项 时 ， 则 该 
选项 组 提供 “矢量 构造 器 ”按钮 六 .和 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 多 -用 于 用 户 指定 锐 
链 线 具 体 的 方向 ， 如 图 8-17 所 示 。 如 果 单 击 “ 反 转投 影 方向 ”按钮 XX|， 则 将 投影 方 

































































































































































向 设置 为 反 向 。 

从 投影 视图 er 

父 视图 入 

Y 选择 视图 加 rarrar i 
人 ^ 父 视图 和 人 
ee | v 选择 视图 

反 转 投影 方向 x 

视图 原点 py | 古寺 二 

水 平 矢量 选 也 

外 指定 位 置 [等 ”里 坚 直 pp 

国 | 本 反 转 投影 方向 

方法 路 匀 链 -| 全 和 -一 

跟踪 入 售 显示 快捷 方式 视图 原点 

光标 跟踪 席 指定 位 置 
关联 对 齐 放置 

移动 视图 有 

指定 屏幕 位 置 Ee 跟踪 
设置 px 

设置 好 

在 珊 3 移动 视图 

| | 指定 屏幕 位 置 
图 8-16 “投影 视图 ”对 话 框 图 8-17 矢量 选项 为 “已 定义 ”时 























@ “视图 原点 ”选项 组 : 主要 用 于 确定 投影 视图 的 放置 位 置 ， 与 创建 基本 视图 的 设置 类 
似 。 当 指定 放置 视图 的 位 置 后 ， 如 果 对 该 投影 视图 在 图 纸 页 中 的 放置 位 置 不 满意 ， 











































































那么 可 以 在 该 选项 组 的 “移动 视图 ” 子 选项 组 
标 指针 按 住所 选 投影 视图 将 其 





〈 简 述 便 是 : 按 下 
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拖 到 图 纸 页 的 合适 位 置 释 放 ， 即 可 实现 移动 投影 视图 
后 拖 放 以 移动 视图 )。 



































f 击 “视图 ”按钮 嘻 ， 然 后 使 用 鼠 









































@ “设置 ”选项 组 与 创建 基本 视图 的 设置 相同 ， 不 再 著述 。 
创建 投影 视图 的 典型 示例 如 图 8-1 






























































展示 了 基本 视图 (左上 视图 为 基本 视图 














视图 通过 投影 关系 建立 的 。 

















视图 的 上 机 操作 。 





























8 所 示 ， 其 中 图 8-18a 为 三 维 实 体 模型 ， 图 8-18b 则 
) 和 两 个 投影 视图 ， 两 个 投影 视图 均 是 由 同一 个 基本 






























































a) 





:把 展 独 局 部 放大 图 








图 8-18 

















] 户 可 以 使 用 本 书 配套 的 练习 文件 “bc jbtyprt” 进 行 创建 投影 





创建 投影 视图 的 示例 











a) 关联 的 三 维 实体 模型 ”b) 基本 视图 和 投影 视图 








可 以 创建 一 个 包含 图 纸 视图 放大 











图 ”。 在 实际 制图 工作 中 
构 的 局 部 放大 图 。 在 如 图 
结构 。 























部 分 的 视图 ， 创 建 的 该 类 视图 常 称 为 “局 部 放大 





对 于 一 些 模型 中 的 细小 特征 或 结构 ， 通 常 需 要 创建 该 特征 或 该 结 
8-19 所 示 的 制图 示例 中 ， 便 应 用 了 局 部 放大 图 来 表达 图 样 的 细节 
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应 用 局 部 放大 图 的 示例 
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在 “制图 ”应 用 模块 下 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 局 部 放大 
图 ”按钮 只 ， 系 统 弹出 如 图 8-20 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 可 以 利用 “局 部 放大 图 ” 
对 话 框 中 的 以 下 选项 组 进行 相关 操作 。 


EE 总 












































类 型 ^ 
边界 人 入 | 号 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 
指定 中 心 点 a2 | 人 SEE 
类 指定 边界 点 寺 医 ma | 
= 轿 B、 雄 全 
父 视图 入 | | 十 | 二 
类 选择 视图 | 曲 | | 十 | > 
原点 入 六 
类 指定 位 轩 | 杯 | 十 
放置 入 © © 
方法 时 自动 判断 ~ © OQ 
跟踪 Vv 7 / 
移动 视图 ^ GG © 
指定 屏幕 位 轩 EN 信 
pe 
比例 和 人 外 
1:1 下 ba 
psy 无 
标签 - 
父 项 上 的 标签 四 
| 达标 答 
设置 人 各 内 嵌 
se A4 名 边界 
- 全 显示 快捷 方式 
非 浊 切 v 
次 要 几何 体 组 件 v 
| 关闭 | 








图 8-20 “局 部 放大 图 ”对 话 框 


@ “类 型 ”选项 组 : 用 于 设置 用 圆 形 或 矩形 视图 边界 的 类 型 方式 来 创建 局 部 放大 图 ， 该 
选项 组 的 当前 类 型 方式 将 决定 着 “边界 ”选项 组 需要 指定 的 内 容 。 类 型 方式 有 3 
种 ， 即 “ 圆 形 ”“ 按 拐角 绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 ”。 较 为 常用 的 是 
“ 圆 形 ”类 型 方式 。 

@ “边界 ”选项 组 : 该 选项 组 提供 用 于 指定 两 个 点 的 工具 以 在 父 视 图 上 指定 要 放大 的 区 
域 边 界 ， 该 选项 组 与 “类 型 ”选项 组 的 类 型 方式 配合 使 用 。 例 如 ,“ 圆 形 ” 类 型 方式 
需要 在 父 视图 上 分 别 指定 一 个 中 心 点 和 一 个 边界 点 ， 如 图 8-21a 所 示 ;“ 按 拐角 绘制 

和 矩形 ”类 型 方式 需要 在 父 视图 上 分 别 指定 抛 角 点 1 和 拐角 点 2， 如 图 8-21b 所 示 ; 

“ 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 ”类 型 方式 则 需要 在 父 视图 上 分 别 指定 一 个 中 心 点 和 一 个 拐 

角 点 ， 如 图 8-21c 所 示 。 
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图 8-21 定义 局 部 放大 图 边界 的 3 种 类 型 方式 
a)“ 圆 形 ” b)“ 按 拐角 绘制 矩形 ” 6“ 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 ” 








































































































@ “ 父 视图 ”选项 组 ， 用 于 确定 局 部 放大 视图 的 父 项 参考 视图 。 用 户 可 以 通过 在 该 选项 
组 中 单 击 “ 视 图 ”按钮 名 进行 父 视图 的 选择 。 需 要 用 户 注意 的 是 ， 在 相应 视图 中 指 
定点 来 定义 放大 区 域 的 边界 时 ，UG NX 系统 会 自动 判断 父 视图 。 

@ “原点 ”选项 组 : 与 基本 视图 的 视图 原点 放置 方式 基本 相同 ， 不 再 费 述 。 

“比例 ”选项 组 : 用 于 设置 局 部 放大 图 的 比例 。 在 该 选项 组 的 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 

选择 其 中 一 个 所 需 的 比例 ， 或 者 从 中 选择 “比率 ”选项 或 “表达 式 ” 选 项 来 自 定义 

比例 。 
@“ 父 项 上 的 标签 ”选项 组 : 用 于 指定 父 视 图 上 放置 的 标签 形式 。 在 该 选项 组 的 “ 标 
签 ” 下 拉 列 表 框 中 提供 了 6 种 标签 形式 ， 即 “无 ?“ 圆 ”“ 注 释 ”“ 标 签 ”“ 内 嵌 ” 和 
“边界 ” 
@“ 设 置 ”选项 组 : 与 创建 基本 视图 的 设置 相同 ， 不 再 歼 述 。 
通过 “局 部 放大 图 ”对 话 框 指定 类 型 方式 ， 在 父 视图 中 指定 相应 的 两 个 点 来 定义 要 放大 
的 区 域 边界 ， 设 定 比例 和 父 项 上 的 标签 形式 ， 然 后 在 图 纸 页 的 合适 位 置 选择 一 点 作为 局 部 放 
大 图 的 放置 位 置 ， 从 而 完成 局 部 放大 图 的 创建 。 


8.4.4 

前 视 图 主要 用 于 表达 机 件 内 部 的 结构 形状 ， 它 相当 于 假想 用 一 个 前 切面 “平面 或 曲面 ) 
训 开 机 件 ， 将 处 于 观察 者 和 剂 切面 之 间 的 部 分 移 去 ， 而 将 其 余部 分 向 投影 面 上 投射 ， 这 样 得 
到 的 图 形 便 为 剖 视 图 。 为 了 用 较 少 的 图 形 就 能 把 机 件 的 形状 完整 、 清 晰 地 表达 出 来 ， 这 就 
要 求 必 须 使 每 个 图 形 能 较 多 地 表达 机 件 的 形状 ， 如 此 一 来 ， 就 产生 了 各 种 齐 视 图 。 根 据 章 
范围 的 大 小 ， 剖 视图 一 般 可 以 分 为 全 剖 视 图 、 半 齐 视 图 和 局 部 剖 视 图 等 ， 如 果 按 照 训 切 
和 的 种 类 和 数量 来 划分 的 话 ， 剖 视图 又 可 以 分 为 阶梯 剖 视 图 、 旋 转 剖 视图 、 斜 训 视 图 和 复 























































































































































































































































































































































































































































































































要 创建 前 视图 ， 则 可 以 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “前 视 岁 ” 按 
钮 加， 系统 弹出 “前 视图 ”对 话 框 ， 接 着 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“动态 ”选项 或 “选择 现 有 的 ”选项 。 选 择 前 者 时 ， 如 图 8-22a 所 示 ， 人 允许 指定 动态 前 切线 
并 结合 误 切 方法 〔 可 供 选 择 的 剖 切 方法 有 “简单 剖 /阶梯 剖 ”“ 半 剖 ”“ 旋 转 ” 和 “点 到 点 ”) 

来 创建 所 需 的 剖 视 图 ， 选 择 后 者 时 ， 如 图 8-22b 所 示 ， 人 允许 选择 现 有 独立 痢 切 线 来 创建 所 需 
的 剖 视 图 。 





















































































































































人 如 剖 视 图 DX 
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设置 人 DS 
设置 妈 移动 视图 Y 
非 剖 切 v 
次 要 几何 体 组 件 v 预览 入 
预 中 二 刘 视 图 工具 QQ| 
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a) 





图 8-22 “ 剖 视 图 ”对 话 框 








b) 


a) 选择 “动态 ”定义 选项 时 b) 选择 “选择 现 有 的 ”定义 选项 时 


如 果 要 在 视图 中 创建 独立 削 切 线 ， 那 么 可 以 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 
单 击 “ 痢 切线 ”按钮 屿 ， 弹 出 如 图 8-23 所 示 的 “截面 线 ”( 这 里 指 剖 切线 ) 对 话 框 ， 设 置 齐 
切线 的 创建 类 型 为 “独立 的 ”(〈 创 建 基于 草图 的 独立 前 切线 ) 或 “派生 ”( 创 建 派生 自 PMI 
切割 平面 符号 的 剖 切 线 )。 这 里 以 创建 类 型 为 “独立 的 ”为 例 ， 接 着 指定 父 视图 ， 进 入 剖 切 
线 绘制 模式 ， 此 时 功能 区 提供 了 “ 训 切 线 ” 选 项 卡 ， 如 图 8-24 所 示 ， 利 用 此 选项 卡 的 相关 





























工具 命令 绘制 和 约束 剖 切 线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 ， 返 回 到 “ 























面 线 ”(〈 指 前 切线 ) 对 话 











框 ， 然 后 从 “前 切 方法 ”选项 组 的 “方法 ” 




















下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 训 切 方法 ， 如 选择 “简单 


谢 / 阶 梯 放 ”选项 或 “ 半 放 ”选项 ， 并 设 定 是 否 使 剖 切 方向 反 转 等 ， 最 后 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 便 可 完成 在 视图 中 创建 独立 的 放 切 线 。 有 了 独立 的 痢 切 线 ， 便 可 以 单 击 “ 痢 视 岁 ”按钮 














加 ， 通 过 “选择 现 有 的 ”选项 快速 创建 相应 的 前 视图 。 























人 
类 选择 草图 (0) i 
剖 切 方法 入 
去 简单 剖 / 阶 梯 剖 ~ 
x 任务 (D) 剖 切 线 ”主页 
设置 和 区 bs 妾 快速 修 葛 
呈 4 和 Y 快速 延伸 
Re 证 制作 拐角 
| 区 定 | | 取消 | 草图 > 曲线 ~ 


图 8-23 “截面 线 ” 对 话 框 


8-24 ”进入 剂 切线 绘制 模式 时 的 功能 区 


分 析 视图 ”工具 
Bp 和 p44 


快速 尺寸 几何 约束 显示 草图 约束 


下 


约束 


x 
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下 面 结合 典型 范例 ， 介 绍 如 何 通 过 指定 动态 剖 切 线 的 方式 创建 简单 剖 视 图 、 阶 梯 剖 视 
图 、 半 前 视图 、 族 转 削 视图 和 点 到 点 齐 视图 。 

1. 创建 简单 剖 视 图 

人 网 按 〈Ctal+O》 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “bc_bst_jj.prt” 配 套 文件 ， 单 击 
“OK ”按钮 ， 该 文件 的 图 纸 页 上 已 经 创建 了 两 个 基本 视图 ， 如 图 8-25 所 示 。 

人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 痢 视图 ”按钮 四， 弹出 “ 剖 视 
图 ”对 话 框 。 

人 7 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 从 “方法 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “简单 剖 / 阶 梯 剖 ”选项 ， 在 “ 贸 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 框 中 
使 用 默认 的 “自动 判断 ”选项 。 

人 OO 在 “ 父 视图 ”选项 组 中 单 击 “ 视 图 ”按钮 圈 ， 在 图 纸 页 上 选择 位 于 左上 区 域 的 基本 
视图 作为 父 视图 。 此 时 ,“ 截 面 线段 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ”按钮 十 自动 被 选中 ， 在 父 视 
图 中 选择 如 图 8-26 所 示 的 圆心 定义 前 切线 段 〈 注 意 ， 使 用 选择 条 中 的 “ 圆 弧 中 心 ”四 辅助 
选择 所 需 的 圆 点 )。 


























































































































































































































































































































1G Dfafting Apex( 抽取 边 ) 























心 定义 剖 切 线段 


3 











图 8-25 己 存 在 的 两 个 基本 视图 图 8-26 拾取 
人 在 “视图 原点 ”选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 正 交 的 ”选项 ， 在 “放置 ” 子 

选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 贸 链 ”选项 ， 接 着 在 父 视图 的 右 侧 正 交 通道 上 指定 一 个 

合适 点 作为 放置 视图 的 位 置 ， 如 图 8-27a 所 示 。 结 果 生 成 如 图 8-27b 所 示 的 简单 全 剖 视 图 。 






































































































































父 视 臣 

















视图 原点 
汪汪 i 











方法 中 匀 链 
跟踪 

















光标 跟踪 
关联 对 齐 























a) b) 











图 8-27 ”指定 剖 视 图 的 放置 原点 
a) 指定 视图 原点 ”b) 完成 创建 一 个 简单 全 剖 视图 
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2. 创建 阶梯 剖 视 图 

阶梯 剖 视 图 需要 指定 多 个 点 来 定义 “阶梯 形 ”的 前 切线 段 链 。 

人 网 在 “ 痢 视 图 ”对 话 框 的 “截面 线 ” 选 项 组 中 ， 确 保 “ 定 义 ” 选 项 为 “动态 ”“ 方 
法 ”选项 为 “简单 前 /阶梯 训 ” 在 “ 父 视 网 ”选项 组 中 单 击 “ 视 图 ”按钮 唐 ， 仍 然 在 图 纸 页 O) 
上 选择 左上 区 域 的 基本 视图 作为 此 阶梯 训 视 图 的 父 视图 。 

人 0 此 时 ,“ 截 面 线段 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ” 按 钮 多 自动 被 选中 。 确 保 选 择 条 中 的 
“ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 处 于 被 选中 的 状态 ， 在 父 视 图 中 拾取 如 图 8-28a 所 示 的 圆心 作为 剖 切 位 
置 1， 在 “视图 原点 ”选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 正 交 的 ”选项 ， 在 “放置 ” 子 
选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 竖 直 ”选项 ， 并 从 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 齐 
至 视图 ”选项 。 由 于 要 创建 阶梯 训 ， 则 还 要 在 “截面 线段 ”选项 组 中 单 击 “ 指 定位 置 ” 按 钮 
争 ， 接 着 在 父 视图 中 选择 如 图 8-28b 所 示 的 圆心 以 定义 新 的 阶梯 训 切 线段 。 
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% 
@ Drafting Afq (抽取 边 ) | 





a) b) 
图 8-28 ”指定 阶梯 剖 视 图 的 相关 剂 切 位 置 
a) 指定 剖 切 位 置 1 b) 指定 剖 切 位 置 2 
C3 使 用 鼠标 指针 选择 所 需 的 痢 切 线 〈 和 截面 线 ) 手柄 来 调整 阶梯 痢 切 线段 的 折 弯 位 置 ， 
如 图 8-29 所 示 。 
《多 在 “视图 原点 ”选项 组 中 单 击 “ 指 定位 置 ” 按 钮 钢 ， 在 父 视图 的 正 下 方 选 定 一 点 ， 
如 图 8-30 所 示 。 






































































































































页 





8-29 ”使 用 剖 切 线 手 柄 进行 调整 图 8-30 ”指定 放置 位 置 
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人 在 “ 齐 视 图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 完 成 的 阶梯 剖 视 图 如 

















SECTIONE A 





图 8-31 所 示 。 

















3. 创建 半 齐 视图 





图 8-31 ”完成 创建 一 个 阶梯 剖 视 图 








半 剖 视图 是 当 物 件 具 有 对 称 平面 时 ， 向 垂直 于 对 称 平面 的 投影 面 上 投射 所 得 到 的 图 形 ， 
































其 典型 特点 是 以 对 称 中 心 线 为 界 ， 一 半 画 成 主 视 网 ， 另 一 半 画 成 前 视图 。 由 于 

















分 地 展现 了 机 件 的 内 部 形状 ， 又 保留 了 机 件 日 


比较 复杂 的 对 称 机 件 。 











下 面 介绍 一 个 创建 半 训 视图 的 典型 操作 范例 。 
































人 @ 接 (Ctrl+O)〉 快捷 键 ， 弹出“ 打 7 


























“OK” 按 钮 ， 该 文件 的 图 纸 页 上 已 经 有 
人 0 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 
图 ”对 话 框 。 
人 7 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ” 















































列表 框 中 选择 “ 半 训 ”选项 ， 在 “ 匀 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 框 
动 判断 ”选项 ;“ 视 图 原点 ”选项 组 中 的 “ 方 
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和 




















默认 为 父 视图 。 

















人 “截面 线段 ”选项 组 中 的 “指定 














中 “ 圆 弧 中 心 ” 点 捕捉 模式 @， 在 父 视 























训 切 位 置 ， 接 着 选择 如 图 8-33 所 示 的 辆 

















线 位 置 )。 








个 基本 视图 。 










































































并” 对话 框 ， 选 择 “bc_ bpstprt” 配 套 文件 ， 单 击 


训 视 图 既 充 
的 外 部 形状 ， 因 此 常 采 用 它 来 表达 内 外 部 形状 都 





























“视图 ”组 中 单 击 “ 痢 视图 ”按钮 四， 弹出 “ 剖 视 


























下 拉 列 表 框 ， 








选择 “动态 ”选项 ， 从 “方法 ”下 拉 








图 中 选择 如 图 
边 以 获取 其 国 





位 置 ”按钮 多 处 于 选 ! 
































8-32 所 示 的 圆 边 以 境 











王 [ 











昌 





了 其 





使 用 默认 的 
向” 选项 默认 为 “ 正 交 的 ?。 唯 一 的 视图 被 


状态 。 在 选择 条 中 确保 选 





圆心 定义 





心 定义 痢 切 线段 折 弯 位 置 〈 半 前 中 心 
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8-33 ”定义 折 弯 位 
7 在 “ 齐 视 图 ”对 话 框 的 “视图 原点 ”选项 组 中 ， 从 “放置 ” 子 选 项 组 的 “方法 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “ 竖 直 ”选项 ， 从 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 齐 至 视图 ”选项 ， 选 中 
“关联 对 齐 ” 复 选 框 ， 如 图 8-34 所 示 。 
C3 在 父 视图 的 上 方 区 域 指定 一 点 以 放置 半 训 视图 ， 完 成 效果 如 图 8-35 所 示 。 























图 8-32 ”定义 剖 切 位 置 
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内 剖 视 图 ox 

截面 线 人 

定义 单 动态 ~ 

方法 印 半 齐 ~ 

贸 链 线 入 

矢量 选项 自动 判断 ~ 

反 转 剂 切 方向 x 

关联 
截面 线段 人 入 
站 下 

Y 指定 位 置 (3) 呈 中 SE ON A A 
父 视图 人 

/ 选择 视图 去] 
视图 原点 入 

方向 正 交 的 ~ 
负 指 定位 置 只 

放置 人 

方法 昌 坚 直 ~ 

对 齐 对 齐 至 视图 ~ 

V 选择 视图 (1) E23| 

跟踪 入 

光标 跟踪 

关联 对 齐 

移动 视图 v 
设置 v 
预览 v 
图 8-34 设置 “放置 ”选项 图 8-35 “完成 创建 半 章 视图 



































4. 创建 旋转 剖 视 图 
可 以 从 任何 父 图 纸 视 图 创建 一 个 投影 旋转 视图 ， 所 创建 的 该 投影 旋转 视图 简称 为 旋转 剖 
图 。 旋 转 剖 视图 使 用 了 两 个 相交 的 前 切 平 面 〈 交 线 垂直 于 某 一 基本 投影 面 )， 实 际 上 旋转 
视图 是 指 用 两 个 成 角度 的 前 切面 训 开 机 件 模型 以 表达 其 内 部 形状 的 视图 。 旋 转 痢 视图 的 示 






















































































瑟 党 






























例如 图 8-36 所 示 。 

















下 面 结合 典型 实例 来 介绍 创建 旋转 训 视 图 























牛 “bc bg.prt”， 接 着 按照 以 
人 网 进入 “制图 ”应 用 
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SECTION A-A 

















图 8-36 ”创建 有 旋转 剖 视 图 的 工程 图 
































下 步 又 来 进行 操作 。 








模块 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 
图 ”按钮 下， 弹出 “ 痢 视 图 ”对 话 杠 








示例 

















”组 中 单 击 














的 典型 操作 方法 及 步骤 。 首 先 打 开 范例 练习 文 


“ 谢 视 


个 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 从 “方法 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “旋转 ”选项 ， 在 “ 饺 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 框 中 使 用 默认 的 


















































选项 组 中 的 “视图 ”按钮 名 用 于 选择 一 个 视图 作为 父 视图 。 
《多 定义 旋转 点 。 在 “截面 线段 ”选项 组 的 “指定 旋转 点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 


断 的 点 ”选项 多 ， 指 定 一 个 






































同心 作为 剖 切 线段 的 旋转 点 ， 如 





“自动 判断 ”选项 ， 并 选中 “关联 ” 复 选 框 ， 唯 一 的 视图 被 默认 为 父 视图 





图 8-37 所 示 。 


折 回 国 v~w- 














人 2 
> 六 局 义 见 图 








出 





整个 装配 ka 四 "~ ~ 顺 国 罗 飞 相国 9 团 后 由 
截面 线 和 人 
定义 单 动 态 ~ 
方法 过 旋转 
贸 链 线 入 
矢量 选项 自动 判断 ~ 
反 转 齐 切 方向 x 
十 关联 
截面 线段 入 

创建 单 支线 
关 指定 旋转 点 + 
父 视图 入 
Y 选择 视图 3 
视图 原点 Y 
设置 
预览 v 








对 








8-37 ”定义 旋转 点 





























自动 判 
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《 罗 分 别 指定 支线 1 切割 位 置 〈 见 图 8-38a) 和 支线 2 切割 位 置 〈 见 图 8-38b )。 


























,Bratting Arc (抽取 边 ) 





ee A 
a) b) 
图 8-38 ”定义 段 的 新 位 置 
a) 定义 支线 1 切割 位 置 b) 定义 支线 2 切割 位 置 


人 在 “ 剂 视图 ”对 话 框 的 “视图 原点 ”选项 组 中 ， 从 “放置 ” 子 选 项 组 的 “方法 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “ 贸 链 ”选项 ， 并 选中 “关联 对 齐 ” 复 选 框 。 
9 指定 放置 视图 的 位 置 ， 如 图 8-39 所 示 。 确 定 该 放置 位 置 后 ， 便 完成 该 旋转 剖 视 
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的 创建 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 以 关闭 “前 视图 ”对 话 框 。 

| Dx 
截面 线 人 

定义 单 动 态 ~ 

方法 基 旋转 ~ 
匀 链 线 人 ^ 
矢量 选项 自动 判断 ~ 

反 转 剂 切 方向 < 

本 关联 

截面 线段 MN 

父 视图 v 

视图 原点 和 ee 

名 指定 位 置 忆 ; 3 

放置 人 

方法 号 久 链 ~ 

跟踪 入 
光标 跟踪 

了 | 关联 对 齐 

移动 视图 My 
设置 Y 

预览 VY 





图 8-39 ”指定 视图 的 放置 位 置 





























5. 创建 点 到 点 剖 视 图 
“ 痢 视 图 ”命令 的 “点 到 点 ”选项 用 于 创建 一 种 展开 痢 视 图 ， 需 要 使 用 点 构造 选项 来 选 
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择 剖 切线 每 个 施 转 点 的 位 置 。 下 面 介绍 一 个 创建 点 到 点 剂 视 
出 “打开” 对话 











0@ 按 (Ctrl+O) 快捷 键 ， 弹 

















击 “OK” 按 钮 ， 该 文件 的 图 纸 页 上 已 经 存在 着 如 
wD 从 功能 区 的 Ws 选项 卡 的 “视图 ” 组 





图 ”对 话 框 。 



































图 的 操作 范例 。 
臣 ， 选 择 “bc dddpstprt” 配 套 文 件 ， 单 
图 8-40 所 示 的 一 个 视图 。 
和 击 “ 剖 视 医 























”按钮 下， 弹出 “ 痢 视 











人 唯一 的 视图 被 默认 为 父 视图 。 注意 ,“ 父 视图 ”选项 组 中 的 “视图 ”按钮 名 用 于 选 
择 一 个 视图 作为 父 视图 。 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 
从 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “点 到 点 ”选项 ， 在 “ 匀 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 















































“XC 轴 ” 选 项 人 六， 如 图 8-41 所 示 。 














丽 














图 8-40 已 有 的 一 个 视 




















表 框 中 选择 “已 定义 ”选项 ， 选 中 “关联 ” 复 选 














攻 ， 并 从 “指定 












































量 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 


























截面 线 入 
定 六 EE 
方法 区 点 到 点 总 
铵 链 线 入 
矢量 选项 | 已 定义 ~ 
Y 指定 矢量 tes 
反 转 刘 切 方向 加 
M| 关 联 
蕉 面 线段 入 
创建 折 县 判 视图 
六 指定 位 置 (0) 尼 天 
列表 和 
训 x 
父 视图 入 
Y 选择 视图 加 

















到 8-41 在 “ 齐 视 图 ”对 话 框 中 进行 操作 








人 在 “截面 线段 ”选项 组 中 单 击 “ 指 定位 置 ”按钮 圈 ， 在 父 视图 中 依次 选择 如 图 8-42 

















所 示 的 4 个 圆心 。 








人 在 “视图 原点 ”选项 卡 的 “放置 ” 子 选项 组 ! 
直 ” 选 项 ， 从 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 齐 至 视图 ”选项 ， 选 
单 击 位 于 “指定 位 置 ”收集 器 右 侧 的 “位 置 ”按钮 高 ， 然 后 在 父 视图 的 下 方 指定 一 个 合适 的 
放置 位 置 ， 从 而 生成 如 图 8-43 所 示 的 点 到 点 痢 视 图 。 














































































































图 8-42 ”指定 4 个 点 定义 章 切 线段 位 置 
































， 从 “ 方 























图 8-43 ”生成 点 到 点 剖 视 








下 拉 列 表 框 中 选择 “ 坚 


P “关联 对 齐 ” 复 选 框 ， 











对 
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@ 在 “ 剂 视图 ”对 话 框 中 单 
区划 局 部 剖 视图 


可 以 通过 在 任何 父 图 纸 视 图 中 移 除 一 个 部 件 区 域 来 创建 一 个 局 部 剖 视 图 ， 即 局 部 剖 视 图 O) 
是 使 用 剖 切 面 局 部 剖 开 机 件 而 得 到 的 剖 视 图 ， 典 型 示例 如 图 8-44 所 示 。 局 部 剖 视 图 是 在 现 
有 的 视图 中 产生 ， 而 不 在 现 有 视图 外 生成 新 的 剖 视 图 。 

在 UG NX 11.0 的 “制图 ” 建 模 模块 中 ， 在 创建 局 部 剖 视 图 之 前 需要 对 要 剖 切 的 视图 定 
义 好 痢 切 边界 线 。 痢 切 边界 线 的 定义 必须 在 扩展 环境 下 进行 。 下 面 通 过 一 个 范例 来 介绍 如 何 
在 一 个 视图 中 创建 局 部 剖 视 图 。 

人 和 按 (Ctrl+O〉 快捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “bc jbpst_ x.prt” 配 套 文件 ， 单 
击 “OK” 按 钮 ， 该 文件 的 图 纸 页 上 已 经 存在 着 如 图 8-45 所 示 的 3 个 视图 。 














击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 










































































































































































































































































图 8-44 ”局 部 前 视图 示例 图 8-45 ”原始 的 3 个 视图 

人 0 选择 左上 第 一 个 视图 ， 接 着 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 一 个 快捷 菜单 ， 如 图 8-46 所 示 。 
从 该 快捷 菜单 中 选择 “展开 ”命令 ， 从 而 进入 该 视图 的 “扩展 ”模式 。 在 上 边框 条 中 单 各 
“表单 ”按钮 土 芋 单 W"， 选 择 “ 捅 入 ”|“ 曲线 ”|“ 艺 术 样 条 ”命令 ， 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 
框 ， 在 “参数 化 ”选项 组 中 选中 “封闭 ” 复 选 框 ， 绘 制 如 图 8-47 所 示 的 封闭 的 艺术 样 条 曲 
线 ， 该 曲线 将 用 作 局 部 剖 切 的 边界 线 。 














































































































Um 

















Tt 






















































































”编辑 
FT 全 | 添加 投影 视图 (由 


ep 添加 局 部 放大 图 (D). 
E 添加 刘 视 图 (S).. 

芭 ， 添 加 刘 切 线 (S). 

4 添加 断 开 视 图 (K).… 
昌 视图 对 章 (… 

留 更 新 (U) 


多 加 边界 (B).. 
9 视图 相关 编辑 (V).… 
淫 活动 草图 视图 
| 前 切 中 Ctrl+X 
星 复制 (C) Ctrl+C 


图 8-47 绘制 封闭 的 艺术 样 条 曲线 























对 




















图 8-46 石 击 要 添加 剖 切 边界 线 的 视 
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Dm 如 果 在 单 击 “ 菜 单 ”按钮 要 葬 草 ( 如 v 后 发 现 “ 插 入 ”菜单 中 没有 “曲线 ” 
级 联 菜 单 ， 那 么 便 需 要 经 过 手动 定制 的 方式 将 “曲线 ”级 联 菜单 添加 到 “插入 ”菜单 下 ， 其 
方法 是 按 〈Ctrl+l 》 快捷 键 ， 弹 出 “定制 ”对 话 框 ， 切 换 至 “项 ”选项 卡 ， 从 “类 别 ” 列 表 
框 中 选择 “菜单 ”类 别 的 “插入 ” 子 类 别 ， 接 着 在 “项 ”列表 框 中 选择 “曲线 ”级 联 菜单 名 
称 ， 如 图 8-48 所 示 ， 并 将 “曲线 ”级 联 菜单 拖 到 上 边框 条 的 “菜单 ”|“ 插 入 ”菜单 中 释放 
即 可 。 


人 完成 绘制 边界 线 后 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 鼠 标 右键 ， 接 着 从 快捷 菜单 中 选择 “扩大 ” 
《展开 ) 命令 以 取消 选中 该 命令 ， 返 回 到 制图 工作 状态 。 这 样 便 建立 了 与 选择 视图 相关 联 的 

边界 线 。 

人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 局 部 剖 视 图 ”按钮 加， 系统 弹出 
如 图 8-49 所 示 的 “局 部 前 ”对 话 框 。 选 择 “ 创 建 ” 单 选 按钮 ， 确 保 选 中 “选择 视 岁 ”按钮 
图 使 之 处 于 被 选中 的 状态 ， 在 图 纸 页 上 选择 一 个 要 生成 局 部 剖 的 视图 ， 或 者 在 “局 部 训 ” 对 
话 框 的 视图 列表 框 中 选择 “Front@1” 视 图 作为 要 生成 局 部 剖 的 视图 。 


定制 ? x 

































































命令 ”选项 卡 /条 ”快捷 方式 ”图 标 /工具 提示 


要 向 功能 区 选项 卡 、 边 框 条 或 QAT 添加 命令 ， 选择 一 个 类 别 并 将 
命令 从 “命令 "列表 拖 至 所 需 的 位 置 。 





























类 别 搜索 
二 菜单 ^ a 
+ 文件 (F) 项 
基准 /点 D) <^ 
派生 曲线 (U) 。， 
MA 
+ 装配 (A) 交 图 纸 页 (H).- 图 i 时 〇 编辑 〇 删除 
+ 产品 制造 信息 (M) 视图 (W) » i | 
+ 信息 (1) Rj(M) » 葬 路 加 内 
+ lt 注释 (A) 上 Front@1 
+ 首选 项 (P) 社 呈 QW ORTHO@2 
+ 应 用 模块 (N) hb 线 (E) SX@3 
窗口 (0) 
+ GCT 且 箱 y 表 (B) 2 = 
癌 ] 切 穿 模型 
| 鲁 熏 .， | 关闭 RE ]| 有 | 
图 8-48 “定制 ”对 话 框 图 8-49 “局 部 剖 ” 对 话 框 (1) 
人 0 定义 基点 。 基点 是 用 于 指定 剖 切 位 置 的 基本 点 。 选 择 要 生成 局 部 剖 的 视图 后 ，“ 指 
出 基点 ”按钮 回 被 自动 激活 ， 此 时 可 以 选择 一 点 来 指出 局 部 剂 视图 的 前 切 基点 ， 该 点 位 于 关 














联 视图 〈 如 相应 的 投影 视图 等 ) 中 。 例 如 ， 在 本 例 中 ， 从 关联 视图 中 捕 换 到 一 个 圆心 点 定义 
局 部 剖 的 剖 切 基点 ， 如 图 8-50 所 示 。 

人 @ 指出 拉 仲 矢量 。 指 出 基点 位 置 后 ，“ 局 部 前 ”对 话 框 中 的 “指出 拉 伸 矢量 ”按钮 国 
被 自动 激活 ， 并 提供 矢量 选项 和 矢量 工具 按钮 ， 如 图 8-51 所 示 。 此 时 在 图 形 窗口 中 会 显示 
默认 的 投影 方向 ， 可 以 接受 默认 的 方向 ， 也 可 以 用 矢量 功能 定义 其 他 方向 作为 投影 方向 。 如 











































































































果 想 反 转 矢量 方向 ， 可 单 击 “矢量 反 向 ”按钮 。 本 例 接 受 默认 的 拉 伸 矢 量 〈 即 投影 方向 ) 。 
指出 拉 伸 矢量 后 ， 单 击 鼠 标 中 键 可 继续 下 一 个 操作 步骤 。 

















了 局 部 剖 x 


| 















































侠 创建 〇 编辑 〇 删除 a 
团 回 入 
pt 二 
六 
矢量 反 向 起 
视图 法 向 < 
切 穿 模型 
es 
确定 || 应 用 | 车 是 Se 
1 1 
1 
[3 
图 8-50 ”定义 基点 图 8-51 “局 部 前 ”对 话 框 (2) 














0 选择 剖 视 边界 曲线 。 在 “局 部 前 ”对 话 框 中 确保 选中 (激活 )“ 选 择 曲 线 ” 按 钮 
男 ， 如 图 8-52 所 示 ， 选 择 之 前 绘制 的 样 条 曲线 ， 如 图 8-53 所 示 。 如 果 单 击 “ 链 ”按钮 ， 则 
需要 分 别 选 择 链 的 起 始 曲线 和 终止 曲线 来 定义 剖 视 边界 。 

妇 局 部 剖 x 
团 创 建 〇 编辑 C 〇 删除 
中 同上 
链 取消 选择 上 一 个 

















口 切 穿 模型 























确定 || 应 用 | 全 芭 消 








图 8-52 “局 部 剖 ” 对 话 框 (3) 图 8-53 ”选择 曲线 


人 修改 边界 曲线 。 选 择 边界 曲线 后 ,“ 修 改 边 界 曲线 ”按钮 被 自动 激活 ， 同 时 在 对 话 
框 中 出 现 一 个 “对 齐 作 图 线 ” 复 选 框 ， 以 及 在 边界 曲线 中 出 现 曲线 定义 点 ， 如 图 8-54 所 
示 。 用 户 可 以 通过 在 边界 曲线 中 选择 曲线 定义 点 来 编辑 修改 边界 曲线 的 形状 。 

人 在 “局 部 前 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 完 成 创建 如 图 8-55 所 示 的 局 部 剖 视 图 。 



































从 局 部 训 
图 创建 〇 编辑 〇 删除 
回 对 ff 图 线 
口 茹 过 
确定 二 









































图 8-54 ”编辑 边界 曲线 图 8-55 ”完成 创建 局 部 剖 视 图 
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通过 “局 部 剖 ” 对 话 框 ， 用 户 还 可 以 对 选 定 的 局 部 剖 进行 编辑 操作 或 删除 操作 。 


对 于 较 长 的 零 部 件 ， 为 了 让 它 在 图 纸 图 框 内 能 够 有 效 地 显示 相应 的 视图 ， 可 以 考虑 创建 
断 开 视图 ， 其 目的 是 将 图 纸 视图 分 解 成 多 个 边界 并 进行 压缩 ， 从 而 隐藏 不 感 兴趣 的 部 分 ， 但 
` 影 响 要 表达 的 部 件 信 息 。 断 开 视 图 的 应 用 示例 如 图 8-56 所 示 。 


EX 


图 8-56” 断 开 视图 的 应 用 示例 
在 “制图 ”应 用 模块 中 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 断 开 视 图 ” 


按钮 网 ， 系 统 弹 出 “ 断 开 视图 ”对 话 框 ， 如 图 8-57 所 示 。 断 开 视图 有 两 种 类 型 ， 即 “ 常 
规 ” 断 开 视图 和 “ 单 侧 ” 断 开 视 图 。 

































































仿 断 开 视图 Dx 

类 型 八 

和 常规 -一 一 他 常规 

= J 单 侧 

主 模 型 视图 入 | 显示 快捷 方式 
关 选择 视图 去 ] 

方向 入 

笑 旦 ~ 
断裂 线 1 入 
置 0 

断裂 线 2 Vv 

设置 人 

间隙 日 mm ~ 

样式 | ~ 
; -二 尘 
幅 值 mm | 

延伸 1 13 mm 7 | -AAAr- 
延伸 2 3 mm > 
梧 显示 断裂 线 | 一 “< 
颜色 [| Were 
宽度 一 一 0.13mm Y 人 A 

| 复制 曲线 
| 取消 | “| 模板 曲线 








图 8-57 “ 断 开 视图 ”对 话 杠 











第 8 剖 ，” HSW4 



































下 面 介 绍 一 个 轴 断 开 视 图 的 创建 步骤 。 用 户 可 以 打开 配套 范例 文件 “bc_dkst_x.prt” 来 



























































@@ 首先 确保 进入 “制图 ”应 用 模块 ， 然 后 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 
单 击 “ 断 开 视图 ”按钮 如 ， 打 开 “ 断 开 视图 ”对 话 框 。 O) 
@@ 在 “ 断 开 视图 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列表 框 中 选择 “常规 ”选项 。 
全 “ 主 模型 视图 ”选项 组 中 的 “选择 视图 ”按钮 图 处 于 选中 状态 ， 选 择 现 有 的 一 个 视 
图 作为 主 模 型 视图 。 可 采用 默认 的 矢量 方向 。 
kB 定义 断裂 线 1。 为 了 便于 定义 断裂 线 1， 可 以 巧妙 地 使 用 选择 条 的 点 捕捉 工具 。 例 
如 ， 在 选择 条 中 单 击 选中 “曲线 上 的 点 ”按钮 A， 并 注意 在 “断裂 线 1” 选 项 组 中 确保 选中 
“关联 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 偏 置 ” 值 为 “0"， 指 定 锚 点 的 方式 为 “自动 判断 的 点 ”了 区， 然后 在 
轴 轮 廊 边 上 捕捉 合适 的 一 点 以 定义 断裂 线 1， 如 图 8-58 所 示 。 



































































































































































































































断裂 线 1 入 

















~ 
| 关联 区 EE Ex 过 二 2 Et 
w 指定 销 点 + 

偏 置 0 mm E> y 





图 8-58 ”定义 断裂 线 1 

人 《 定义 断裂 线 2。 在 “断裂 线 2” 选 项 组 中 确保 选中 “关联 ” 复 选 框 ， 从 “指定 锚 
点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “点 在 曲线 / 边 上 ”图 标 选 项 ， 在 “ 偏 置 ”文本 框 中 输入 “0” 接 
着 在 轴 轮 廊 边 上 选 定 一 点 来 定义 断裂 线 2， 如 图 8-59 所 示 。 











































































































断裂 线 2 人 入 A 

~ 名 
关联 = Sy Rs = FE E 可 ER 
W 指定 氏 点 加 一 | - A 己 | 
偏 置 0 mm 





图 8-59 定义 断裂 线 2 


人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 设置 如 图 8-60 所 示 的 参数 。 
2B 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 创 建 断 开 视图 后 的 效果 如 图 8-61 所 示 。 
3 在 “ 断 开 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 贺 . 




















































































































设置 人 

间隙 6 mm 

样式 pi 

幅 值 6 mm 

延伸 1 3 mm 

延伸 2 3 mm 7 

| 显示 断裂 线 

颜色 E==| ( | 人 一 -J 
宽度 一 一 0.13mm Y 2 


应 用 取消 

































































图 8-60 在 “设置 ”选项 组 中 设置 相关 参数 图 8-61 创建 断 开 视图 
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18.4.7 | 视图 创建 向 导 | 


使 用 “视图 创建 向 导 ” 工 具 命令 可 以 对 图 纸 页 添加 一 个 或 多 个 视图 。 

进入 “制图 ”应 用 模块 并 准备 好 图 纸 页 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 
击 “ 视 图 创建 向 导 ” 按 钮 图 ， 弹 出 如 图 8-62 所 示 的 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 〈 处 于 “部 
件 ” 页 面 时 )。 通 过 该 对 话 框 的 “部 件 ” 页 面 选择 部 件 或 装配 用 作 视 图 基础 。 


选择 好 部 件 之 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 进 入 “选项 ”页 面 ， 如 图 8-63 所 示 。“ 选 项 ”页 
面 用 于 设置 视图 显示 选项 。 








内 视图 创建 向 导 















































D4 
sg 号 部 件 : 本 FF 
选择 部 件 或 装配 用 作 视图 的 基础 Re 设置 视 图 显示 选项 3 
四 过 J 尖 
铅 方向 部 件 入 加 方向 选项 入 
国 布 局 困 布 局 本 
Y 选择 部 件 ji 视图 边界 户 动 [= 
已 hn 载 的 部 件 自动 缩放 至 适合 窗口 
搜索 | 及 Po 至 
H 
视图 样式 E 列表 ~ i se 
KK |———0.13 要 
文件 名 和 描述 四 
bcbgzopr 加 示 中 心 缠 
闭 星 示 轮 遍 线 
显示 视图 标签 ee 
预览 样式 名 着 色 - 








上 步 | 下 - 步 > 取消 | < 上 - 步 
图 8-62 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 “部件” 页 面 ) 











> BN | 
图 8-63 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 (“选项 ”页 面 ) 
























































设置 好 视图 显示 选项 后 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 进 入 “方向 ”页 面 ， 从 中 指定 父 视图 的 
方位 ， 如 图 8-64 所 示 。 再 单 击 “下 一 步 ” 按 钮 ， 进 入 “布局 ”页 面 ， 从 中 选择 要 投影 的 一 
个 或 多 个 视图 ， 如 图 8-65 所 示 ， 并 进行 放置 和 留 边 设置 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 


内 视图 创建 向 导 


Dx 从 视图 创建 向 导 











































































































DX 
eid 指定 父 视图 的 方位 4O ds 选择 要 投影 的 视图 加 机 
选项 C4 图 选项 
方向 入 坚 方 向 布局 A 
国 布 局 ES 
模型 视图 
俯视 图 
后 
右 视图 
后 视图 
仰视 图 六 一 一 一 
正 等 测 图 a | 国 @ 
正三 轴 测 图 六 
选项 | 自动 -| 
定制 的 视图 te] 全 
< 上 - 步 | 下 - 步 > 取消 < 上 -和 步 | 下 全 取消 














图 8-64 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 《“ 方 向 ”页 而 








SN 














图 8-65 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 〈“ 布 局 ”页 面 ) 




















8.5 


第 8 章 工程 图 设计 





编辑 视图 














































































































在 图 纸 页 上 创建 了 各 类 视图 后 ， 有 时 需要 调整 视图 的 位 置 ， 更 改 边界 或 显示 等 参数 ， 这 O) 
本 要 用 到 视图 的 编辑 操作 。 本 节 介 绍 编辑 视图 的 常用 操作 ， 包 括 移动 /复制 视图 、 
图 、 视 图 边界 和 更 新 视图 。 




















移动 复制 视图 | 























使 用 “移动 /复制 视图 ”工具 命令 ,可 以 将 视图 移动 或 复制 到 另 一 个 图 纸 页 上 ， 也 可 以 











将 视图 移动 或 复制 到 当前 图 纸 页 的 其 他 有 效 位 置 。 









































在 “制图 ”应 用 模块 下 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 移 动 /复制 








视图 ” 


动 或 复制 视图 的 操作 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 主要 选项 的 功能 含义 




















按钮 后 ， 系 统 弹出 如 图 8-66 所 示 的 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 进行 移 



























































@ “视图 ”列表 框 : “视图 ”列表 框 列 出 了 当前 图 纸 页 上 的 视图 名 标识 ， 用 户 既 可 以 在 











相关 样式 的 按钮 图 标 : 包括 “至 一 点 ”按钮 圈 .、“ 水 平 ”按钮 岂 、“ 紧 直 ” 按 钮 宣 、 
“垂直 于 直线 ”按钮 名 和 “至 另 一 图 纸 ” 按 钮 四， 分 别 用 于 以 相应 的 样式 移动 或 复制 
所 选 视图 。 例 如 ， 选 择 要 移动 或 复制 的 视图 后 ， 单 击 “ 水 平 ” 按 钮 :中 ， 则 将 沿 着 水 
平方 向 来 移动 或 复制 选 定 的 视图 。 又 如 ， 选 择 要 移动 或 复制 的 视图 后 ， 单 击 “ 至 男 
一 图 纸 ” 按 钮 加 ， 弹 出 如 图 8-67 所 示 的 “视图 至 另 一 图 纸 ” 对 话 杠 ， 在 图 纸 列表 中 
选择 一 个 图 纸 作为 目标 图 纸 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 将 所 选 视图 移动 或 复制 到 目 
标 图 纸 上 。 





“视图 ”列表 框 中 选择 要 操作 的 视图 ， 也 可 以 在 图 纸 页 上 选择 要 操作 的 视图 。 
















































































































































































































































































| 全 移动 /所 和 图 x| 
Front@3 
Left@5 
Top@4 
Trimetric@6 
- 
SHT1 | 
| SHT3 
复制 视图 
视图 名 | 
距离 0. 0000 
取消 选择 视图 
二 返回 || 取消 
图 8-66 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 图 8-67 “视图 至 另 一 图 纸 ” 对 话 杠 













































































“复制 视图 ” 复 选 框 : 用 于 设置 视图 的 操作 方式 是 复制 还 是 移动 。 如 果 选 中 该 复 选 
框 ， 则 操作 结果 为 复制 视图 ， 否 则 操作 结果 为 移动 视 风 。 

“视图 名 ”文本 框 ， 用 于 编辑 视图 的 名 称 。 

“距离 ” 复 选 框 ， 此 复 选 框 用 于 指定 移动 或 复制 的 距离 。 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 则 按照 
在 “距离 ”文本 框 中 设 定 的 距离 值 在 规定 的 方向 上 移动 或 复制 视图 。 
“取消 选择 视图 ”按钮 : 用 于 取消 用 户 已 选择 的 视图 ， 以 便 重 新 进行 视图 选择 操作 。 
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可 以 根据 设计 要 求 ， 将 图 纸 页 上 的 相关 视图 对 齐 ， 从 而 使 整个 工程 图 图 面 整 洁 ， 便 于 用 
户 读 图 。 所 谓 视图 对 齐 是 指 在 当前 图 纸 页 上 将 不 同 的 视图 按照 要 求 对 齐 ， 其 中 一 个 视图 为 静 
止 视图 。 
在 “制图 ”应 用 模块 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 按 钮 蝇 ， 
系统 弹出 “视图 对 齐 ” 对 话 框 。 在 “视图 ”选项 组 中 单 击 “ 视 图 ”按钮 密 ， 接 着 选择 要 调整 对 
齐 关系 的 视图 ， 此 时 激活 “对 齐 ” 选 项 组 的 相关 工具 选项 ， 如 图 8-68 所 示 。 放 置 方法 有 5 种 ， 
即 “ 自 动 判断 ”水平 ”“ 竖 直 ”“ 垂 寺 于 直线 ”和 “ 装 加 ”它们 的 功能 含义 简 述 如 下 。 

@ “自动 判断 ” 根据 所 选 对 象 ( 点 )， 用 自动 推断 方式 对 齐 视图 。 
“水 平 ” 设置 视图 在 水 平方 向 上 对 齐 。 

“ 坚 直 ”设置 视图 在 竖 直 方向 上 对 齐 。 

“垂直 于 直线 ” 设置 视图 在 某 一 直线 的 垂直 线 上 对 齐 。 

“ 登 加 ” 设置 视图 的 基准 点 重合 对 齐 。 

将 放置 方法 设置 为 “水 平 "””“ 竖 直 ”“ 牌 直 于 直线 ”和 “ 著 加 ”时 ,“ 对 齐 ” 选 项 组 
的 “放置 ” 子 选项 组 中 提供 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 ， 从 中 可 选择 “对 齐 至 视图 ”“ 模 型 点 ”或 
“点 到 点 ”来 定义 对 齐 时 的 基准 点 《 即 视图 对 齐 时 的 参考 点 )。 

@ “对 齐 至 视图 ”: 需要 选择 一 个 作为 对 齐 参考 的 静止 视图 ， 使 要 对 齐 的 视图 与 该 静止 

视图 在 约定 对 齐 方法 下 对 齐 〈 彼 此 视图 中 心 对 齐 )。 

@ “模型 点 ” 用 于 选择 模型 中 的 一 个 点 作为 静止 视点 〈 参 考点 )。 

@ “点 到 点 ” 按 点 到 点 的 方式 对 齐 指定 视图 中 所 选 定 的 点 。 选 择 该 选项 时 ， 需 要 分 别 

旨 定 一 个 静止 视点 《要 对 齐 到 的 点 ) 和 一 个 当前 视点 。 

视图 对 齐 的 典型 示例 如 图 8-69 所 示 ， 选 择 上 方 的 视图 作为 要 调整 位 置 的 视图 ， 然 后 在 
“对 齐 ” 选 项 组 的 “放置 ” 子 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 竖 直 ”选项 ， 从 “对 
齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 齐 至 视图 ”选项 ， 接 着 选择 下 方 的 视图 作为 垂直 对 齐 的 静止 视图 。 
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总 视图 对 齐 
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模型 点 
六 选择 视图 (0) 志和 到 点 
跟踪 于 
关联 对 齐 
列表 全 
ID | 方法 对 齐 视图 
1 水 平 Left@5 
2 ” 竖 直 Top@4 
New 竖 直 
取消 
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图 8-68 “视图 对 齐 ” 对 话 框 











8-69 ”视图 对 齐 示 例 











第 8 章 全 长 到 让 39 























也 可 以 直接 选择 要 操作 的 视图 对 象 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 拖 动 来 实现 视图 移动 和 对 齐 。 


使 用 “视图 边界 ”命令 ， 可 以 编辑 图 纸 页 上 某 一 视图 的 视图 边界 。 

在 “制图 ”应 用 模式 下 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 视 图 边界 ” 
按钮 台 ， 弹 出 如 图 8-70 所 示 的 “视图 边界 ”对 话 框 。 在 “视图 ”列表 框 中 选择 要 编辑 其 视 
图 边界 的 一 个 视图 (如 果 选 择 了 不 希望 选择 的 视图 ， 那 么 可 以 单 击 “ 重 置 ” 按 钮 来 重新 进行 
选择 )， 则 将 激活 位 于 该 列表 框 下 方 的 一 个 下 拉 列 表 框 。 该 下 拉 列 表 框 用 于 设置 视图 边界 的 
类 型 方式 ， 一 共有 以 下 4 种 。 































































































































































































人 她 视图 边界 x 

[sx@2 

Top@]1 cs » 

ie 视图 ”列表 框 
断裂 线 / 局 部 放大 图 
手工 





自动 生成 矩形 中 自动 生成 起 形 


由 对 和 象 定义 边界 








锁 点 


| 应 用 | 取消 | 
图 8-70 “视图 边界 ”对 话 框 
@ “自动 生成 矩形 ” 用 于 根据 所 选 视图 而 自动 生成 适宜 的 矩形 视图 边界 。 该 选项 是 UG 
NX 系统 初始 默认 的 视图 边界 方式 选项 。 
@ “手工 生成 矩形 ” 用 于 通过 在 视图 的 适当 位 置 按 下 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠标 来 生成 矩形 
边界 ， 释 放 鼠 标 左 键 后 ， 形 成 的 矩形 边界 便 作为 该 视图 的 边界 。 如 图 8-71 所 示 ， 使 
用 鼠标 分 别 指定 点 1 和 点 2 来 定义 视图 的 矩形 边界 。 



























































































































































a) b) 





图 8-71 手工 生成 矩形 
a) 在 点 1 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠 标 到 点 2 处 释放 ”b) 完成 视图 的 矩形 边界 







































1 对 象 定义 边界 ”: 











户 可 以 使 








包含 的 点 或 对 象 。 


“断裂 线 / 








进入 视 





图 扩 


标签 ”下 拉 列 表 框 ! 


局 部 放大 图 ”: 
边界 。 选 择 要 定义 边界 的 视图 
示 :“ 选 择 曲 线 定义 断裂 线 /局 部 放大 图 边界 ”。 
展 工 作 模式 ， 和 








签 )， 如 
在 编辑 视图 




















边 


























该 方式 使 
后 ， 





























图 8-72 所 示 。 
的 过 程 中 ， 
图 中 指定 对 象 的 相关 联 的 点 上 ， 使 视图 
视图 边界 内 指定 合适 的 锚 点 ， 那 么 当 模 型 发 生 更 改 时 ， 视 图 
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该 方式 的 边界 是 通过 选择 要 包围 
择 此 选项 时 ， 系 统 出 现 “ 选 择 /取消 选择 要 定义 边界 
对 话 框 中 的 “包含 的 点 ”按钮 或 “包含 的 对 象 ”按钮 ， 在 视 


需要 了 解 视图 边界 














] 靳 裂 线 截断 线 ) 或 
接着 选择 “上 断裂 线 /局 

















名 















































变化 ， 这 样 视 








图 边界 ! 








所 显示 的 内 容 便 


“ 锚 点 ”按钮 ， 用 于 在 视图 


LE 更 新 视图 











有 可 
中 自 定义 锚 点 。 







































































































































































的 对 象 来 定义 视图 
的 对 象 ”的 提示 信息 。 


的 范 











名 














部 放大 
在 提示 下 选择 


于 局 部 放大 图 ， 在 “ 父 
以 何 种 方式 显示 边界 〈 含 标 


的 锚 点 概念 。 锚 点 是 将 视 
边界 跟着 指定 点 的 位 置 变化 而 适应 变化 。 如 果 没 有 在 
边界 中 的 对 象 部 分 可 能 发 生 位 置 
J 能 不 是 所 希望 的 内 容 。 ”让 








局 部 视图 边界 线 来 设置 视 
多 | 
































这 
bE 

















项 上 





&|; 


于 边界 回 
































定 在 视 


围 。 选 
此 时 ,用 
中 选择 要 





图 


”选项 上 时， 系统 提 
曲线 “该 曲线 需要 
局 部 剖 视 图 的 局 部 边界 线 的 定义 是 一 样 的 ) 来 定义 视图 
边界 。 用 户 可 以 使 用 “ 链 ” 按 钮 来 进行 成 链 操作 。 对 
可 以 设置 局 部 放大 视图 的 父 视 





的 


























岗 图 边 








界 ” 对 话 框 中 

























































































































































































































































































的 





可 以 更 新 选 定 视图 中 的 隐藏 线 、 轮 廓 线 、 视 图 边界 等 以 反映 对 模型 的 更 改 。 

在 “制图 ”应 用 模块 下 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 更 新 视 
图 ”按钮 留 ， 系 统 弹 出 如 图 8-73 所 示 的 “更 新 视图 ”对 话 框 。 接 着 选择 要 更 新 的 视 
图 。 可 根据 实际 情况 使 用 “更 新 视图 ”对 话 框 中 的 视图 列表 、 相 应 选择 按钮 来 选择 要 更 
新 的 视图 ， 既 可 以 通过 该 对 话 框 的 视图 列表 和 相应 按钮 来 选择 ， 也 可 以 在 图 形 窗口 中 用 
鼠标 直接 选择 视图 。 选 择 好 要 更 新 的 视图 后 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 
完成 更 新 视图 的 操作 。 

内 更 新 视图 DX 
视图 入 
六 选择 视图 (0) 十 
包 售 的 对 条 视图 列表 入 
重 置 Top@1 入 
lsometric@2 
父 项 上 的 标签 | 隙 由 Eo 
证 |[ 庙 上 | 用 | 天 显示 图 纸 中 的 所 有 视图 
[党 一 上 -一 克 
怠 一 | 一 注释 选择 所 有 过 时 视图 a 
人 一 一 标签 选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 网 
侍 一 一 内 典 
[ 竺 一 -一 边界 确定 || 应 取消 
图 8-72 “ 父 项 上 的 标签 ”下 拉 列 表 框 图 8-73 “更 新 视图 ”对 话 框 

“更 新 视图 ”对 话 框 中 的 “选择 所 有 过 时 视图 ”按钮 灸 用 于 选择 工程 图 中 的 所 有 过 时 视 

图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 更 新 这 些 过 时 视图 。“ 选 择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 ”按钮 网 用 于 自 




















第 8 部 























动 更 新 工程 图 中 的 所 有 过 时 视图 。 


8.6 ”图 样 标注 /注释 


创建 视图 后 ， 还 需要 对 视图 《工程 图 样 ) 进 行 标 注 /注释 。 标 注 是 表示 图 样 尺 寸 和 公差 
等 信息 的 重要 方法 ， 是 工程 图 的 一 个 有 机 组 成 部 分 。 广 义 的 图 样 标 注 包括 尺寸 标注 、 插 入 中 
心 线 、 文 本 注释 、 择 入 相关 符号 、 形 位 公差 标注 、 创 建 装配 明细 表 和 绘制 表格 等 。 本 节 介绍 
其 中 一 些 实用 的 图 样 标 注 与 注释 知识 点 。 


久 表 加 插入 中 心 线 


在 工程 图 中 经 常会 应 用 到 中 心 线 ， 中 心 线 可 用 来 表示 一 些 孔 轴 中 心 位 置 和 对 称 结构 等 。 
在 “制图 ”应 用 模块 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 提供 了 一 个 中 心 线 下 拉 菜 单 ， 
该 下 拉 菜 单 提供 了 如 表 8-1 所 示 的 中 心 线 工具 命令 。 
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表 8-1 制图 中 的 中 心 线 工具 命令 












































序号 | 按钮 名 称 功能 用 途 
1 人 中 心 标记 创建 中 心 标记 ， 可 以 创建 在 同一 直线 上 分 布 的 中 心 线 
亿 建 完整 或 不 完整 螺栓 圆 中 心 线 ，《〈 在 圆 处 有 十 字形 中 心 标记 ) 在 创建 过 程 中 选中 






























































2 | 图 果 栓 圆 中 心 线 





“ 整 园 ” 复 选 框 将 形成 完整 的 螺栓 圆 中 心 线 ， 反 之 则 生成 局 部 蝇 栓 贺 中 心 线 













































































































































































































































































3 | 局 | 同形 中 心 线 创建 完整 或 不 完整 圆 形 中 心 线 ， 与 螺栓 圆 中 心 线 的 不 同 之 处 在 于 它 不 显示 十 字形 

4 | 村 | 对 称 中 心 线 创建 对 称 中 心 线 ， 适 用 于 对 称 图 形 ， 标 注 此 符号 ， 只 画 出 视图 的 一 半 即 可 

5 | 由 | 2D 中 心 线 创建 2D 中 心 线 ， 适 用 于 为 截面 是 矩形 类 的 图 形 标注 中 心绪 

6 | -8 | 3 中 心 线 基于 面 或 曲线 输入 创建 中 心 线 ， 其 中 产生 的 中 心 线 是 真实 的 3D 中 心 线 

7 | 自动 创建 中 心 标记 、 回 形 中 心 线 和 圆柱 形 中 心 线 ， 适 用 于 在 指定 的 视图 上 自动 标注 
心 线 ， 只 需 直 接 指定 视图 即 避 

































































创建 偏 置 中 心 点 符号 ， 该 符号 表示 某 一 圆 弧 的 中 心 ， 该 中 心 处 于 偏离 其 真正 中 心 的 
某 一 位 置 














8 | 抽 | 偏 置 中 心 点 符号 


























下 面 以 范例 形式 介绍 如 何在 视图 中 插入 相关 中 心 线 ， 涉 及 螺栓 圆 中 心 线 、2D 中 心 线 和 
心 标记 。 本 范例 原始 文件 为 “bc_bg_zxx.prt”。 

1. 插入 螺栓 圆 中 心 线 

OO 进入 “制图 ”应 用 模块 ， 从 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 中 心 
线 下 拉 菜 单 中 的 “螺栓 圆 中 心 线 ” 按 钮 加， 弹出 如 图 8-74 所 示 的 “螺栓 圆 中 心 线 ”对 
话 框 。 

人 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 3 个 或 多 个 点 ”选项 。 

《7 在 “放置 ”选项 组 中 取消 选中 “ 整 贺 ” 复 选 框 ， 在 “设置 ”选项 组 中 对 照 图 例 设置 
尺寸 值 ， 本 例 设置 “(A) 颖 际 ” 值 为 “1.5”“(B) 虚线 ” 值 为 “3”“(C) 延伸 ” 值 为 
“0” 取消 选中 “单独 设置 延伸 ” 复 选 框 ， 在 “样式 ” 子 选项 组 中 将 线 宽 设置 为 0.13mm。 

人 在 视图 中 分 别 选 择 4 个 圆心 定义 螺栓 圆 中 心 线 的 位 置 ， 如 图 8-75 所 示 。 







































































































































































































































































































































内 螺栓 园 中 心 线 Dx 
类 型 入 
口 通过 3 个 或 多 个 点 一口 通过 3 个 或 多 个 点 
© 中 心 -点 
放置 入。 | 人 显示 快捷 方式 
Y 选择 对 象 (4) 中 
整 加 
继承 人 
选择 中 心 线 (0) 4 
设置 人 
图 例 人 
oa 
2 
7 B 
尺寸 人 
(A) 颖 阶 1. 5000 
(B) 虚线 3. 0000 
(C) 延伸 0. 0000 
单独 设置 延伸 
样式 入 
Bi | 
完 度 E03mm 
应 用 取消 





图 8-74 “螺栓 圆 中 心 线 ”对 话 相 


TH 
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图 8-75 选择 4 区 














了 单 击 “应 用 ”按钮 ， 完 成 创建 一 处 不 完整 的 螺栓 圆 中 心 线 。 


9 使 用 螺栓 圆 


螺栓 圆 中 心 线 ， 如 图 8-76 所 示 。 








C2 在 “螺栓 加 








中 心 线 ”对 话 框 中 单 击 





\ 


中 心 线 的 默认 设置 ， 依 次 选择 其 他 4 个 











“确定 ” 按钮 。 


心 点 生成 不 完整 的 螺栓 圆 中 心 线 





圆心 点 来 生成 另外 一 条 不 完整 的 


车 说 朋 ， 辐 形 中 心 线 的 创建 过 程 和 螺栓 辆 中 心 线 的 创建 过 程 基 术 一 致 。 在 本 例 中 ， 
如 果 单 击 “ 国 形 中 心 线 ”按钮 个 来 创建 不 完整 的 贺 形 中 心 线 ， 则 结果 如 图 8-77 所 示 ， 很 明 
显 圆 形 中 心 线 没有 在 孔 处 产生 十 字形 ， 





图 8-76 选择 4 

















nl 











心 生成 男 一 条 不 完整 的 螺栓 





万 
只 








口 





PP 心 线 














图 8-77 假设 创建 的 是 





nl 








形 中 心 线 


第 8 章 工程 图 设计 





2. 插入 2D 中 心 线 
人 @ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 中 心 线 下 拉 菜 单 中 的 “2D 中 心 
线 ” 按 钮 由 ， 系 统 弹 出 如 图 8-78 所 示 的 “2D 中 心 线 ”对 话 框 。 
人 0 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “从 曲线 ”选项 ， 接 着 分 别 选择 O)) 
边 1 和 边 2 来 生成 一 条 2D 中 心 线 ， 如 图 8-79 所 示 。 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 完 成 创建 第 1 根 
2D 中 心 线 。 “= 




















































































































办 2D 中 心绪 DX 
类 型 入 

从 曲线 一 一 了 从 曲线 

人 根据 点 

第 1 侧 人 入 “和 显示 快捷 方式 
关 选择 对 条 (0) 中 

第 2 侧 人 入 

类 选择 对 条 (0) 中 

继承 人 

选择 中 心 线 (0) 4 

设置 人 

图 例 v 

尺寸 人 

(A) 颖 隙 1. 5000 

(B) 虚线 3. 0000 

5. 0000 

单独 设置 延伸 

样式 村 

颜色 | 

宽度 一 一 0.13 mm 

取消 
图 8-78 “2D 中 心 线 ”对 话 框 图 8-79 创建 2D 中 心 线 






































人 使 用 同样 的 “从 曲线 ”方法 并 分 别 选择 对 象 来 创建 第 2 条 和 第 3 条 2D 中 心 线 ， 如 
图 8-80 所 示 。 

《多 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 点 ”选项 ， 在 选择 条 上 设置 
好 所 需 的 点 捕捉 模式 (例如 ， 选 择 “ 圆 弧 中 心 ” 点 捕捉 模式 @ )， 在 视图 中 分 别 选择 两 点 来 
创建 第 4 条 2D 中 心 线 ， 如 图 8-81 所 示 。 

人 单 击 “2D 中 心 线 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

3. 创建 中 心 标记 

人 网 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 中 心 线 下 拉 菜 单 中 的 “中 心 标记 ” 
按钮 命 ， 系 统 弹 出 如 图 8-82 所 示 的 “中 心 标记 ”对 话 框 。 

人 0 在 “位 置 ” 选 项 组 中 选中 “创建 多 个 中 心 标记 ” 复 选 框 ， 分 别 在 图 形 窗口 中 选择 两 
个 圆 弧 获取 其 相应 的 圆心 来 定义 两 处 中 心 标记 的 位 置 ， 如 图 8-83 所 示 。 

人 在 “中 心 标记 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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图 8-80 ”再 创建 两 条 2D 中 心 线 
























































仿 中 心 标记 DX 
位 置 
关 选择 对 象 (0) 中 
器] 创建 多 个 中 心 标记 
Vv 
人 
Vv 
人 
1. 5000 
3. 0000 
5. 0000 
人 
0. 0000 
样式 人 
颜色 
宾 度 |- 一 o13mm > 
| 取消 
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类 型 入 
| 
点 1 入 
Y 选择 对 象 (1) 个 | 
点 2 入 
W 选择 对 象 (1) 二 
偏 置 人 入 ZS 
方法 无 bg 
继承 v 
设置 人 
图 例 v 
尺寸 人 
(A) 颖 障 | 1.5000| 
(B) 虚线 3. 0000| 
D) 延伸 5. 0000 
| 单独 设置 延伸 
样式 v 
-nw 





图 8-81 根据 点 创建 2D 中 心 线 











图 8-83 ”创建 中 心 标记 (上 两 处 ) 











尺寸 是 工程 图 的 一 个 重要 元 素 ， 它 用 于 表达 对 象 的 形状 、 大 小 和 方位 。 在 UG NX 11.0 

















工程 图 中 进行 驱动 尺寸 标注 是 很 实用 的 。 如 果 修 改 了 三 维 模型 的 驱动 尺寸 ， 那 么 其 工程 图 中 














的 对 应 尺寸 也 会 相应 地 自动 更 新 ， 从 而 保证 三 维 模型 与 工程 图 的 一 致 性 。 在 某 些 情况 下 ， 可 




















第 8 癌 UEEEEES 








以 设置 创建 的 尺寸 是 参考 尺寸 。 
在 “制图 ”应 用 模块 中 ， 提 供 如 表 8-2 所 示 的 用 于 尺寸 标注 的 主要 工具 命令 ， 它 们 位 于 

能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”组 中 。 这 些 尺 寸 标注 工具 的 操作 方法 相似 。 由 于 在 第 2 

章 介绍 过 尺寸 约束 标注 的 使 用 方法 ， 故 在 此 不 再 袭 述 。 下 面 以 范例 的 形式 介绍 尺寸 标注 的 应 O) 

用 ， 包 括 创 建 尺寸 标注 和 编辑 尺寸 标注 
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表 8-2 “制图 ”应 用 模块 主要 的 尺寸 标注 工具 命令 


序号 | 按钮 名 称 功能 含义 
根据 选 定 对 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创建 一 个 尺寸 ， 或 者 根据 设 定 的 测量 方法 来 
1 一 一 快速 创建 设 定 类 型 的 尺寸 ， 可 选 的 测量 方法 有 自动 判断 、 水 平 、 竖 直 、 点 到 点 、 垂 直 、 圆 柱 形 、 


























































































































































































































































































































































































































度 、 径 向 和 直径 

2 要 线性 人 个 对 象 或 点 位 置 之 间 创 建 线性 人 寸 ， 可 以 创建 链 人 十 集 和 基线 尺寸 集 ， 可 选 的 测量 方法 
有 自动 判断 、 水 平 、 竖 直 、 点 到 点 、 垂 直 、 圆 柱 形 和 孔 标 注 

3 了 径 向 创建 圆 形 对 象 的 半径 或 直径 尺寸 ， 可 选 的 测量 方法 有 自动 判断 、 径 向 、 直 径 和 孔 标 注 

4 1 上 度 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 角 度 尺 十 

5 1 倒 斜 在 倒 全 线 上 创建 倒 斜 角 尺 十 

6 EN 厚度 创建 一 个 厚度 尺寸 ， 用 于 测量 两 条 曲线 之 间 的 距离 

7 二 | 弧 长 创建 一 个 弧 长 尺寸 来 测量 圆 弧 周 长 

8 二 纵 坐 标 创建 一 个 坐标 尺寸 ， 测 量 从 公共 点 沿 着 一 条 坐标 基线 到 某 一 位 置 的 距离 

































































1. 标注 相关 的 尺寸 

2 按 (CtrltO〉， 快 捷 键 ， 弹出“ 打开” 对话 框 ， 选 择 “bec_bg_ccbz.prt” 配 套 文件 ， 单 
击 “OK” 按 钮 。 

人 0 确保 进入 “制图 ”应 用 模块 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”组 中 单 击 “ 径 
向 ”按钮 闻 ， 弹 出 如 图 8-84 所 示 的 “半径 尺寸 ”对 话 框 ， 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “ 径 向 ”选项 ， 在 “原点 ”选项 组 中 取消 选中 “自动 放置 ” 复 选 枉 ， 然 后 选 
择 要 标注 径 向 尺寸 的 对 象 并 指定 放置 位 置 来 完成 创建 一 个 半径 尺寸 ， 使 用 同样 的 方法 也 可 创 
建 其 他 所 需 的 半径 尺寸 ， 如 图 8-85 所 示 。 




































































































































































自动 放置 

对 齐 v 
测量 人 入 
方法 猎 各 向 | ~ 

六 创建 这 折线 的 半径 

驱动 入 
方法 自动 判断 ~ 
设置 人 
设置 好 
选择 要 继承 的 尺寸 4 
图 8-84 “半径 尺寸 ”对 话 框 图 8-85 创建 多 个 半径 尺寸 




































@@ 在 “半径 尺寸 ”对 话 框 的 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 孔 标注 ” 
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选项 ， 在 右 侧 的 视图 中 单 击 其 中 一 个 沉 头 孔 ， 接 着 指定 原点 放置 位 置 ， 从 而 创建 一 个 孔 标 


























注 ， 如 图 8-86 所 示 ， 然 后 单 击 “关闭 ”按钮 。 




















@ 创建 快速 尺寸 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”多 

















日 中 单 击 “ 快 速 ” 按 钮 























r 各 ， 弹 出 “快速 尺寸 ”对 话 框 ， 在 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判 
复 选 框 ， 分 别 选择 相应 对 象 和 指定 原 
点 放置 位 置 来 创建 儿 个 线性 的 快速 尺寸 ， 如 图 8-87 所 示 。 

















断 ” 选 项 ， 在 “原点 ”选项 组 中 取消 选中 “自动 放置 ” 















































图 8-86 ”创建 一 个 孔 标注 图 8-87 通过 自动 关 




















I 断 生 成 几 个 快速 尺寸 











人 在 “快速 尺寸 ”对 话 框 的 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “圆柱 式 ” 
选项 ， 接 着 在 旋转 前 视图 中 依次 选择 第 一 个 对 象 和 第 二 个 对 象 ， 然 后 指定 原点 放置 位 置 ， 从 













































































而 创建 如 图 8-88 所 示 的 一 个 “圆柱 式 ” 尺 寸 。 使 








同样 的 方法 ， 











于 创建 另外 两 个 “圆柱 


























式 ” 尺 寸 ， 如 图 8-89 所 示 。 最 后 ， 在 “快速 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


























图 8-88 创建 一 个 “圆柱 式 ” 尺 寸 图 8-89 创建 另外 








引 





个 “圆柱 式 ” 尺 十 











人 创建 角度 尺寸 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”组 中 单 击 “ 和 角度” 按钮 和 1， 





























项 ， 在 “原点 ”选项 组 中 取消 选中 “自动 放置 ” 复 选 














匡 ， 如 











弹出 “角度 尺寸 ”对 话 框 。 在 “参考 ”选项 组 的 “选择 模式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “对 象 ” 选 
图 8-90 所 示 。 在 “设置 ”选项 
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组 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 六 ， 弹 出 “设置 ”对 话 框 ， 选 择 “ 文 本 ”类 别 的 “方向 和 位 置 ” 子 类 
别 ， 从 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “水 平 文本 ” 如 图 8-91 所 示 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 返 回 
到 “角度 尺寸 ”对 话 框 。 分 别 选择 成 角度 两 条 中 心 线 并 指定 原点 放置 位 置 来 创建 如 图 8-92 
所 示 的 一 个 角度 尺寸 ， 然 后 在 “角度 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

























































































pr 入 妇 设置 人 
选择 模式 [0 MM 多 查找 ] 
人 人 文字 ^ 方向 和 定位 入 
关 选择 第 二 个 对 象 国 + 直线 /箭头 方位 所 水 平 文本 MA 
层 曼 oN 
原点 入 公差 位 置 区 水 平 文本 | 
后 定位 置 | 疏 pe 作 文本 与 尺寸 线 对 齐 
ee 多 文本 在 尺寸 线 上 方 
es! 了 单 侧 尺寸 作文 本 与 尺寸 线 生 直 
一- ~ 尺寸 线 因 文本 成 指定 角度 
量 = 文本 人 显示 快捷 方式 
人 Bb 单位 
驱动 A 六 
方法 [saw 7| 人 
设置 人 尺寸 文本 
设置 | = “ 
选择 要 继承 的 尺寸 | 继承 ~ 
EE Ey 
图 8-90 “角度 尺寸 ”对 话 框 图 8-91 设置 文本 方向 























2. 编辑 选 定 的 尺寸 

在 视图 中 创建 好 相关 尺寸 后 ， 可 以 对 选 定 尺寸 进行 相关 的 编辑 操作 ， 如 添加 前 级 、 设 置 
尺寸 公差 等 。 

人 网 在 旋转 前 视图 中 选择 数值 为 “36” 的 距离 线性 尺寸 ， 右 击 ， 如 图 8-93 所 示 ， 从 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 ”命令 。 也 可 以 使 用 鼠标 直接 双击 该 距离 线性 尺寸 。 



























































总 外 永久 x 臣 
= 

、 隐 藏 (H) Ctrl+B 
噶 原点 (G).. 
编辑 附加 文本 
访 新 建 组 

半 前 切中 Ctrl+X 
钙 复制 (QO Ctrl+C 
XX 删除 (D) Ctrl+D 
多 编辑 显示 (D.。 Ctrl+) 
属性 




















图 8-92 创建 一 个 角度 尺寸 图 8-93 右 击 选 定 的 要 编辑 的 尺 十 

人 0 系统 阐 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 和 一 个 屏 显 编辑 栏 ， 从 屏 显 编辑 栏 的 公差 类 型 下 拉 列 表 
框 中 选择 “双向 公差 ”图 标 选 项 堆 ， 接 着 设置 上 公差 值 为 “0.04” 下 公差 值 为 “-0.06” 公差 
小 数 点 位 数 为 “2”， 如 图 8-94 所 示 ， 然 后 在 “线性 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

































参考 人 
v 选择 第 一 个 对 全 加 
X 
:x w 选择 第 二 个 对 象 aa 
+X 
党 原点 ^ 
0 
w 指定 位 置 锥 | 六 
¥ 5 一 
X Pe 对 齐 区 
XY 这 
ee 测量 
H7 





方法 | 避 坚 直 ~ 














-|x* “| 贺 | | 区 





| .040000 | 
| -0.060000 





Onn 人 pw i -Oo 
站 过 
加 闪 
网 
让 
米 
日 . 
< > 











图 8-94 为 选 定 的 尺寸 设置 差异 化 的 尺寸 公差 等 


《多 在 旋转 剖 视 图 中 双击 直径 为 “25” 的 尺寸 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 和 一 个 屏 显 编辑 
栏 。 在 屏 显 编辑 栏 中 单 击 “ 编 辑 附加 文本 ”按钮 图 ， 弹 出 “附加 文本 ”对 话 框 。 从 “控件 ” 选 
项 组 的 “文本 位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “之 前 ”选项 ， 在 “文本 输入 ”选项 组 的 文本 框 中 先 输 
入 “2” 接着 在 “符号 ” 子 选 项 组 的 “类 别 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “制图 ”类 别 ， 单 击 “ 插 入 数 
量 ” 按 钮 X， 如 图 8-95 所 示 ， 此 时 该 文本 框 中 的 “2” 字 后 面 增加 了 “<#A>” 字 符 以 表示 插入 
数量 符号 。 在 “附加 文本 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 在 屏 显 编辑 栏 的 “后 级 ”文本 框 中 输 
入 “H7” 如 图 8-96 所 示 ， 然 后 在 “线性 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 




































































































































































ot 
控件 入 
文本 位 置 | 名 之 前 | |: 
清除 所 有 附加 文本 四 | | 
文本 输入 入 
编辑 文本 v E 
格式 设置 
2<#A> 
符号 人 
类 别 | 局 和 图 ”| 
Yl VlI| 吕 O 
一 | 上 + 上 ll 一 (人 
加 EPS QO 
导入 /导出 We 
继承 入 
选择 尺寸 4 
关闭 

















图 8-95 “附加 文本 ”对 话 框 图 8-96 再 为 选 定 尺 寸 增加 后 级 

















章 工程 图 设计 

















《多 双击 沉 头 孔 标 
“前 级 ”文本 框 中 输入 “6<#A>” 以 表示 一 共有 6 个 这 相 
之 后 ， 在 “半径 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


























A 
尺寸 

参考 eal 

Y 选择 对 依 pe 6<#A> 
”原点 入 5 

W 指定 位 置 | -发 

对 齐 v 8 
还 

设置 人 入 

设置 4 
” 选择 要 继承 的 尺寸 4 


Ab’ Ne ~ ~ 一 -一 一 
图 8-97 ”编辑 沉 头 孔 标注 





























他 可 以 使 用 鼠标 拖 忠 的 方式 适当 调整 一 些 尺寸 的 放置 位 置 





序 ， 参 考 效果 如 图 8-98 所 示 。 












































图 8-98 ”尺寸 编辑 后 的 标注 交 

















主 ， 弹 出 “半径 尺寸 ”对 话 框 和 一 个 屏 显 编辑 栏 ， 在 屏 显 编辑 栏 的 
和 的 沉 头 孔 ， 如 图 8-97 所 示 。 编 辑 好 
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， 以 使 图 面 看 起 来 更 整洁 有 
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图 纸 上 的 文本 注释 主要 用 于 对 图 纸 相 关内 容 进 行进 一 步 说 明 ， 如 技术 要 求 、 标 题 栏 中 的 
相关 文本 等 。 若 要 在 图 纸 中 插入 文本 注释 ， 可 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 
击 “ 注 释 ” 按 钮 和， 打开 如 图 8-99 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 

如 果 要 更 改 文 本 注释 的 相关 参数 ， 则 可 以 先 在 “注释 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 单 击 
“设置 ”按钮 站 ， 系 统 弹出 如 图 8-100 所 示 的 “设置 ”对 话 框 ， 从 中 可 设置 文本 注释 的 层 车 
方式 、 文 本 对 章 方式 和 文本 参数 ， 其 中 文本 参数 主要 包括 字体 、 粗 细 、 高 度 、 字 体 间 院 因 
子 、 宽 高 比 、 行 间隙 因子 和 文字 高 度 等 。 另 外 ， 在 “注释 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 ， 还 
可 以 通过 “ 竖 直 文本 ” 复 选 框 指定 是 否 竖 直 文 本 ， 以 及 设置 斜体 角度 、 粗 体 宽度 和 文本 对 齐 





























































































































































































































































































































方式 。 

原点 人 

氏 指定 位 置 ME 

对 齐 v 

注释 视图 v 

指引 线 Vv 

文 :入 A 

编辑 文本 v 史 二 找 | 

二 文字 对 正 笃 靠 左 

符号 4 文本 参数 入 

导入 /导出 My 国 =chineseff ~ As 细 线 ~ 
继承 Vv 高 度 5. 0000 
设置 人 入 字体 间隙 因子 0. 5000 

R 文本 宽 高 0. 7000 

守 二 组 行 间隙 因子 1. 0000 

人 15- 0000 文字 角度 0. 0000 

粗 体 膏 度 中 ~ 公差 框 和 
文本 对 齐 < 继承 Vv 

关闭 
图 8-99 “注释 ”对 话 框 图 8-100 “设置 ”对 话 框 
“注释 ”对 话 框 的 “文本 输入 ”选项 组 用 于 输入 文本 、 编 辑 文本 等 。 在 “文本 输入 ” 选 





























项 组 的 文本 框 中 输入 注释 文本 ， 如 果 要 输入 一 些 特 定 符号 ， 则 可 以 展开 “符号 ” 子 选 项 组 ， 
如 图 8-101 所 示 ， 从 “类 别 ” 下 拉 列 表 框 中 指定 符号 类 别 ， 如 选择 “制图 ”类 别 ， 接 着 从 该 
类 别 的 符号 列表 中 单 击 所 需 的 符号 按钮 即 可 。 如 果 需 要 编辑 文本 ， 则 可 以 展开 “编辑 文本 ” 
子 选项 组 来 进行 相关 的 编辑 操作 。 

在 “文本 输入 ”文本 框 中 输入 注释 文本 后 ， 确 保 “ 原 点 ”选项 组 的 “指定 位 置 ”按钮 - 
处 于 被 选中 激活 的 状态 ， 在 图 纸 页 上 指定 原点 位 置 即 可 将 注 厅 
点 时 ， 用 户 可 以 在 “原点 ”选项 组 中 单 击 “原点 工具 ”按钮 全 ， 打 开 如 图 8-102 所 示 的 “ 原 

































































































































































cc 


mt 















































”对 话 框 ， 使 用 该 对 话机 








以 设置 原点 对 齐 等 内 容 。 


E 来 定义 原点 。 
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在 “注释 ”对 话 框 的 “原点 ”选项 组 中 



































ET G) 
BE 3 5 = 二 y 
符号 ~ ‘ 
类 别 入 制图 ”一 不 制图 - 
Se et 相对 位 置 pr 
Itix lA | YD 高 定制 符号 本 关联 
好 用 户 定 义 

dA es 国 关 系 重 置 
OZINIJICD 显示 快捷 方式 二 

图 8-101 “得 号 ” 子 选 项 组 图 8-102 “原点 工 » 对 话 框 
































如 果 创 建 的 注释 文本 带 有 指引 线 ， 则 需要 在 “注释 ”对 话 框 中 展开 “指引 

















如 图 8-103 所 示 ， 设 置 指引 线 类 型 〈 可 供 选择 的 指引 线 类 型 有 “了 











线 ” 选 项 组 ， 











“基准 ”和 “以 加 
折线 创建 功能 ， 接 着 单 
操作 来 完成 带 指引 线 的 注释 文本 。 

例如 ， 在 图 纸 页 上 插入 如 图 8-104 所 示 的 技术 要 求 文本 注释 ， 
象 ,“ 技 术 要 求 ”4 个 字 为 单 










































































省 通 ”“ 全 国 符 号 ” “标志” 
点 终止 ， 设 置 箭头 样式 、 短 画 线 侧 和 短 画 线 长 度 参数 ， 设 置 是 否 启用 带 
击 “ 选 择 终止 对 象 ” 按 乌 司 以 选择 终止 对 象 ， 根 据 系统 提示 进行 相应 

















可 以 分 为 两 个 文本 注释 对 












































独 的 一 个 文本 注释 对 象 ， 这 样 便于 单独 将 该 文本 注释 对 象 的 文本 








Eee 
高 度 设置 高 一 些 。 
站 引线 人 入 
选择 终止 对 依 ~ 
带 折线 创建 
类 型 人 普通 -区 通 
样式 V “人 儿 全 国 符号 a 5 
汪 所 术 要 束 
| 基准 ^ 
列表 八 及 以 加 点 终止 
ID 类 型 折线 人 

















全 部 应 








有 样式 设置 

















8-103 ”定义 指引 线 





三 口 


,和 加 插入 表面 粗糙 度 符 号 














| ,未 注 圆 角 为 R3 。 
. 需要 对 铸件 进行 人 工时 效 处 理 。 
, 铸件 不 得 有 气孔 、 缩 孔 等 铸造 缺陷 。 


图 8-104 ”插入 技术 要 求 文 本 注释 











可 以 创建 一 个 表面 粗糙 度 符号 《新 标准 中 提出 了 表面 结构 要 求 符号 的 概念 ) 来 指定 曲面 





参数 ， 如 粗粮 度 、 处 理 或 涂 
i 结构 要 求 。 
插入 表面 结构 要 求 符号 

人 首先 确保 处 于 “和 
f 击 “表面 粗糙 度 符号 ” 


















































的 方法 
加 


























CE 





























屋 、 模 式 、 加 工 








余 量 和 波纹 。 也 就 是 说 ， 可 以 为 指定 位 置 标注 表 





及 步骤 如 下 。 


”应 用 模块 ， 然 后 









































在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 
按钮 ， 系 统 弹出 如 图 8-105 所 示 的 “表面 粗 烽 度 ”对 话 框 








HH 
o 









UG NX 11.0 政和 本 第 2 所 




















人 @9 展开 “属性 ”选项 组 ， 从 “ 除 料 ”下 拉 列 表 框 中 选择 如 图 8-106 所 示 的 


中 一 种 除 
料 选 项 ， 如 选择 “修饰 符 ， 需 要 除 料 ”选项 。 选 择 好 除 料 选项 后 ， 继 续 在 “属性 ”选项 组 中 








设 定 相 关 的 参数 。 














RS 人 
Es 
Vv 
Vv 
Vv 
人 
修饰 符 ， 需 要 除 ~ 
人 人 
上 部 文本 (a1) | Mi 全 圆 符号 | 
下 部 文本 (a2) | ~ 
生产 过 程 (b) | ~ 上 部 文本 (a1) er 修饰 符 ， 禁 止 除 料 
波纹 (QO | ~ 下 部 文本 (a2) 多 修饰 符 ， 禁止 除 料 ， 全 国 符 号 | 
放置 符号 (d) | ~ 生产 过 程 (b) 所 显示 快捷 方式 | 
a [ 本 L 
| [ 波纹 (CO) 
切除 (f1) [Ra 6.3 _ J 
次 要 相 哇 度 (2) | ~ 放置 符号 (d) 
加 工 公差 | 1.00 无 - 加 工 (e) - 
pr yp 切除 (f1) Ra 6.3 ~ 
设置 v 次 要 粗 烽 度 (f2) 
| 半 | 加 工 公 差 1.00 无 一 
图 8-105 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 图 8-106 ”选择 除 料 选项 











外 展开 “设置 ”选项 组 ， 根 据 设 计 要 求 来 定制 表面 结构 要 求 符号 样式 、 角 度 等 ， 
如 图 8-107 所 示 。 对 于 某 方 向 上 的 表面 粗糙 度 ， 可 设置 反 转 文本 以 满足 相应 的 标注 规范 。 如 
果 从 “ 圆 括号 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “两 侧 ” 那么 创建 的 表面 结构 要 求 符号 两 侧 带 有 一 对 圆 
括号 ， 如 图 8-108 所 示 。 





























设置 人 
角度 0 deg 无 
国 括号 Eee | 左 侧 
转 文本 右 侧 
2 两 侧 | 
图 8-107 设置 样式 和 角度 等 图 8-108 两 侧 带 圆 括号 的 表面 结构 要 求 符 号 



































人 @ 如 果 需 要 指引 线 ， 那 么 需要 使 用 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 的 “指引 线 ” 选 项 组 。 

人 @ 指定 原点 放置 表面 结构 要 求 符 号 。 可 以 继续 插入 其 他 的 表面 结构 要 求 符号 。 

人 @ 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

下 而 介绍 注 写 表面 结构 要 求 符号 的 一 个 典型 示例 。 

人 网 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ”按钮 ， 系 统 









































第 8 GE 








弹出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 。 

@ 在 “属性 ”选项 组 的 “ 除 料 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “修饰 符 ， 需 要 除 料 ” 在 “切除 
Cfl)” 文 本 框 中 选择 或 输入 “Rz0.6”， 而 “上 部 文本 (al)>“ 下 部 文本 (a2)”“ 生 产 过 程 
(b)”“ 波 纹 〈e)”“ 放 置 符号 (d)”“ 加 工 〈e)”“ 次 要 粗糙 度 〈 亿 )” 均 设置 为 “空白 ” 状 他 ) 
态 , “加工 公 差 ” 默 认为 “1.00 无 ” 

@ 在 “设置 ”选项 组 的 “角度 ”文本 框 中 输入 角度 为 “0”， 从 “ 圆 括号 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “无 ”选项 ， 取 消 选中 “ 反 转 文本 ” 复 选 框 。 
kB 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 展开 “指引 线 ”选项 组 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“普通 ”选项 ， 并 设置 相应 的 样式 选项 ， 接 着 单 击 “ 选 择 终止 对 象 ”按钮 司 ， 在 视图 中 选择 
对 象 以 创建 指引 线 ， 再 使 用 鼠标 指针 指定 原点 来 放置 符号 ， 如 图 8-109 所 示 。 




















































































































































































































a) b) 

















图 8-109 ”创建 表面 结构 要 求 符号 示例 


a) 指定 原点 放置 符号 b) 创建 符号 结果 


人 可 以 继续 创建 其 他 表面 结构 要 求 符号 (表面 粗糙 度 符号 )。 在 设计 中 ， 有 些 位 置 的 
符号 不 需要 指引 线 ， 在 这 种 情况 下 不 需要 使 用 “指引 线 ” 选 项 组 。 
人 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


MR 创建 基准 特征 符号 


基准 特征 符号 经 常 与 几何 公差 一 起 使 用 。 相 对 于 被 测 要 素 的 基准 要 素 ， 由 基准 字母 表 
示 ， 字 母 标 注 在 基准 方 格 内 ， 用 一 条 细 实 线 与 一 个 涂 黑 或 空白 的 三 角形 《两 种 形式 同等 含 
义 ) 相连 ， 形 成 基准 符号 。 当 基准 要 素 为 轮廓 线 或 轮廓 面 时 ， 基 准 符号 标注 在 要 素 的 轮廓 
线 、 表 面 或 它们 的 延长 线 上 ， 基 准 符号 与 尺寸 线 要 明显 错开 。 当 基准 要 素 是 尺寸 要 素 确定 的 
轴线 、 中 心平 面 或 中 心 线 时 ， 基 准 符号 应 对 准 尺 寸 线 ， 亦 可 由 基准 符号 代替 相应 的 一 个 箭 
头 。 基 准 符 号 还 可 以 标注 在 用 圆 点 从 轮廓 表面 引出 的 基准 线 上 。 基 准 符号 中 的 基准 方 格 不 能 
斜 放 ， 必 要 时 基准 方 格 与 黑色 三 角 间 的 连 线 可 用 折线 。 在 UG NX 11.0 中 创建 基准 特征 符号 
之 前 ， 注 意 相 关 标 准 或 规范 样式 的 设置 。 

下 面 通 过 一 个 操作 范例 (配套 原始 文件 为 “bc_bg_jzjhgc.prt”) 介绍 如 何 创建 基准 特征 
符号 。 需 要 时 ， 可 以 事先 设置 好 所 需 的 制图 标准 。 

人 网 在 “制图 ”应 用 模块 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 “ 基 准 特 征 符 
号 ”按钮 里 ， 弹 出 如 图 8-110 所 示 的 “基准 特征 符号 ”对 话 框 。 



























































































































































































































































































































































































































































































































人 0 在 “指引 线 ” 选 项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 





项 组 的 “箭头 ”下 拉 列 表 框 





文本 框 中 输入 “A”。 


《多 在 “指引 线 ” 选 项 组 





瑟 
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EE 中 选 




















择 “ 基 准 ” 类型， 在 























例 选择 一 个 “ 


贝 

















从 基准 特征 符号 Dx 
原点 人 
向 指定 位 置 EN 
对 齐 v 
注释 视图 v 
指引 线 入 
选择 终止 对 条 sx 
类 型 上 基准 ~ 
样式 入 
箭头 上 填充 基准 - 
列表 v 
基准 标识 符 人 入 
字母 A 
继承 v 
设置 人 
设置 M 
图 8-110 “基准 特征 符号 ”对 话 框 














人 0 最 后 ， 在“ 基 


如 图 8-112 所 示 。 











准 特征 符号 ” 





技术 要 求 


1 .未 注 国 角 为 R3 。 
2 .需要 对 铸件 进行 人 工时 效 处 理 。 
3 , 迁 件 不 得 有 气孔 、 缩 孔 等 钴 造 读 列 。 





区 

















柱 式 ”( 表 示 直 径 ) 尺寸 ， 接 着 指定 原点 放置 基准 特征 符号 ， 


如 图 






































8-111 











8-112 创建- 


-个 基准 





指定 指引 线 和 放置 原点 























对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 完 成 创建 的 基准 特征 






@ 6.6THRU 
LG 381 




















“样式 ” 子 选 


选择 “填充 基准 ”选项 ， 在 “基准 标识 符 ” 选 项 组 的 “字母 ” 


中 单 击 “选择 终止 对 象 ”按钮 >“ ， 选 择 对 象 以 创建 指引 线 ， 在 本 


8-111 所 示 。 











第 8 章 工程 图 设计 








有 这 网 使 用 特征 控制 框 标 注 几 何 公差 


为 了 保证 合格 的 完工 零件 之 间 的 可 装配 性 ， 除 了 对 零件 上 某 些 关 键 要 素 给 出 尺寸 公差 2 l 
外 ， 还 需要 为 一 些 要 素 标注 几何 公差 。 所 述 要 素 通 常 是 指 零 件 上 的 特定 部 位 一 一 点 、 线 或 O)) 
押 ， 也 可 以 是 导出 要 素 〈( 如 中 心 线 或 中 心 面 )。 几 何 公 差 应 标注 在 和 矩形 框 格 ( 即 特征 控制 
框 ) 内 。 

在 “制图 ”应 用 模块 下 ， 单 击 “ 特 征 控制 框 ” 按 钮 一 可 以 创建 一 行 、 多 行 或 复合 特征 控 
制 框 并 将 其 附着 到 尺寸 或 其 他 有 效 对 象 ， 即 可 以 使 用 特征 控制 框 标注 几何 公差 。 

下 面 以 范例 形式 介绍 使 用 特征 控制 框 标注 几 何 公 差 的 一 般 方法 和 步骤 。 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 “ 特 征 控制 框 ” 按 钮 过， 打开 “特征 
控制 框 ” 对 话 框 ， 如 图 8-113 所 示 。 

人 0 在 “指引 线 ” 选 项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “普通 ”选项 ， 接 着 在 “样式 ” 
子 选 项 组 的 “箭头 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “填充 箭头 ” 从 “ 短 画 线 侧 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“自动 判断 ”( 可 供 选 择 的 选项 有 “自动 判断 ”“ 左 ”和 “ 右 ”)， 在 “ 短 画 线 长 度 ” 文 本 框 中 
指定 短 画 线 长 度 为 “5”。 

7 展开 “ 框 ” 选 项 组 ， 从 “特性 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “平行 度 ” 选 项 ， 从 “ 框 样式 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “ 单 框 ” 选 项 ， 并 在 “公差 ” 子 选 项 组 中 设置 公差 值 和 第 一 基准 参考 等 ， 
如 图 8-114 所 示 。 本 例 无 须 设 置 第 二 基准 参考 和 第 三 基准 参考 。 
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ESTE 框 大 
原点 A 特性 / 平行 度 ~ 
EE a 框 样式 苞 单杠 - 

对 齐 v 公差 A 
注释 视图 v 

= -| 

es 

SSI a 公差 修饰 符 v 
选择 终止 对 条 zh 一 

带 折线 创建 第 一 基准 寥 考 人 

类 型 从 普通 忆 A y 

样式 入 外 自由 状态 [_] 加 投影 

箭头 一 填充 箭头 文本 六 

短 画 线 侧 光 自 动 判断 ~ A] 

短 画 线 长 度 ER 

竖 直 附着 芷 中 间 - 复合 基准 参考 

第 二 基准 参考 v 
六 第 三 基准 参考 v 
Vv 

CS 文本 Y 
文本 v 二 
继承 Vv 继承 

设置 入 设置 人 入 
设置 M 设置 M4 

图 8-113 “特征 控制 框 ” 对 话 框 图 8-114 在 “ 框 ” 选 项 组 中 设置 选项 及 参数 


























人 OO 在 “指引 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 终止 对 象 ”按钮 “|,， 选 择 对 象 以 创建 指引 线 〈 本 
例 选择 一 个 “圆柱 式 ” 直 径 尺寸 )， 接 着 移 动 鼠 标 指定 原点 放置 位 置 ， 如 图 8-115 所 示 。 指 







































































图 8-116 所 示 





















































[控制 框 






[7 0.0z| 


图 8-116 完成 注 写 “平行 度 ” 几 何 公 差 


























图 8-115 ”指定 指引 线 及 放置 特 和 


人 对 在 “ 框 ” 选 项 组 的 “特性 ”下 拉 列 表 相 
EE” 选 项 ， 并 在 “公差 ” 子 选项 组 




















列表 框 中 选择 “ 单 相 
如 图 8-117 所 示 。 


























“垂直 度 ” 几 何 公差 。 









































人 @ 在 “指引 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 终 1 
选择 要 标注 的 轮廓 边 )， 接 着 移动 鼠标 指定 原 


匡 中 选择 “垂直 度 ” 选 项 ， 从 “ 框 样式 ”下 拉 
hb 设置 公差 值 和 第 一 基准 参考 等 选项 ， 



































上 对 象 ”按钮 、\,， 选 择 对 象 以 创建 指引 线 (这 
点 放置 位 置 ， 完 成 创建 如 图 8-118 所 示 的 

















































































































框 人 
特性 上 垂直 度 ~ 
框 样式 区 单杠 ~ 
公关 人 
四 [no's - 
公差 修饰 符 v 
第 一 基准 参考 人 
A 一 
加 自由 状态 口 ] 加 投影 
文本 人 
3 
复合 基准 参考 六 
第 二 基准 参考 v 
第 三 基准 参考 v 
图 8-117 设置 垂直 度 公差 和 第 一 基准 参考 图 8-118 ”完成 创建 一 处 “垂直 度 ” 儿 何 公差 
EE 后 的 工程 视 




















C2 在 “特征 控制 机 
图 如 图 8-119 所 示 。 








E” 对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 完 成 两 处 儿 何 公差 标 沪 


























x $$ 6.61HRY 
$B 13514 





技术 要 求 
1 .未 注 国 角 为 R3 。 yA Ra 12.5 
2 .需要 对 铸件 进行 人 工时 效 处 理 。 
3 .铸件 不 得 有 气孔 、 缩 孔 等 铸造 缺陷 。 





8-119 ”完成 两 处 几何 公差 标注 


8.7 ”为 已 有 模型 创建 工程 图 典型 综合 范例 


本 节 介 绍 一 个 工程 图 设计 综合 范例 ， 该 范例 为 已 有 模型 〈 已 经 建立 好 模型 的 部 件 ) 建立 
一 个 使 用 标准 公制 模板 的 零件 工程 图 。 本 范例 要 完成 的 工程 图 为 某 带 轮 〈 其 已 有 三 维 模型 效 
果 如 图 8-120 所 示 ) 的 工程 图 。 读 者 通过 该 范例 主要 学 习 如 何 使 用 公制 模板 〈 不 必 再 进行 相 
关 工 程 图 参数 预 设 ) 建立 工程 图 ， 掌 握 主 视图 和 全 痢 视 图 的 建立 方法 ， 学 习 创 建 螺栓 圆 中 心 
线 的 方法 ， 复 习 图 样 标 注 等 相关 知识 ， 学 习 如 何 填写 标题 栏 等 。 


















































































































































图 8-120 ”案例 使 用 的 某 带 轮 三 维 模 型 


该 综合 实战 进 阶 范例 的 具体 步骤 如 下 。 

1. 新 建 一 个 图 纸 部 件 文件 

人 接 (CtrL+N) 快捷 键 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

个 切换 到 “图 纸 ” 选 项 卡 ， 在 “模板 ”选项 组 的 “过 滤器 ”下 的 “关系 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “引用 现 有 部 件 ” 或 “全 部 ”选项 ， 从 “单位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “毫米 ”， 在 “ 模 
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板 ” 列 表 中 选择 名 称 为 “A3- 无 视图 ”的 图 纸 模板 ， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 
框 中 输入 新 文件 名 为 “bc_dl zhfl dwg.prt”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 〈 即 指定 保存 路 径 )， 
如 图 8-121 所 示 。 


新 建 





Ot: 


“选择 主 模型 部 件 ” 对 话 框 ， 接 着 在 该 对 话 框 中 继续 单 



































Dx 

模型 ”图纸 ”仿真 ”加工 ”检测 “机 电 概念 设计 | 船舶 结构 “自动 化 设计 生产线 设 计 
模板 入 预览 入 

过 滤器 入 

| 

关系 | 引用 现 有 部 件 ~ 单位 | 毫米 ~ 

名 称 类 型 单位 关系 所 有 者 没有 可 用 的 预览 

局 AO++ -无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 。 NTAU... ^ 

局 A0+ -无 视图 图 纸 毫米 ”引用 现 有 的 。 NT AU... 

局 A0 -无 视图 图 纸 毫米 ”引用 现 有 的 。 NT AU... 

网 A1 -无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 NT AU.… 

心 A2 -无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 NT AU... 属性 人 入 
总 A3 -无 视图 图 纸 毫米 引用 现 有 的 。 NTAU.… . 三 

局 A4 -无 视图 图 纸 毫米 。 引用 现 有 的 。 NTAU.。 名称 : 人 -元 和 

局 AO++ - 装配 无 视图 图 纸 毫米 。 引用 现 有 的 。 NTAU.。 。 类 型 : 图纸 

局 A0+ - 装配 无 视图 图 纸 毫米 ”引用 现 有 的 。 “NTAU... ”单位 : 训 米 

总 A0 - 装配 无 视图 图 纸 毫米 “引用 现 有 的 。 ”NT AU.. v ”上 次 修改 时 间 : 11/29/2012 01:21 上 午 

< > ”描述 : A3 无 视图 
新 文件 名 人 
名 称 [bc_dl_zhfl dwg.prt 全 | 
文件 夹 | DA\2016 图 书 编著 \UG NX 9.0 基 础 教程 \NX11 基础 教程 光盘 \CH8\ 全 | 
要 创建 图 纸 的 部 件 入 
名 称 | | 区 ] 

本 

















图 8-121 选择 图 纸 模板 等 
要 创建 图 纸 的 部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “打开 ”按钮 仿 ， 弹 出 如 图 8-122 所 示 的 








的 “部 








二 “打开 ”按钮 也 并 利用 弹唱 


件 名 ”对 话 框 选 择 本 书 配套 的 “bc_dl_zhflprt” 部 件 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 返 回 到 “选择 
主 模型 部 件 ” 对 话 框 ， 此 时 已 加 载 的 该 部 件 名 称 显示 在 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 ， 并 且 默 


认为 被 选中 的 状态 ， 如 图 8-123 所 示 ， 然 后 单 击 “ 古 


















































打开 
































确定 | 取消 




















HH 





















































打开 


























图 8-123 ”加 载 所 需 部 件 后 


外 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “新 建 ” 对 话 框 。 
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kB 在 “新 建 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 当 前 图 纸 页 上 已 经 自动 产生 一 个 带 标 题 栏 
的 A3 图 框 。 在 图 纸 图 框 的 右上 角 区 域 选 择 “ 其 余 ” 字 样 和 表面 粗糙 度 符号 ， 右 击 ， 然 后 从 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 。 

2. 创建 一 个 基本 视图 作为 主 视图 O) 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 基 本 视图 ”按钮 县 ， 弹 出 “基本 
视图 ”对 话 框 。 
@@ 在 “模型 视图 ”选项 组 的 “要 使 用 的 模型 视图 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 左 视图 ” 选 
项 ， 在 “比例 ”选项 组 的 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “1 : 1”， 接 着 在 图 纸 图 框 内 指定 放置 
主 视图 的 位 置 ， 如 图 8-124。 









































































































































































































































































































































仿 基本 视图 Dx 
部 件 Vv 
视图 原点 入 
色 指 定位 置 嘻 
放置 人 
方法 旬 自动 判断 ~ 
跟踪 人 
光标 跟踪 
模型 视 甘 入 
要 使 用 的 模型 视图 。 | 左 视 图 ~ 
定向 视图 工具 二 
比例 人 
比例 1 
设置 人 
设置 M 
非 剖 切 v 


























图 8-124 ”设置 主 视 图 相关 参数 和 指定 主 视图 的 原点 放置 位 置 


7》 系统 自动 弹出 “投影 视图 ”对 话 框 来 取代 “基本 视图 ”对 话 框 ， 直 接 在 “投影 视 
图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

3. 创建 全 剖 视 图 〈 第 2 个 视图 ) 

CO 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”组 中 单 击 “ 痢 视图 ”按钮 四， 弹出 “ 齐 视 
图 ”对 话 框 。 

人 7 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 从 “方法 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “简单 剖 / 阶 梯 剖 ”选项 ， 在 “ 贸 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 “自动 判断 ”选项 ， 选 中 “ 贸 链 线 ” 选 项 组 中 的 “关联 ” 复 选 框 ， 可 利用 “ 父 视图 ” 选 
项 组 指定 父 视图 (本 例 默认 己 有 的 唯一 视图 作为 父 视图 )。 

人 7 在 “ 零 面 线段 ”选项 组 中 确保 使 “指定 位 置 ”按钮 争 处 于 被 选中 的 状态 ， 在 选择 条 
( 即 “ 选 择 条 ”工具 栏 ) 中 确保 选中 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 图 以 允许 选择 圆 、 圆 弥 或 椭圆 中 心 ， 
选择 如 图 8-125 所 示 的 圆心 定义 前 切 位 置 。 
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整个 可 -| 回 - ov 国 因 网 \ 小 加 0 困 /@ | 后 回国 -w- 
好 剖 视 图 如 
截面 线 人 

定义 单 动态 ~ 

方法 te 简单 剖 /阶梯 训 | ”| 
饺 链 线 入 
矢量 选项 自动 判断 ~ 

反 转 剂 切 方向 x 

本 关联 

截面 线段 入 

类 指定 位 置 (0) 二 | 吊 


























图 8-125 ”定义 痢 切 位 置 








ET 


《多 在 “视图 原点 ”选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 正 交 的 ”选项 ， 在 “放置 ” 
子 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 贸 链 ”选项 ， 选 中 “关联 对 齐 ” 复 选 枉 ， 在 父 视图 


右 侧 的 水 平 通道 上 指定 放置 前 视图 的 位 置 ， 此 时 创建 全 痢 视 图 的 效果 如 图 8-126 所 示 。 























出 











以 





















































SECTION A:A 














图 8-126 单 击 一 点 放置 剖 视 图 















































09 在 “ 剂 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 圆 。 

4. 删除 选 定 的 中 心 标记 ， 然 后 插入 “螺栓 圆 中 心 线 ” 

人 选择 如 图 8-127 所 示 的 6 个 圆 孔 中 心 标记 ， 接 着 单 击 “删除 ”按钮 将 它们 删除 。 

人 外 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 “ 螺 栓 圆 中 心 线 ”按钮 旬 ， 弹 出 如 
图 8-128 所 示 的 “螺栓 圆 中 心 线 ”对 话 框 。 
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仿 螺栓 贺 中 心 比 SOx 

类 型 入 

口 通过 3 个 或 多 个 点 ~ 

放置 入 _ 

关 选择 对 象 (0) 中 O) | 

| 整 圆 人 

继承 人 

选择 中 心 线 (0) 4 | 
设置 入 

图 例 入 


oa, 
到 





















































尺寸 人 
(A) 颖 障 1. 5000 
(B) 虚线 3. 0000 
(Q 延伸 
单独 设置 延伸 

样式 人 
颜色 天 本 到 
宽度 一 一 0.13 mm 

取消 

图 8-127 ”删除 选 定 的 中 心 标记 图 8-128 “螺栓 圆 中 心 线 ” 对 话 框 





C7 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 3 个 或 多 个 点 ”选项 ， 在 
“放置 ”选项 组 中 选中 “ 整 圆 ” 复 选 枉 ， 在 “设置 ”选项 组 中 对 照 图 例 分 别 设置 “(A) 缝 
隙 ” 值 为 “1.5”“(B) 虚线 ” 值 为 “3”“(C) 延伸 ” 值 为 “3”。 

人 @ 在 主 视图 中 分 别 单 击 选 择 其 中 4 个 均 布 孔 的 圆心 ， 如 图 8-129 所 示 ， 从 而 定义 螺栓 
圆 中 心 线 的 位 置 ， 在 所 选 圆心 位 置 会 自动 产生 匹配 的 十 字形 中 心 标记 。 

人 9 在 “螺栓 圆 中 心 线 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 好 的 螺栓 圆 中 心 线 如 图 8-130 
所 示 。 


























































































































































































































图 8-129 ”定义 螺栓 圆 中 心 线 的 位 置 图 8-130 ”完成 创建 的 螺栓 圆 中 心 线 
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5. 进行 尺寸 标注 、 表 面 粗糙 度 标 注 与 文本 注释 等 
利用 本 章 所 学 
在 此 不 对 标注 操作 


所 示 。 












































的 图 样 标注 /注释 知识 ， 对 带 轮 工程 图 进行 标注 ， 



































过 程 进行 袭 述 ， 完 成 尺寸 标注 与 表面 结构 要 求 标 沪 























L 体 过 程 比 较 灵活 ， 
等 的 效果 如 图 8-131 






































EN 
4 





技术 要 来 


1 。 紧 忻 不 得 铸造 让 。 
2 .表面 处 更 护 轨 作 司 企业 标准 进行 。 














兴趣 的 读者 ， 还 可 以 为 带 轮 增设 合理 的 基准 特征 和 几何 公差 要 求 等 ， 具 体 

















图 8-131 相关 标注 





6. 填写 标题 栏 
人 网 在 功能 区 中 打开 “文件 ”选项 卡 ， 接 着 从 “文件 ”选项 卡 中 选择 “属性 ”命令 ， 弹 


出 “显示 部 件 属性 ”对 话 框 。 












































人 在 “属性 ”选项 卡 中 ， 从 “交互 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “传统 ”选项 ， 接 着 在 


“部 人 


























F 属 性 ”列表 








FP 选 择 所 需要 的 标题 /别名 ， 然 后 在 “ 值 ”文本 框 ! 








输入 相应 的 值 ， 单 击 



































“应 用 ”按钮 即 可 完成 标题 栏 对 应 的 一 个 单元 格 填写 操作 ， 如 此 操作 ， 设 置 部 件 属性 结果 如 





图 8- 





132 所 示 。 


三 硕 豚 在 UG NX 11.0 中 ， 在 打开 “显示 部 件 属性 ”对 话 框 的 情况 下 ， 可 以 从 “ 属 
性 ”选项 卡 的 “交互 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “批量 编辑 ”选项 ， 接 着 可 以 对 部 件 属性 进行 
批量 编辑 ， 如 同 填 写 表 格 一 样 ， 如 图 8-133 所 示 。 批 量 编辑 部 件 属性 的 各 个 所 需 值 后 ， 单 击 
“应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 





关联 人 
交互 方法 | 传统 ~ 传统 
批量 编辑 
部 件 属性 入 
标题 /别名 和 值 单位 模 类 型 ”只 . 继 . 
一 < 无 类 别 > 和 
APPROVER 字符 串 回 
AUDITOR 字符 串 园 
CAL WEIGHT 字符 串 贺 
CHECKER 字符 串 国 
DB_PART_NAME 帝 轮 字符 串 园 
DB_PART_NO BC-DL-A1 字符 串 加 
NO_OF_SHEET 1 字符 串 贺 
REMARK 字符 串 贺 
SCALE 1:1 字符 串 ” 贺 
SHEET NUM 1 字符 串 ” 贺 
WEIGHT 字符 串 园 
= 合 DB 
NX_NON_MASTER drawing 字符 串 日 
二 各 DB 组 件 实例 v 
二 > 
口 f 洗 多 估 [Dlx 
类 别 ( 可 选 ) | 
标题 /别名 DESIGNER - 
数据 类 型 字符 串 ~ 
图 值 〇 表达 式 公式 
[ET | 
值 EE | 
安 受 编辑 Vv 
导出 v 
i 
图 8-132 “显示 部 件 属性 ”对 话 框 
从 显示 部 件 属性 
属性 ， 显 示 部 件 ， 权 值 部 件 文件 ， 预览 
关联 
交互 方法 批量 编辑 
部 件 属性 
< 无 类 别 > 
对 象 名 称 APPROVER AUDITOR CAL_WEIGHT CHECKER DB_PART_NANME DB_PART_NO DESIGHER NO_OF_SHEET REMARK SCALE 
1 bc_dl_zhf* 带 轮 EC-DL-Al ”| 钟 日 钢 11 1:1 


介 显示 部 件 属性 





属性 | 显示 部 件 ， 权 值 《部 件 文件 ”预览 







































































站 

















8-133 ”批量 编辑 部 件 属性 





t 





此 时 ， 如 果 切 换 到 “显示 部 件 ” 选 项 卡 ， 则 可 以 看 到 工作 图 层 为 “171” 号 ， 如 图 8-134 


所 示 。 


二 
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如 显示 部 件 属性 Dx 
层 性 | 号 示 部 件 | 权 值 | 部 件 文件 | 预 吃 ws 
显示 部 件 入 
部 件 名 bc dl zhfl dwg_ 
完整 路 径 DA\2016 图 书 编著 \UG NX 9.0 基 础 教程 \NX11_ 基 础 教程 光盘 \CH8\bc_dl_zhfl_dwg_.prt 
单位 毫米 
创建 模式 相关 视图 
图 纸 A3.1 
布局 不 可 用 
工作 视图 不 可 用 
Ena 
显示 比例 0.512408 
棚 格 兴 型 短 形 
栅 格 显示 关 
棚 格 对 齐 关 

CE 





人 在 “显示 部 件 属性 ”对 话 杠 中 单 击 














图 8-134 “显示 部 件 属性 ”对 话 框 的 “显示 部 件 ” 选 项 卡 
二 “确定 ”按钮 ， 此 时 填写 标题 栏 的 效果 如 图 8-135 





所 示 。 显 然 还 有 一 些 内 容 没 有 填写 ， 设 计 公司 、 单 位 还 需要 更 改 。 


BBE SA 





























图 8-135 ”初步 填写 标题 栏 的 效果 
kB 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 中 单 击 


Fe 








“图 层 设置 ”按钮 僵 ， 弹 出 “图 层 设置 ”对 话 




















框 ， 取 消 选中 “类 别 显 示 ” 复 选 柜 ， 接 着 在 图 层 列表 中 单 击 “170” 左 侧 前方》 的 复 先 




















框 ， 以 使 该 复 选 框 的 勾 由 灰色 变 为 红色 ， 表 示 其 处 于 勾 选 激活 状态 ， 而 其 对 应 的 “ 仅 可 见 ” 
复 选 框 自动 被 取消 了 勾 选 状态 ， 如 图 8-136 所 示 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 此 操作 将 允许 用 
户 编辑 标题 栏 中 的 某 些 单元 格 文本 。 


































































































全 图 层 设置 Dx 如 图 层 设置 
查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 入 查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 
选择 对 象 (0) 和 中 选择 对 象 (0) 外 
¥ 作 图 层 ™ 
人 人 
名 称 和 仅 可 见 对 和 数 [ 忆 _ 仅 可 见 ， 对 多数 
口 169 口 le9 oO | _ 国 
回 170 回 35 回 170 口 Ek 
宅 171(I 作 44 室 171( 工 人 44 
回 172 口 回 172 口 
回 173 口 1 回 173 | 1 
口 174 口 口 174 口 
口 175 口 口 175 口 
口 176 口 口 176 口 
口 177 口 口 177 口 
口 178 口 ~ 口 178 口 v 
区 只 > 
显示 所 有 图 层 "| 显示 所 有 图 层 ~ 
图 8-136 ”图 层 设置 











人 @ 双击 标题 栏 中 最 右 下 角 的 单元 格 ， 弹 出 一 个 注释 编辑 文本 框 ， 在 该 文本 框 中 将 
司 的 文本 更 改 为 新 的 注释 文本 ， 如 “ 博 创设 计 坊 ” 按 〈Enter〉 键 


“<F2> 29 和 “<F> 3?? 尝 符 之 






























































































































































































































































第 8 GE 
前 认 即 可 完成 该 单元 格 的 注释 填写 ， 如 图 8-137 所 示 。 
图 8-137 编辑 标题 栏 的 单元 格 注释 
《路 使 用 同样 的 方法 更 改 标题 栏 中 其 他 单元 格 的 注释 文本 。 注 意 : 双击 其 中 没有 设置 属 
性 的 单元 格 ， 则 可 以 在 弹出 的 空白 文本 框 中 直接 输入 要 填写 的 内 容 ， 按 (Enter〉 键 确认 即 
可 。 还 可 以 通过 右 击 单元 格 文本 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 ”命令 ， 利 用 打开 的 “ 
置 ” 对 话 框 修改 文学 高 度 。 最 终 完 成 填 
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号 的 标题 栏 如 图 8-138 所 示 


























| 标记 | 处 数 | 更 改 文件 和 
设 计 
校 对 
审 棋 
批准 
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至 此 ， 完 成 本 范例 中 的 带 轮 工 


图 8-138 ”完成 填写 的 标题 栏 





名 


程 














(Ctrl+S》 快捷 键 保存 文件 。 


的 设计 ， 完 成 后 的 参考 效果 如 图 8-139 所 示 。 最 后 按 





SECTION A-A 








技术 要 求 
1 .备件 不 和 有人 从。 





2 天 面 处 理 按照 公 司 企业 标准 进行 。 

















图 8-139 ”完成 带 轮 的 工程 图 设计 


8.8 思考 练习 


1) 如 何在 “ 建 模 ” 应 























] 模 块 和 “和 





盾 








图 ”应 用 模块 之 间 切 换 ? 









2) 在 UGNX 11.0， 
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， 如 何 选用 制图 标准 ? 如 何 定制 并 加 载 自己 的 制图 





3) 什么 是 图 纸 页 ?如 何 新 建 和 打开 


4) 如 何 插入 基本 视 氏 

















5) 在 创建 局 部 放大 民 














和 投影 视图 ? 
时 ， 需 要 注意 














6) 如 何 创 建 局 部 剖 视 区 

















7) 总 结 斥 寸 标注 的 一 般 操作 方法 与 步骤 。 









































? 可 以 举例 进 











8) 如 何在 视图 中 进行 表面 结构 要 求 标注 ? 
9) 打开 本 书 配套 的 练习 文件 “bc_pstprt”， 进 行 创建 剖 视 图 的 -| 
示 ， 然 后 可 进行 标注 凡 寸 操作 。 

















10) 上 机 练习 : 创建 一 个 较为 简单 的 零件 模型 ， 然 后 为 该 零件 建立 合适 的 工程 视图 。 
8-141 所 示 的 尺寸 数据 来 建立 





11) 上 机 练习 : 按照 如 及 









































建 所 需 的 工程 视图 ， 并 可 
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行 说 明 或 上 机 练习 。 














妥 棚 
gl | tp 


























F 模 型 ， 接 着 根据 该 模型 创 














行 选择 参数 来 标注 相关 的 表面 结构 要 求 和 几何 公差 。 








图 8-141 ”完成 的 工程 视 区 
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